Sozciik sadece ideleri gosterme, sembolize etme tiiriinden bigimsel bir
yan tasimaz, o ayni zamanda idelerin anlamimm da verir: “Sozciik daima
anlasilacak bir sey verir ve anlamayi talep eder” (Altug 2008: 11). Wittgestein
sOzciliglin anlamin1 res e birakir. Ciinkii ‘ben’in kendini ve tiim iligkileriyle
diinyay1 bilmesinin tek olanagi dildir. ‘Ben’ kendi kendini dil olmadan bilemez.
Dil, o halde, tiim anlamalarin 6n kosuludur denebilir. Bununla birlikte dil’1
kendisine basvurarak biitiinliyle anlayacagimiz daha iist yapida bir dil yoktur.
Dil yine kendisine bagvurularak anlagilir.

Dil sadece nesneleri, ideleri betimleme araci degildir: “Dilin hep tek
tiirden bir islevi oldugu, ayni hedef ve diistinceleri aktarma amaci tasidig
fikrinden radikal bicimde kopmak gerekir” (Wittgenstein 1978: pr.304, s.102).
Dilin betimleme isini nasil yaptigini incelemenin yaninda dil ayn1 zamanda bir
aktarim ve iletisim aract oldugundan, aktarimin yapisini da incelemek gerekir.
Diisiincelerimizi bagkalarina aktarirken, karsimizdaki kisinin bizi anlamasini
saglayan nedir? Elbette dildir. Ancak burada bir sorun ortaya g¢ikmaktadir?
Zihinde belirli bir sozciikle temsil edilen kavramin/anlamin, konustugum kisinin
zihninde de ayni seyi imledigini nasil bilebilirim? Dil sayesinde, yani dildeki
gostergeler ve ortak kabuller sayesinde. Ortak kabuller i¢in Humboldt bir ulusun
neredeyse ayni bicimde diisiinmesini kastederken Wittgenstein “dil oyunu”
kavramini kullanir. Dil oyunu kavramimi Wittgenstein soyle tanimlar: “Dil ve
dilin icinde oriildiigii etkinliklerden olusan biitiini ‘dil oyunu’ diye
adlandirryorum” (Wittgenstein 1978: pr.7,s.5).

‘... ‘imler’, ‘sozciikler’ ve ‘tiimceler’ dedigimiz seylerin hepsinin
sayisiz ¢esitte kullamim tiirleri vardwr. Ve bu cesitlilik sabit,
bastan bir kereligine verilmis bir sey degildir,; tersine, yeni dil
tipleri, yeni dil oyunlar: diyebilecegimiz seyler ortaya ¢ikarken
digerleri eskir ve wunutulur. (Bunun kabaca bir resmini
matematikteki doniistimlerde gorebiliriz). ‘Dil-oyunu’ deyimi
burada dilin konusulmaswn bir etkinliginin ya da bir yasam
biciminin bir parcasit oldugunu belirgin kilmalidir. Dil-
oyunlarimin ¢esitliligini asagida verilmis olanlarda ve baska
orneklerde bir gézden gegir:

Emretmek ve emir uyarinca eylemde bulunmak —

Bir nesnenin goriintistinii ya da boyutlarini betimlemek —



Betime (¢izime) dayanarak bir nesne iiretmek —
Bir olay1 bildirmek —

Bir olay hakkinda tahminler yiiriitmek —

Bir hipotez ortaya atmak ve bunu sinamak —
Bir deneyimin sonuclarini tablo ve ¢izelgelerle sergilemek —
Bir oykii uydurmak; bunu okumak —

Tiyatro oyunu oynamak —

Tekerleme soylemek —

Bilmece yanitlamak —

Saka yapmak; fikra anlatmak —

Uygulamali aritmetik problemi ¢o6zmek —

Bir dilden digerine ¢eviri yapmak —

Rica etmek, tesekkiir etmek, sovmek, selamlamak, dua etmek”
(Wittgenstein 2007: §23).

“Dil oyununun saglayacagi, ifadenin kullaniminin, dolayisiyla
anlaminin kesfedilmesi olacaktir. Bu sayede de belli bir ifadenin

kullanildig1 dil oyunu icinde hangi rolii oynadigr serimlenmig
olacaktir” (Hadot 2009: 77).

“Wittgenstein in bir dil oyunu araciligiyla ‘anlama’dan kastettigi
“... bir oyunu biitiin olarak anlama (satrang oyunlarimi anlama,
yvani satran¢ oynamayi bilme) demek degildir, oyunun icindeki
belli bir hamlenin anlamni, ornegin 2,4,6, ...! Buyrugunu
anlamak demektir” (Feyerabend 2002: 174).



