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ALGI

* Dunya ile ilgili tim bilgilerimiz algisal siireclere dayanmaktadir. Bu
nedenle algi konusu hem felsefe ve psikolojinin hem de baska bircok
alanin ilgisini cekmistir.

* Ozellikle psikolojinin hem akademik hem de uygulamali alanlarinda
algi 6nemli bir konudur.

* Klinik psikoloji gibi uygulamali psikoloji alanlarina da son derece
onemli katkilar sunmustur.



ALGI

* Algi; dis diinya tarafindan dogrudan belirlenen ve edilgen sekilde
calisan bir mekanizma degil, son derece etkin bir yeniden insa etme
siirecidir.

* Esnek bir yonu de olan algi stirecinde «bilgi ve algi» etkilesim
halindedir. Baglamin etkilerinden alginin bilgiyi olusturdugu gibi,
bilginin de algiyi etkiledigi bilinmektedir.



ALGI

 Algisal slireclerin icinde en cok bilgi sahibi olunan alan «gorsel
algidir».

* insandaki en gelismis duyu olan gérme, dis diinya hakkinda bilgi
sahibi olmamiza yarayan en 6nemli kaynaktir. Buna uygun olarak da
beyinde ve 6zellikle de kortekste oldukca blyuk bir alan
kaplamaktadir.



GORSEL SISTEMIN TEMEL FiZYOLOJIK
OZELLIKLERI

 Saylari yaklasik 120 milyon civarinda olan 1sik reseptorleri iki gruba
ayrilirlar:
* Koniler (Mavi, yesil ve koni hiicreleri renk algisi icin nemlidir)
* Cubuklar (Siyah-beyaz gormemizi saglarlar — Isik siddetini iletirler)

Fovea bolgesinde toplanan koniler odaklanma ile ilgili merkezi
olusturmaktadir. Fovea bolgesinden uzaklastikca sayilari daha fazla olan cubuk
hicreler gelmektedir. Cubuk hucreler, dusuk 1sik seviyelerinde etkili olurlar ve
los ya da karanlik ortamlarda daha etkilidirler. Cok sayida cubuk ayni bipolar
hicreyi paylastigi icin ince ayrintilari iletemezler.



GORSEL SISTEMIN TEMEL FiZYOLOJIK
OZELLIKLER]




GORSEL SISTEMIN TEMEL FiZYOLOJIK
OZELLIKLER]

* Alginin edilgen bir slrec
olmadigina iliskin 6rneklerden
biri kontrast (zitlik) etkisidir. Bu
etkiye gore, belli bir konumdaki
uyariciya verilen tepki cevre
bolgelerdeki tepkilere baghdir.




FORM ALGISI

 Cisimlerin belirlenebilmesi icin kullandigimiz sekil ve biyukltk
Ozelliklerine cismin uzaysal 6zellikleri adi verilir,

* Uzaysal gorme calismalarinin ilk sistematik orneklerini GESTALT
ekollinde gorlyoruz.

* Gestaltcilara gore:
 Algi tek tek en basit parcalari belirleyerek degil, bir bittin olarak
gerceklesmektedir.
e Butlin, parcalarin toplamindan farkhdir.
* Algisal sistemin bazi organizasyon prensipleri bulunmaktadir;

* Yakinlk,

* Benzerlik,

* Tamamlama,
 Sureklilik.



FORM ALGISI

 YAKINLIK PRENSIBI

* Birbirine yakin
olan cisimlerin bir
butln olarak
algilanmasidir.
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FORM ALGISI

« BENZERLIK
* Bu prensibe gore,
birbirine
benzeyen cisimler
bir blutln
olusturacak
sekilde algilanirlar.
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FORM ALGISI

s TAMAMLAMA
* Algi eksik bilgileri ya
da bosluklari
doldurarak bir
butln
olusturmaktadir.



FORM ALGISI

* SUREKLILIK

* Yan yana olan
cisimlerin diizglin ve
kesintisiz egiriler
olusturacak sekilde
bir arada
algilanmasina
sureklilik denir.



Form algisi

* Bahsedilen tum prensipler bir seklin sinirlarinin yani nerede baslayip
nerede bittiginin belirlenmesi sirasinda 6nem kazanmaktadir.

* Bu da alginin 6nemli konularindan olan sekil-zemin ayriminin
yapilmasi sirasinda bize yardimci olmaktadir.

* Neyin sekil, neyin zemin oldugu sorusu da algi cercevesinde dnem
kazanan sorularin basinda gelmektedir.

* Neyin sekil, neyin zemin oldugu bilgisi genelde organizmanin amacina bagl
olarak belirlenmektedir.



Form algisi

* Bazen de ortamdaki ipuclari
sekil-zemin ayrimi
yapilabilmesini
guclestirmektedir.

* Bu resimde ayni anda hem
yuzlerin hem de vazonun
gorulmesi imkansizdir.

» Gestalt prensiplerine gore,
resmin bazi bolgelerine degil
tamamina bakilarak sekil-zemin
ayrimini yapabilmek mimkdiin
olmaktadir.




DERINLIK ALGISI

* Derinlik algisinda, gorsel sistemin bir nesnenin uzakligini tespit
etmesindeki en blyuk zorluk, retinaya diisen imgenin iki boyutlu
olmasindan kaynaklanmaktadir.

* Bu slirecte gorsel sistem iki turlt ipucundan yararlanmaktadir:
e Okulomotor
e Gorsel



DERINLIK ALGISI

« GORSEL DERINLIK iPUCLARI
» Gorsel derinlik ipuglar;
« BINOKULER
« MONOKULER

olmak uizere ikiye ayrilmaktadir.



HAREKET ALGISI

* insan gibi daha gelismis organizmalar sadece hareketi degil, hareketin
yonu, hizi ve hareket eden cismin taninmasi gibi islevler gelismistir.

* Hareket algisini fizyolojik temellerini kortekste bulunan harekete
duyarli hticrelerde gormek mumkuindadr.

* Bazi hiicreler belli bir yondeki harekete tepki vermekte baska
yonlerdeki hareketlerden etkilenmemektedir.



Sonuc olarak

* Dis diinyada olup bitenleri algilayabilmek strekli bir hesaplama,
karsilastirma, cikarim ve hatta yorum isidir.

* Bizler bu tir hesaplari yaptigimizin ve bazen de yanilgiya
dustiguimuizun de farkinda olamiyoruz.

* Sonucta goruyoruz ki aslinda gorsel sistem dis diinyayi oldugu gibi
degil, avantaj saglayan bazi «duzeltmeler» yapip o sekilde yansitiyor
bize.

* Ayrica alginin duruma, organizmanin ihtiyaclarina gore «esnemek»
gibi bir 6zelligi de vardr.



