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e Bu Uniteyi calistiktan sonra;
e Oyunlailgili kuramlarin genel
siniflandirmasini aciklayabilecek,
e Klasik oyun kuramlari ile oyunu
aciklayabilecek,
e Cagdas oyun kuramlariile oyunu
aciklayabilecek,

e Oyunun ne oldugunu ve
cocuklar icin ne anlama geldigini
aciklayabilecek,

e Kendi oyun taniminizi
yapabileceksiniz.
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Oyun 6nemli bir

6grenme aracidir.
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GiRIS

Oyun; insanin var olusundan bu yana her kiltiirde ve tiim zamanlarda
strdirdigi bir eylem, gesitli yonlerden ¢ocugun gelisimine katkida bulunan bir
faaliyettir. Oyun, yasamla birlikte baslar, yasamin her déneminde farklilasarak ve
geliserek devam eder; farkliilgilerin ve gereksinimlerin en doyurucu kaynagi
olarak her zaman 6nemini korur. Bu nedenle yazar, tarihgi, doktor, egitimci ve

psikolog gibi farkh disiplinlerden arastirmacilar oyun ile ilgilenmistir. Bu durum,
oyunun c¢ok yonltliglni ortaya koymaktadir.

ilkgagdan giiniimiize kadar oyun hakkinda farkh gorisler ileri siiriilmiis,
farkh oyun tanimlari yapilmistir. Bu durum, oyunun ne oldugunun bilinmesine
ragmen oyunu tanimlamanin zor oldugunu gosterir. Oyunla ilgili gérislerden
bazilari sunlardir:

Aristotales: “Oyunlar, cocuklarin daha sonra ciddi olarak yapacaklari
seylerin provasi olmalidir.”

Ouantilianus: “Cocuga verilecek ilk egitim oyun seklinde olmahdir.”

Comenius: “Oyun 6nemli bir 6grenme aracidir; disiplin ve diizen kazanmada
da énemli rold vardir.”

Rousseau: “Oyun ¢ocukluk dénemindeki gelisimin dogal bir pargasidir,
cocuklari sevmeliyiz, oyun oynamalarina ve eglenmelerine izin vermeliyiz. Oyun ve
nese cocuklarin dogal hakkidir.”

Locke: “Derslerin daha c¢ekici olmasini istiyorsaniz gocugun oyun isteginden
faydalaniniz.”

Lombrosso: “Oyun, ¢ocuk igin yetiskinlerin ¢alismalari kadar ciddi, o denli
onemli bir ugrastir; cocuk icin gelisimin bir yoludur ve ¢cocugun oyun oynama
gereksinimi vardir.”

Frobel: “Cocukta oyuna karsi icsel motivasyon vardir, bu nedenle
yetiskinlerin tesvigine gerek yoktur. Yetiskinin miidahalesi bu dogalligi bozar,
¢ocugun oyun davranisini olumsuz etkiler.”

Montessori: “Oyun ¢ocugun isidir. Daha uygun bir is bulamadiginda oyun
oynar.”

Dewey: “Oyun, haz ve mutluluk veren, belirli bir sonuca varma amaci
olmadan yapilan faaliyetlerdir.”

OYUNLA iLGiLi KURAMLAR

19. ylzyil itibariyle oyun ile ilgili gérusler yerini kuramlara birakmaya
baslamistir. Bu kuramlar ‘klasik kuramlar’ ve ‘cagdas kuramlar’ olarak iki ana bashk
altinda ele alinabilir.
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Oyun oynamak
dogustan gelen
fizyolojik bir
gereksinimdir.
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Klasik Kuramlar

Cogunlukla felsefi yorum seklinde olan, deneysel calismalara dayanmayan
klasik kuramlar cocuklarin neden oyun oynadiklarini agiklamaya galisir.

Fazla Enerji Kurami

Sair Friedrich Schiller ve ingiliz filozof Herbert Spenser tarafindan ortaya
konmus bu kurama goére cocuk, metabolizmasinin Urettigi enerjinin bir kismini
yasamini siirdiirmek icin harcar, diger kismini ise biriktirir. Biriken bu fazla enerji
baskiya neden olur, atilmasi gereklidir. Cocuk da bu baskidan kurtulmak, fazla
enerjiyi harcamak icin oyunu arag olarak kullanir, yani oyun ¢ocugun enerjisini
bosaltma yoludur.

=2 | ¢(Qrnegin, sinifta uzun siire hareketsiz kalan ¢cocuklar
8 harcayamadiklari, biriken enerijilerini teneffiislerde oynayarak
| harcarlar. Cocuk, gerginlik yaratan fazla enerjiyi atabildigi
O zaman saglikli bir dengeye kavusur. Cok oynayan ¢ocuk bu
nedenle saglklidir. Oyunun sekli ve icerigi 6nemli degildir. Bu
baglamda, oyun oynamak dogustan gelen fizyolojik bir
gereksinim ve amagsiz bir eylemdir.

Resim 6.1. Cocuk fazla enerjisini oyunla harcar.
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Cocuk oyun yoluyla bir
yetiskin olarak nasil
yasamasi gerektigini

arastirir.
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Dinlenme / Rahatlama Kurami

Alman sair Moritz Lazarus tarafindan ortaya atilmis bu kuram Fazla Enerji
Kuraminin tersini savunur. Cocuk, harcadigl enerjiyi yeniden toplayabilmek,
yorgunlugunu giderebilmek icin oyun oynama gereksinimi duyar. Bir baska deyisle,
organizmanin enerjisi azaldiginda enerjiyi artirmak icin oyun oynanir. Oyun,
¢ocugun can bulma aracidir. Bu kuramda da oyunun sekli ve icerigi 6nemli

L\
|
*Ornegin, cocuk derste okuma-yazma ve aritmetik gibi

akademik calismalari yaparken harcadigi enerjiyi teneffiiste
oynayarak, gerginligini atip rahatlayarak yeniden toplayabilir.

degildir.

Ornek

Gerginligi Giderme Kurami

Hollandali egitimci Herzinger’in kurami da Lazarus’un kuramina benzer.
Buna gore oyun, harcanan enerjiyi tekrar elde etmek lizere oynanir. Cocuk,
bedensel ve ruhsal gerginligini oyun araciligiyla giderir.

Yasama Hazirlik Kurami

Filozof Karl Gross tarafindan gelistirilmis olan bu kurama goére, yasam igin
gerekli olan bilgi ve beceriler 6nce oyunda kazanilir. Bu nedenle oyun, cocugun
yasam kurallarini 6grenmesinde ve yasam icin gerekli olan etkinlikleri yapmasinda
bir ‘alistirma’ roll oynar. Baska bir deyisle, cocuk bebeklikten itibaren oynayarak
gelecek yasamina, rol ve sorumluluklarina hazirlanir. Gross disiincesini “cocuk
oyun yoluyla bir yetiskin olarak nasil yasamasi gerektigini arastirir ve bunlari
uygulama firsati bulur” sozleri ile agiklamistir. Hayvan yavrulari da insanlar gibi
yasama hazirlanabilmek i¢in cevresinde bulunan nesnelerle oyuna benzer
aktivitelerde bulunurlar.
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e Ornegin; bebek elleriyle ayaklariyla degisik hareketler yapiyor ve
sesler gikariyorsa bunu viicudunu ileride daha kontrollii
kullanabilmek icin yapmaktadir. Bebegiyle oynayan kiz cocugu
annelik alistirmasi yapar. Annesinin 6niline attigi yavru geyikle
oynayan bir aslan yavrusu gelecekte nasil avlanacagina yonelik
hazirlik yapar. Pusu kuran ve ileri atilan bir kedi yavrusu aslinda bir
farenin nasil yakalanacagini 6grenmektedir.

Oziinii Bulma / Tekrarlama Kurami

Amerikali psikolog Stanley Hall tarafindan gelistirilmis bu kuram, Yasama

Hazirlik Kuraminin tersini savunur, ¢linkl bu kurama gore oyunla gelecekteki

davranislar arasinda bir iliski kurulamaz. Cocuk evrimsel bir siire¢ icinde 6zini

sirdirmek amaciyla oyun oynar; oyunlarinda atalarinin kalitimla gegen tarihini,
yani kendi tirln(n tarih 6ncesi yasamini ve ilkel insanin ilgi ve ugraslarini oyunda

tekrar yasar; kendi irkina 6zgli yasam deneyimlerini tekrarlar.

—

Oyunun temel
Ozelliklerinden biri
eglenceli olmasidir.

Ornek

Haz Kurami

k\

\

e Ornegin; cocuklarin suyla oynamadaki istek ve sevincleri; agaca
tirmanma, avlama, ¢adirdan ev kurma gibi oyunlari aslinda gegmiste
¢adir hayati yasayan, avlanan dedelerinin yasamlarinin bir tekrari
gibidir. Bu kurama yapilan elestirilerden en 6nemlisi yaraticiliga ve
yenilige yer vermemesidir.

Charlotte Bihler tarafindan gelistirilen bu kuram, oyun sirecinde yasanan

mutluluk ve hazzi, oyunun yarattigi olumlu duygulari vurgular, yani oyunun temel

ozelliklerinden biri eglenceli olmasidir.
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Oyunun karsiti ciddi
olan degil, gercek
olandir.

Oyun Etkinlikleri — |

Resim 6.2. Cocuklar oyun oynamaktan zevk alir ve eglenir.

Cagdas Kuramlar

Daha ¢ok deneysel ve bilimsel calismalar sonucunda ortaya ¢ikan bu
kuramlarda ¢ocuklarin nasil oyun oynadiklari ve oyunun igerigi aciklanmaya
¢ahsilir. Bu kuramlar oyun kurami degil, kisilik ve bilissel gelisim kuramlaridir ve
oyunu bu cercevede ele alirlar.

Psikanalitik Kuram

Sigmund Freud’a gbre oyun, ¢ocugun i¢ diinyasini ve duygusal yasamini
yansitir. Oyun; cocugun kisilik gelisimi sirecindeki catisma ve engellemeler
karsisinda duydugu olumsuz duygu ve kaygilari dogrudan yasayabilecegi, arzularini
karsilayabilecegi, gecirdigi travmatik olaylara hakim olabilecegi uygun bir
ortamdir. Oyun, cocuga gerceklerin sinirlarindan kurtulabilecegi ve genellikle
saldirgan diirtiilerini yansitabilecegi giivenli bir ortam sunar. Ornegin; ailesi
tarafindan siirekli cezalandirilan bir ¢ocuk, oyununda bebegini cezalandirarak
hissettigi olumsuz duygulardan kurtulur. Oyunun terapi edici bir etkisi vardir.

Freud, cocuklarin isteklerini 6zgiirce ifade etmelerine olanak veren oyun
olgusunu ¢ok kisa siireli olarak kabul eder, ¢linkii ona gére mantiksal diisiincenin
ve egonun gelismesiyle oyun son bulur. Oyunun karsiti ciddi olan degil, gercek
olandir.

Psiko-Sosyal Gelisim Kurami

Erik Erikson, kuraminda oyunun ¢ocugun kisilik gelisimine olan 6nemli
katkisina vurgu yapar. Psikososyal gelisiminin aynasi olan oyun, cocugun biyolojik
ve sosyal ihtiyaglarini kaynastirarak gelisim evrelerini saglikl bir sekilde
atlatmasina yardim eder. Oyunda ¢ocuk, benligin belirsizliklerini, kaygilarini,
arzularini dramatize eder, boylece bir evreden bir sonraki evreye daha saglikl
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Oyun ¢ocugun bilgiyi
yapilandirmasi icin en
uygun aragtir.

R

Oyun ¢ocuk igin
sosyallesmenin en akilci
ve en dogal yoludur.

Oyun Etkinlikleri — |

gecer. Oyun, hayal gliciinlin diinyaya hakim olmak ve uyum saglamak icin
kullanilmasidir. Cocuklar hem kendi kendilerine hem de baskalariyla oynama
ihtiyacindadir.

Bilissel Gelisim Kurami

Jean Piaget’ye gore oyun, zihinsel faaliyetlerdir ve cocugun deneyim ve
bilgilerini birlestirdigi bir olgudur. Oyun; 6ziimlenen bilgileri sisteme yerlestirme
yolu, yani uyumdur. Oyun ¢ocugun bilgiyi yapilandirmasi icin en uygun aractir.
Piaget, cocugun bilgiyi yapilandirma stirecine dikkat ¢ceker ve cocuga distan bir sey
6gretmenin mimkiin olamayacagini, 6grenmenin ancak ¢cevreyle etkilesim ve
zihinsel islemlerle gerceklesebilecegini belirtir.

Bilissel gelisim evrelerine gbre cocugun oynadigi oyun da degisir:

Alistirmali oyun (duyu-motor evresi 0-2 yas): Oyun uzanma, ¢cekme,
yakalama, vurma, nesneleri atma gibi davranislardan alinan hazdir. Bu davranislar
tekrarlanirken bebek eglenir. Tesadiifen kesfedilen yeni semalar ile var olan
semalarin bilesimi gerceklesir. Yerde yuvarladigi makarayi arabaya benzetmesi
gibi. Ayrica hareketlerin, s6zcliklerin veya nesnelerin amach sekilde birlestirilmesi
de gorildr.

Sembolik oyun (islem dncesi evre 2-7 yas): Sembolik oyun temsili
dislinmenin temelini olusturur. Cocuk, gercekte olan 6nemli olaylari oyunda
kullanir, ancak oyunda gergege uyma zorunlulugu olmadigindan olaylar degisiklige
ugrayabilir. Sembolik oyun yaslara gore degisir. Ozellikle 2—4 yas civarinda
gerceklerden uzak, hayali kisilerin de yer aldigi oyunlar oynanirken sembolik oyun
yasla birlikte gercege daha uygun oynanmaya baslanir.

Kuralli oyun (somut islemler evresi 7-12 yas): Bu evrenin daha ileri bir
bilissel diizey gerektirdigini diisiinen Piaget’ye gére mantikli diisinme, cocugun
diger cocuklarla oynamasi ile gelisir. Bu evredeki sembolik oyun kurallarla doludur,
gercekgi ayrintilara dikkat edilir. Oyunun kurallari ve kurallara uymayanlara
verilecek ceza 6nem tasir. Cocuk oyunda kurallara uyarak sosyal normlara uygun
davranmaya baslar.

Sosyo-Kiiltiirel Gelisim Kurami

Rus psikolog Lev Semenovi¢ Vygotsky’e gore oyun ¢ocugun yarattigl hayali
bir durumdur ve sosyokiiltiirel etkilesimler sonucunda ortaya ¢ikar. Oyun yaratilir,
yani yeni bir olusumdur. Bu olusum gercek hayattan da parcalar tasir, ancak cocuk
oyunda gercek hayattaki durumun 6niine gecen ve onun kisitlamalarindan arinmis
zihinsel bir durum yaratir.

Oyun, ¢ocugun sembol kullanma becerisinin gelisiminde dnemli role
sahiptir, cocuga bir nesne ya da davranis ile onun anlamini ayirmasi konusunda
yardimci olur. Cocugun bu ayrimi yapabilmesindeki en dnemli olay, bir nesneyi
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Cocuk kendi
davranislari yoluyla
oyuna yenilik ve
heyecan katar.
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baska bir nesnenin yerine kullanmasi veya bir hareketi baska bir hareketi temsil
etmek amaciyla yapmasidir.

Oyunda 6nemli ve farkh olan unsur, cocugun 6zgir iradesiyle 6nceki
yasantilarindan edindigi neden-sonug iliskilerini kullanarak yeni davranislar
Uretmesi ve boylece olumsuz diirtilerinden arinmasidir.

Sosyal Ogrenme Kurami

Albert Bandura’ya gbre oyun, cocugun gozlemleri yoluyla elde ettigi bilgileri
ve tecriibeleri tekrarladigl, modelledigi 6grenme yollarindan biridir. Cocuk oyunlar
sirasinda davranislarini bir cok kez tekrarlar, boylece davranislarini gelistirir, yeni
davranislar kazanir. Oyun c¢ocuk i¢in sosyallesmenin en akilci ve en dogal yoludur.

Diger Kuramlar

Sistem Kurami

Bu kurami ortaya koyan Helenko'ya gbre oyun, birey ile ¢evresi arasinda bir
iliskidir. Birey ve cevresi bir sistem olusturur. Oyun ve oyun davranisi denilebilmesi
icin disaridan hicbir zorlama olmadan birey kendi oyun faaliyetini, oyundaki
nesneleri ve oyun arkadasini se¢ebilmelidir. Cocuk oyun ortami olusturarak, kendi
kendine bir oyun ortamindan digerine gecerek disaridan gelen olumsuz etkileri
ortadan kaldirabilir.

i¢ten Uyarilma Kurami

Helenko’nun soyledigi gibi oyun, birey ile ¢evresi arasinda bir iliski ise su
soru ortaya ¢ikar: “Birey cevreyle hangi agidan iliskiye girer?” Bu soru
cercevesinde Berlyne, genel bir davranis modeli olan ‘heyecan arama’ kavramini
ortaya koymustur. Bu yaklasima gore oyun, kesfetme davranislarina baghdir ve
uyarilma durumlarinin dengelenmesidir. Berlyne’ e goére hareketsiz durmak,
organizmanin dogal durumu degildir. Oyunda goriilen uyarilma mekanizmasi,
organizma tarafindan kontrol edilir ve islem sonunda haz duygusu yasanir.

.

eKliclik cocuk kaydiraktan kaymaktan tedirgin olabilir,
heyecanlanabilir, ama buna ragmen kayar ve bu davranisini
tekrarlar. Bir siire sonra kayma sekli farkhliklar gésterir. Her
bir farkli hareket beraberinde yeni bir belirsizlik durumu
getirir ve bunun Gstesinden gelinmelidir. Kaydirak yeni bir
arac olmadigi halde ¢ocuk kendi davranislarini degistirerek
etkinlige yenilik ve heyecan katar. Bu oyun, cocugun yenilik
yaratacak segenekleri tiikettiginde ilgi cekmez olur.

Ornek
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N

eHangi kuramdaki goriislere katildiginizi hangilerine katilmadiginizi
nedenleriyle tartisiniz.
eDislincelerinizi sistemde ilgili Gnite bashg altinda yer alan

£
w
=) “ s R
— tartisma forumu” bolimiinde paylasabilirsiniz.
S
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Ozet

¢19. yuzyil itibariyle oyun ile ilgili gorisler yerini kuramlara
birakmaya baslamistir. Bu kuramlar ‘klasik’ ve ‘cagdas’ olarak iki ana
baslik altinda toplanabilir. Klasik kuramlar ¢ocuklarin neden oyun
oynadiklarini; gagdas kuramlar ise cocuklarin nasil oyun
oynadiklarini ve oyunun igerigini agiklamaya calisir.

eKlasik kuramlardan Fazla Enerji Kurami, organizmada biriken fazla
enerjinin bosaltilmasi igin oyun oynandigini savunurken Dinlenme /
Rahatlama Kurami ile Gerginligi Giderme Kurami tam tersini iddia
ederek harcanan enerjiyi tekrar elde etmek tizere oyun oynanir
gorusun ileri stirer.

eKlasik kuramlardan Yasama Hazirlik Kurami oyun oynamanin
nedenini yasama hazirlik olarak aciklarken Oziinii
Bulma/Tekrarlama Kurami tersini savunarak gocuk evrimsel bir
sureg icinde 6zUnu stirdirmek amaciyla oyun oynar goriigtinii
ortaya koyar.

eCagdas kuramlar iginde yer alan Freud, Erikson, Piaget ve
Vygotsky’nin kuramlarinda oyunun gocugun kisilik ve zihin
gelisimine paralel olarak gelistigi aciklanir.

eDiger kuramlardan Sistem Kurami, oyunu birey ile gevresi arasinda
bir iliski olarak tanimlarken icten Uyarilma Kurami ¢ocugun oyun
oynama nedenini heyecan arama kavrami ile agiklar.

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdiltesi
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*Okul 6ncesi donem gocuklarini oyun oynarken gozleyiniz ve
kaydediniz. Gozlemleriniz sonucunda belirlediginiz oyun
davranislari ile kuramlardaki gorusleri karsilastiriniz. Kendi oyun
taniminizi yapiniz.

eHazirladiginiz 6devi sistemde ilgili tinite bashgi altinda yer alan
“6dev” bolimine yiikleyebilirsiniz.

Odev

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdiltesi
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Degerlendirme
sorularini sistemde ilgili
Unite bashg altinda yer
alan “b6lim sonu testi”
bolliminde etkilesimli

olarak
cevaplayabilirsiniz.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Oyun olgusunun ¢ok kisa siireli oldugu, mantiksal diisiincenin gelismesiyle
birlikte oyunun son buldugu gorusa kimin kuraminda yer alir?

a) LevS. Vygotsky
b) Albert Bandura
¢) Sigmund Freud
d) Jean Piaget
e) Erik Erikson

2. Oyun, birey ile cevresi arasinda bir iliskidir gériisii hangi kuramda yer alir?
a) Oziint Bulma/Tekrarlama Kurami (Hall)
b) Dinlenme/Rahatlama Kurami (Lazarus)
c) Sosyal Ogrenme Kurami (Bandura)
d) icten Uyarilma Kurami (Berlyne)
e) Sistem Kurami (Helenko)

3. Cocuk, oyunda insanligin kiltirel gelisimini yasar goriisi hangi kuramda
yer alir?
a) Oziini Bulma/Tekrarlama Kurami (Hall)
b) Dinlenme/Rahatlama Kurami (Lazarus)
c) Kisilik Kurami (Freud)
d) icten Uyarilma Kurami (Berlyne)
e) Sosyo-Kilturel Gelisim Kurami (Vygotsky)

4. Oyun, yetiskinlik yasamina hazirlayici bir etkinliktir gorlisi hangi  kuramda
yer alr?

a) Dinlenme/Rahatlama Kurami (Lazarus)
b) icten Uyarilma Kurami (Berlyne)

c) Oziinti Bulma/Tekrarlama Kurami (Hall)
d) Sosyal Ogrenme Kurami (Bandura)

e) Yasama Hazirlik (Gross)

5. Piaget’ye gore islem 6ncesi evrede bulunan gocuklarin oynadiklari oyun tiri
hangisidir?
a) Kuralli oyun
b) Sembolik oyun
c) islevsel oyun
d) Yapi-insa oyunu
e) Macera oyunu
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6. Cocuk baskidan kurtulmak, fazla enerjisini harcamak icin oyunu arag olarak
kullanir gérisiinii 6ne siren Fazla Enerji Kuraminin tersini iddia eden
kuram hangisidir?

a) Sistem Kurami (Helenko)

b) icten Uyarilma Kurami (Berlyne)

c) Oziinti Bulma/Tekrarlama Kurami (Hall)
d) Dinlenme/Rahatlama Kurami (Lazarus)
e) Haz Kurami (Bihler)

7. Cocugun oyununu heyecan arama kavrami ile aciklayan kuram hangisidir?

a) Sistem Kurami (Helenko)

b) icten Uyarilma Kurami (Berlyne)

c) Oziinii Bulma/Tekrarlama Kurami (Hall)
d) Dinlenme/Rahatlama Kurami (Lazarus)
e) Haz Kurami (Biihler)

8. Cocugun psikososyal gelisiminin aynasi olan oyun, cocugun biyolojik ve sosyal
ihtiyaglarini kaynastirarak gelisim evrelerini saghkli bir sekilde atlatmasina
yardim eder gorisi kimin kuraminda yer alir?

a) Erik Erikson
b) Albert Bandura
c) Sigmund Freud
d) Jean Piaget
e) Lev S. Vygotsky

9. Asagida yer alan kuramlardan hangisi klasik kuram degildir?

a) Sistem Kurami

b) Fazla Enerji Kurami

c) Oziinii Bulma/Tekrarlama Kurami
d) Dinlenme/Rahatlama Kurami

e) Haz Kurami

10. Oyun; 6ziimlenen bilgileri sisteme yerlestirme yolu, yani uyumdur gorisi
kimin kuraminda yer alir?
a) Lev S. Vygotsky
b) Albert Bandura
c) Jean Piaget
d) Sigmund Freud
e) Erik Erikson

Cevap Anahtan
1.C,2.E,3.A,4.E,5.B,6.D,7.B, 8.A,9.A, 10.C

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdiltesi 13



Oyun Etkinlikleri — |

YARARLANILAN VE BASVURULABILECEK DIGER

KAYNAKLAR

Aksoy, A. ve Dere Ciftci, H. (2008). Erken ¢ocukluk déneminde gelisimi destekleyen
oyunlar. Oynuyorum, egleniyorum, égreniyorum. Ankara: Pegem Akademi.

Aydin, A. (2010). Oyun, dil ve diistince. Ankara: Egiten Kitap.

Manay, U. (2006). Oyun ve hayalin ilerici boyutlari. Yayinlanmamis yiiksek lisans
tezi, Marmara Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisi, istanbul.

Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin Giiglendirilmesi Projesi-MEGEP. (2009),
Cocuk Gelisimi ve Egitimi Oyun Etkinligi-I, Ankara: Milli Egitim Bakanligi.

Oktay, A. (2010). Oyuna kuramsal yaklasim. Cocukta Oyun Gelisimi, Beden Egitimi
ve Oyun Ogretimi (Ed. U. Tiifek¢ioglu), Eskisehir: Anadolu Universitesi Yayini
No 1860, Acikogretim Fakiltesi Yayini No: 975, 37-54.

Ozdogan, B. (2000). Cocuk ve oyun. Cocuda oyunla yardim (3. basim). Ankara: Ani
Yayincilik.

Oztiirk Aynal, S. (2010). Cocukta oyun gelisimi ve yaraticilik. Erken Cocukluk
Déneminde Gelisim (Ed. M. Engin Deniz), Ankara: Maya Akademi Yayin, 281-
316.

Pehlivan, H. (2005). Oyun ve 6grenme. Ankara: Ani Yayincilik.

Poyraz, H. (2003). Okul éncesi dénemde oyun ve oyuncak (2. basim). Ankara: Ani
Yayincilik.

Saracho, O.N. & Spodek, B. (2003). Understanding play and its theories.
Contemporary Perspectives on Play in Early Childhood Education (Eds. O. N.
Saracho & B. Spodek). Connecticut: Information Age Publishing, 1-19.

Seving, M. (2004). Erken ¢ocukluk gelisimi ve egitiminde oyun. istanbul: Morpa
Kaltdr Yayinlari.

Seyrek, H. ve Sun, M. (1997). Okul 6ncesi egitiminde oyun. izmir: MEY Miizik
Eserleri Yayinlari.

Tugrul, B. (2013). Cocukta oyun gelisimi. O§retmenlik Alan Bilgisi. Okul éncesi
Ogretmenligi (Eds. N. Aral, U. Deniz ve A. Kan). Ankara: Alan Bilgisi Yayinlari,
245-264.

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdiltesi 14



	YARARLANILAN VE BAŞVURULABİLECEK DİĞER KAYNAKLAR

