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Vektor Uzay Modeli
D1 ve D2 gibi iki dokiman, dizinleme sonrasinda artik dizin terimleri ile temsil edilir.
Dl=(a, b, c, d, e, D2=(a,c,z)

Bu dokimanlar birer nokta olarak dusunuldiginde

H—@

Eger bu iki dokiman birbirlerine benziyorlarsa yani ortak terimleri fazlaysa
aralarindaki mesafe kisa olacaktir.
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Eger bu iki dokiiman birbirlerine benzemiyorlarsa, yani ortak terimleri ya hi¢ yok ya
da az ise aralarindaki mesafe fazla olacaktir.

Vektor uzayinda bu dokimanlar vektorler olarak temsil edildiginde “mesafe”
vektorlerin birbirlerine olan agilar dikkate alinarak bir benzerlik fonksiyonu olarak
ifade edilebilir.

Bu benzerlik, karsilikli olarak dokimanlardaki terimlerin benzerligini ve terim
agirliklarini yansitir. Bu tur bir benzerlik dlgimd, iki vektorin i¢gsel Grind (terim
benzerligi) veya alternatif olarak vektor ¢ifti arasindaki aginin bagil fonksiyonu ile
yapilabilir.

Her iki vektdre atanan terimler ayni oldugu zaman yani iki dokiiman tam bir benzerlik
gOsterdiginde aralarindaki aci 0 olacak ve en yuksek benzerligi Uretecektir.
Aralarindaki aginin esas alindigi ve koordinat sisteminde her vektorin 0 noktasindan
baslayarak tanimlandi§i benzerlik 6lcimu yerine, vektorler arasindaki bagil / goreli
mesafenin batin vektor uzunluklarinin tek bir uzunluga indirgendigi (uzunlugun
normalize edildigi) ve uzayin yansimasi bigiminde vektorlerin tek bir alanda temsil
edilecegi bir hesaplamaya dayali bir yaklasim dikkate alinabilir.
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O zaman benzer dizin terimlerine sahip iki dokiiman, uzayda ¢ok yakin noktalarda
bulunacaktir. Genel olarak iki dokiiman noktasi arasindaki mesafe ile vektorler
arasindaki benzerlik birbiriyle ters orantilidir. Yani aralarindaki mesafe
azaldikga benzerlik artacak, mesafe arttikga benzerlik azalacaktir.
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Bu yaklasim ideal bir dokiman uzay! yaratmada ve dokiman siniflamasi yapmada
kullanilabilir.

iki dokiiman arasindaki mesafe, dizin vektdrleri arasindaki benzerlik ile ters
orantihdir. En iyi durum, her bir dokiiman arasinda olasi en iyi ayrimin oldugu
durumdur. Ozellikle bir dokiiman dermesinde iki dokiiman arasindaki mesafenin belli
bir oranda olmasi arzulanir. Boylelikle bir dokiiman bir kullanici sorgusuna yeterince
yakin yerlesimde oldugu zaman erigilmesi garantilenir.

Bu durum, yuksek precision / duyarlilik Gretir. Cunkau ilgili dokimanlara erigimi
saglarken ilgisizleri uzak tutabilir. Bir sorguya karsilik birgok ilgili dokimanin uzayin
ayni yerel alaninda bulunmasi durumunda ilgili dokimanlarin goguna erigilebilir ve
ilgisiz olanlar reddedilir. Bu durum hem ylksek anma, hem de ylksek duyarlilik Uretir.

Vektor: Vektorler, bilgisayar grafik programlari, haritalar, uzaktan algilama,
koordinat saptama gibi muhendislik alanlarinda kullanilir. Harita
muhendisliginin temel konusudur; gps:global position system, gis:geographic
information system, cografik bilgi sistemleri, bilgisayar destekli tasarim ve
bilgisayar destekli imalatta kullanilir.

Hem sayisal hemde yo6n 6zelliklerine sahip olan fiziksel nicelikler,
vektorlerle

temsil edilir.
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