MAHABHARATA DESTANI
SABHA PARVAN

Caninin bagislanmasindan dolayi siikran borcu duyan Maya, Yudhishthira igin
ustaca yapilmig, milkemmel bir saray insaa eder. Bir siire sonra Yudhishthira,
Krshna'nin da onay1yla, bir biiyiik racasaya (=kendini kral olarak kutsama ve atama)
merasimi yaptirmaya karar verir. Yalnizca bir diinya hakiminin, biiyiik bir fatih
kralin kurban téreni yapmaya hakki vardir. O ylizden zamanin giiglii Magadha krali
Carasandha'nin ortadan kaldirilmasi gerekir. Bhima bir diielloda onu 6éldurir. Daha
sonra Arcuna, Bhima, Sahadeva ve Nakula zafer dolu seferler i¢in kuzey, dogu,
giiney ve batiya giderler. Yudhishthira'nin diinya-krali olmasi i¢in zaferler
kazanirlar. Kralin kurban téreni biiyiik bir gorkemle yapilir. Kauravalar dahil, pek
cok kral bu torene cagrilirlar. Torenin sonunda onura sunulan hediyeler dagitilir.
Bhishma'nin diigiincesine gore ilk onur hediyesini Krshna almalidir. Cedi kral
Sisupala buna itiraz ederek, kendisi niyetlenir. Bir tartisma olur ve bunun sonunda
Sisupala Krshna'nin ellerinde hayata veda eder.

Kurban toreni bittiginde, yabanci krallar ayrilirlar. Krshna da evine doner.
Sadece Duryodhana ve amcasi Sakuni Pandavalarin sarayinda bir siire kalirlar.
Muhtesem binay1 seyrederken Duryodhana bircok aksilikle karsilagir. Camdan
yiizeyl olan bir havuza girmek ic¢in elbiselerini ¢ikartir ama giremez, ¢iinkii

yiizeyinde cam vardir. Ote yandan topraktan yapilmis yapay bir gole bilingsizce bir



dalis yapar, ki bu da bos bir harekettir. Bhima ve Arcuna onun bu durumuna gozleri
yasarana kadar giilerler.1

Bu kiiciimseme ve alay Duryodhana'y1 derinden yaralar. Kiskangliktan i¢i1 i¢ini
yer. Cok derin nefret ve kiskanglik duygulaniyla kuzenlerinden ayrilir ve

Hastinapura'ya geri doner.

Zar Oyunu

Duryodhana basindan gecen talihsiz olaylar1 acikli sozlerle amcas1 Sakuni'ye
anlatir. Ona, diismanlarinin zafer kutlamalarin1 gérdiikten sonra, daha fazla bu utanci
tagtyamayacagini sOyler. Pandavalara bir seyler yapilamazsa, atesle, suyla veya zehir
icerek yasamina son verecektir. Derken Sakuni bir zar oyunu diizenlenmesini 6nerir;
zira boylece bu oyuna Yudhishthira davet edilecek, Sakuni usta bir oyuncu oldugu
icin onu rahatlikla yenip, biitiin kralligina el koyacaktir. Yash kral Dhrtarashtra'nin
onayini almak i¢in derhal ona giderler. Once kral herhangi bir karar almadan, kardesi
bilge Vidura'ya danmismak ister; fakat Duryodhana Viduramin her zaman
Pandavalarin tarafini tuttugunu hatirlatir. Bunun {izerine zayif yash kral onunla
konusmalar1 ve bir zar oyunu diizenlenmesi i¢in izin verir. Oyuna davet etmesi i¢gin

Vidura'y1 Yudhishthira'ya gonderir.



Vidura, krali uyarir ve bu zar oyunundan ¢ok biiyiik felaketler dogabilecegine
dair korkusunu a¢iga vurur. Dhrtarashtra da bu korkuyu g6z oniinde bulundurur,
ancak bunu "Talihinin" bir akis1 olarak goriir. Boylece Vidura zar oyununa davet
etmek Uzere kral Yudhishthira'nin sarayina gider. Yudhishthira da "Talihin" karsi
konulamaz giiciine kapilarak en ufak bir isteksizlik duymaksizin bu teklifi kabul
eder. Kardesleri, Draupadi ve evin diger kadinlariyla birlikte Hastinapura'ya dogru
yola ¢ikarlar. Dhrtarashthra'nin sarayinda misafirler akrabalar1 tarafindan nezaketle

karsilanir ve biiylik bir sekilde onurlandirilirlar.
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