Diziler

5 farkli sehirdeki otomobillerin g6z 6nune alalim :

Yukaridaki bilgileri bilgisayar belleginde saklamak icin asagidaki gibi degiskenler tanimlanir ve
degerler bu degiskenlere aktarilir :

Sehir1=1500
Sehir2=750
Sehir3=1000
Sehird=2000
Sehir5=1800




Diziler

Super ligdeki takimlarin durumlari




Diziler

Buradaki bilgileri bilgisayar belleginde saklamak icin ise her bilgi icin degisken tanimlanmasi
gerekmektedir:

TakimSira1=1 TakimAdi1='Istanbul Basaksehir O1=10 G1=8 B1=2....
TakimSira2=2 TakimAdi2='Besiktas' 02=10 G2=7 B2=3....




1. satir
2. satir

3. satir

Diziler

oto B
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800
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N(,2)

N(2,2)
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oto C
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N(,3)
N(2,3)
N(3,3)




Diziler

Boylece her sayi farkli bir degisken ismiyle belirlenir. Ancak verilerin sayisi ¢ok fazla ise, o zaman
program icinde her degiskenin izlenmesi ve her degigkenle islem yapilmasi problem yaratabilir.
Bu yluzden tum sayilara ortak bir isim verip, herhangi bir tanesini dizideki numarasiyla
belirlemek pratik agidan daha uygun olacaktir. Yukaridaki ornek icin 5 farkli sehirdeki oto

sayilarini temsil eden ortak isim X olsun. Matematiksel olarak,
X1, 1. Sehirdeki otolarin sayisini
X2 , 2.Sehirdeki otolarin sayisini, vb.

gOsterecektir. Boylece elemanlari Xi 'lerden olan bir kime olusturulabilir: { X1, X2, X3, X4, X5 }

Bu kiime, sehirlerdeki otolarin sayilarini gésteren bir kiime olup BIR BOYUTLU DiZi adini alir. X

dizisi 5 elemanli olup her eleman, siralamadaki numarasiyla belirlenir. Ornegin X, dizinin ilk
elemani olup 1. $Sehirdeki otolarin sayisini temsil eder. FORTRAN dilinde dizinin elemanlari su
sekilde yazilir : X(1), X(2), X(3), X(4), X(5). Bu degiskenlerin her biri, X dizisinin bir elemanidir
(Ornegin X(1) = 900 'diir).

Cogu kez DiZI adi verilen bir grubun elemanlari olan niceliklerle calismak gerekebilir. Dizi,

niceliklerin bir tam kimesidir.




Diziler

DIMENSION <dizi adi> (boyut) [,dizi (boyut)]....
<dizi adi> dizinin ismi programlama diline uygun olmalidir

(boyut) dizinin boyutu/buyuklugu

DIMENSION B(5), C(2,3), ISUM(50), X(3,2,3), Vektor(3), Matris(3,3)

INTEGER A(20): A dizisi en fazla 20 elemanlidir (degiskenlidir). Degiskenlerin
elemanlari tam sayilardan olusur.

REAL KAPI(2,10): KAPI dizisi de max. 20 elemanhdir (2x10); noktali sayi degisken
elemanlaridir.

COMPLEX B(25): Elemanlari kompleks sayilardan olusan max. 25 elemanli B dizisini
tanimlar.

LOGICAL X, W(10): X degiskeni mantiksal bir degiskendir. W ise en fazla 10
elemanli bir boyutlu bir dizidir. Elemanlari mantiksal degiskenlerdir.

DOUBLE PRECISION N(3,5) : N matrisi 15 elemanlidir (3x5). Ancak tam sayilar ikiye
kazanamadigindan N nin elemanlari noktali sayilari saklar.

CHARACTER Z(20): Elemanlar alfabetik karakterler olan Z dizisini tanimlar. Ancak
bu sekliyle her eleman sadece 1 karakter icerebilir.

CHARACTER * 4 Z(20): Bu durumda her bir eleman 4 karakter icerebilir.




Dizi Alt ve Ust Sinirlari

Eger bir dizinin indisi ayni zamanda DO dongusunun de
indisi olarak kullanilirsa, o zaman indisi 0 ya da negatif olan
dizilerle calismak uygun olabilir.

Bu durumda indis sinirlari (alt sinir : ust sinir) seklinde
belirtilir.

Ust sinir>alt sinir kosulu daima saglanmalidir. Alt sinir
belirtiimemisse degeri derleyici tarafindan 1 olarak kabul
edilir. Ust sinir ise daima belirtiimelidir.

Her boyuttaki eleman sayisi ise su sekilde hesaplanir : ust
sinir-alt sinir + 1. Bununla birlikte dizinin degisken indisi, alt

ve ust sinirlar arasinda degerler alabilir
7




Diziler
> DIMENSION A(10), X(0:63), ISUM(-5:4), B(0:4,10:30)

A : En fazla 10 elemanli, bir boyutlu reel dizidir. indisleri | ile 10 arasindadir.
X : En fazla 63-0+1 = 64 elemanli. bir boyutlu reel dizi. indisi O ile 63 arasindadir.

ISUM : En fazla 4-(-5)+| = 10 elemanl, bir boyutlu tam say! dizisi. Indisi -5 'den 4 'e
kadar degerler alabilir.

B : Iki boyutlu noktali sayi degiskenidir. 5 satiri ve 21 kolonu vardir. Satir indisi 0 'dan
4 'e kadar, kolon indisi ise 10 'dan 30 'a kadar degerler alabilir.




5 elemanli bir A dizisinin sakladigi sayilar arasinda en blyuk ve en kuguk sayiyi bulup
yazan bir FORTRAN programi.

PROGRAM EN
IMPLICIT NONE
INTEGER :: I
REAL :: A(5), EBUYUK, EKUCUK
READ (*, *) (A(I), I=1, 5)
EBUYUK=A (1)
EKUCUK=A (1)
DO 25 I=1, 5
IF(A(I).LE.EBUYUK) GOTO 23
EBUYUK = A (I)
GOTO 25
IF (A (I).GE.EKUCUK) GOTO 25
EKUCUK = A (I)
CONTINUE
WRITE( * , 27) EBUYUK, EKUCUK
FORMAT (//, 'En biyik=', F7.3, 5X, 'En kiciik="
STOP
END PROGRAM EN




Diziye Verilerin Aktariimasi

C Tek boyutlu diziye kapali dongu ile veri aktarimi
DIMENSION A (50)
READ (*, *) (A(I), I=1,50)

C iki boyutlu diziye kapali dongu ile veri aktarimi
DIMENSION A (50,50)
READ (*,*) ((A(I), J=1,50), I=1,50)

C tek boyutlu diziye acik dongl ile veri aktarima
DIMENSION A(10)
DO 10 I=1, 10
READ (*, *)A (I)

10 CONTINUE

C iki boyutlu diziye acik dongi ile veri aktarimi
DIMENSION A(10,20)
DO 10 I=1, 10
DO 5 J=1, 20
READ(*, *)A(I)
CONTINUE
CONTINUE




Siralama Yontemleri

> Bir dizinin elemanlarini siralama islemi, elemanlarin birbiriyle
karsilastirilarak kugukten buyuge/buyukten kuguge dogru
siralanmasi demektir. Iki dizi elemaninin sakladiklari degerlerini
birbirine aktarmak i¢in bir ara igslem yapilmasi gerekir.
> Ornegin A=8, B =5olsun. A= 5, B = 8 yapmak icin su adimlar
izlenir:
SAKLA = A
A=0B
B =




Baloncuk Siralama (Bubble-Sorting)

C Dizinin eleman sayisi N tane olsun
L=N-1
DO 6 K=1, L
DO o6 J=K+1, N
IF(A(K) .LE.A(J))GOTO 6
SAKLA=A(K)
INGOEA(@))
A(J)=SAKLA
CONTINUE

Not : Yukaridaki program parcasi sayilari/karakterleri kliguikten biiytige dogru siralar.




Asagi Iltme Yontemi
C Dizinin eleman sayisi N tane olsun
M=N-1
DO 12 I=1, M
K=N-1
DO 12 J=1, K

E(A(J) . A(J+1))GOTO 12

SAKLA A(J+1)

A(J+1) = AQJ)

A(J) = SAKLA
CONTINUE




Indisli Degiskenlerde READ ve WRITE

C 4 elemanli A dizisi tanimlanmis
C olsun
DIMENSION A (4)

C dizil elemanlarina klavyeden
C dogrudan veril girisil yapilair
READ (*,*) A(l),A(2),A(3),A(4)




Indisli Degiskenlerde READ ve WRITE

C dizi elemanlarina klavyeden
C dogrudan veri gilrisi dongu
C 1c¢cinde vyapilir

DIMENSION A (4)

DO 10 I=1,4
READ ( *, ) A(I)




Indisli Degiskenlerde READ ve WRITE

DIMENSION A (4)

C dizi elemanlarina klavyeden

C dogrudan veri girisi kapala

C dongu 1c¢inde yapilir
READ (*, *) (A(I), I=1,4)




Indisli Degiskenlerde READ ve WRITE

DIMENSION A(4), B(5)




Indisli Degiskenlerde READ ve WRITE

DIMENSION A(10,4)

READ(*,*) ((A(LI,J),d=1,3),I=1,4)
yvukaridakl kapali dongude

once A(1,1), A(1,2), A(l,3)

sonra A(2,1), A(2,2), A(3,3)

sonra A(3,1), A(3,2), A(3,3)

son olarak (A(4,1), A(4,2), A(4,3)

diz1 elemanlarina degerler okunur.

READ (*,*) ((A(I,J),I=1,4), J=1,3)




Indisli Degiskenlerde READ ve WRITE

DIMENSION A(10,4)

WRITE (*,*) ((A(I,J),Jd=1,3),I=1,4)
C yukaridaki kapali ddongude
C bUutin elemanlar bir satirda

C ekrana serbest formatta yazilir




Indisli Degiskenlerde READ ve WRITE

CMxNwve N x P tipinde 1kl matrisin carpiml.
C Sonuc¢ matrisi C 'dir.
C234567

INTEGER P

PARAMETER

DIMENSION

READ (*,

READ (*,

DO 100 T

DO 100

DO 100

C(I,Jd) * B(K,J)

P I NS V)




Indisli Degiskenlerde READ ve WRITE

C M x N tipindeki A matrisinin
C transpozu olan T matrisi,
C N x M tipindedir.
PARAMETER (M=5 , N=8)
DIMENSION A (M,N), T(N,M)
READ (*, *) A
DO 100 I=1,M
DO 100 J=1,N
T(J,I) = A(I,J)
WRITE( * , * ) T
END




Indisli Degiskenlerde READ ve WRITE

C N < 20 1¢cin N! "1n hesaplanmasi.
C2345677
INTEGER FAKTOR( O : 20 )
READ (*,*) N
IF (N.EQ.O) THEN
WRITE (*,*)' Tanim geregi O! = 1 dir
ENDIFE
DO 10 I=1,N 10
FAKTOR (I-1) = I
DO 20 L=1,N
FAKTOR (L) = FAKTOR(L - 1) * L
WRITE( * , * ) N,' ! =', FAKTOR (N)
END N




Karakter dizileri

> elemanlari rakamlar yerine genellikle alfabetik
harfler olan dizilerdir.

> DIMENSION yerine CHARACTER tanimlama
deyimi kullaniimalidir.

> Okumal/giris islemleri degiskenlerdekine benzer
sekilde yapllir.




Karakter dizileri

> CHARACTERA, L =>Ave L degiskenleri birer
karakter degisken ismini temsil etmektedir. Her biri
tanim geregi tek karakter saklayabilir.

> CHARACTE
4'er, E deqis
> CHARACTE

R*4C,D, E*6 =>C ve D degiskenleri
kenl 6 karakterlidir.

RA(10) => Adizisi bir boyutlu karakter

dizisi olup 10 tane elemani vardir. Her eleman tek
karakter tasiyabilir.

> CHARACTER * 6 D(10), E(5) * 8 => D dizisinin her
elemani 6 karakter, E dizisinin ise her elemani 8
karakter tasiyabillir.

> CHARACTER * 6 A(-5 : 6) => A karakter dizisinin
toplam 6-(-5)+1 = 12 elemani olup her eleman 6
karakter tasiyabilir.




Karakter dizileri

CHARACTER*6 YAZI
READ (*, 10) YAZI
FORMAT (A)

=> Bu durumda 6 karakterli YAZI degiskeninin tum karakterleri
okunur.

FORMAT (A4)

=> YAZI degiskeninin soldan ilk 4 karakteri okunur. Son iki
karakter ise bos olarak alinir.

FORMAT (AS)

=> Bu durumda YAZI degiskeninin sagdan ilk 4 karakteri alinir,
ornegin YAZ| = abcdef ise cikti bbcdef olur.

WRITE( *, 10) 'CONSTANT'
FORMAT (A5)
=> Bu durumda c¢iktt CONST seklindedir.




Soru

Vektorlerin skaler carpimini yapan bir FORTRAN programini hazirlayiniz. Iki
vektor bilesenleri ile birlikte V=V, i+V ,j+V, .k ve V,=V,,i+V,,j+V .k seklinde
verilebilir. Bu iki vektorun skaler ¢arpim sonucu V,-V,=V,,V, +V 1 VitV Vo,
seklinde elde edilmektedir. Vektorlerin (V, ve V, yi) blleg,enlerlm d|Z|Ierde
(V1(1)=V,q, V1(2)=V4, VI(3)=V,, ve V2(1)= VX2, V2(2)=V,,, V2(3)=V,,) tutup
ayni indisli elemanlarl birbiri ile garplp bunlarin toplamlarini
(T=V1(1)*"V2(1)+V1(2)*V2(2)+V1(3)*V2(3)) yapan Fortran programini agagidaki
algoritmay! kullanarak hazirlayiniz ve V,=51-3j+2k ve V,=5i+3j+4k degerleri i¢in
programinizi test ediniz.

dizilerini tanimlayiniz

*V2(1)+ V1(2)*V2(2)+V1(3)*V2(3)
T degiskenindeki degeri yaz
Son

1.
2.
3.
4.
S.
6.
7.
8.
9.
0.
1.

=




Soru

Halen kullanilan romen rakamlari arab rakamlarinin aksine alfabedeki bazi
karakterleri kullanir. Bu karakterler ve rakamlar

M=1000,

D=500,

C=100,

L=50,

X=10,

V=5 ve

|=1 olarak verilmektedir. LX=60, LXXV=75 ornek olarak verilebilir. Romen
rakamlarinda sifir (0), negatif sayilar yoktur. Toplama, ¢ikarma vs islemler
yapilmaz. Butun bunlari dikkate alarak klavyeden girilen (en fazla 4 haneli)
2934, 1984, 900, 841, 485, 74 ve 60 rakamlarini romen rakamlari ile ekrana
yazan FORTRAN programini yaziniz. Romen rakamlari ve arab rakamlari (O, 1,

2,..9,10, 20, 30,.. 100, 200, 300, 400, ...1000, 2000, 3000, ...9000) ayr! ayri
DATA satirlarinda dizilerde saklanmali ve daha sonra kullaniimalidir.




