DATA Deyimi

> Degiskenlere/dizi elemanlarina sabit say! ya da
alfabetik karakterler aktarmak icin kullantlir.
Cogunlukla indisli degisken tanimlama
deyiminden hemen sonra ve ilk uygulanabilir
deyimden once yer alir.

Uygulama kurallari :

1- Veriler iki bolme (slash=/) arasina yaziimalidir. Karakter verileri ayrica
kesme igaretleri () arasina yazilr.

2- DATA deyimindeki her veri bir tek degiskene veya bir dizinin bir tek
elemanina aittir.

3- DATA deyimindeki verinin boyutu, degiskenin boyutundan fazla ise sag
taraftaki fazla karakterler dikkate alinmaz.

4- Tersi durumda sagdaki karakterler bosluk (b) olarak alinir,




DATA Deyimi

i) DATA PI/3.14159/, 1/1.0/, TOPLAM/50.0/

veya
DATA PI, I, TOPLAM / 3.14159, 1, 50.0 /
Bu durumda PI = 3.14159, I = 1 ve TOPLAM = 50.0 degerlerini alair.

DIMENSION NUM (5)
DATA NUM / 1, 2, 3, 4, 5 /

Bu durumda 5 elemanli NUM dizisi, sirasiyla, l'den 5'e kadar
degerleri saklar.

DIMENSION NO (3)
DATANO / 2 *1 , 5/
Bu durumda ise NO(1l) =1 , NO(2) = 1 ve NO(3) = 5 degerlerini alair.

INTEGER TOP (3,2)
DATA TOP/2,5,7,-3,6,8/

Bu durumda TOP adli matrisin elemanlari kolon-kolon olmak uzere
sirayla degerler alir.

2 -3
5 6
7 8




DATA Deyimi

\')) INTEGER UNIT(4,4)
DATA ((UNIT(1,J) ,J=1,4),1=14)/3*2,8*5,5*0/
Bu durumda UNIT adli matrisin elemanlari, satir-satir, su degerleri alacaktir :
2225
UNIT: 56555
5550
0000
vi) CHARACTER*4 X ,Y,Z
DATAX,Y,Z/'ABCD',' EF',' GHIJKL' /
> Bu durumda X = ABCD, Y = EFbb ve Z = GHIJ degerlerini alir

vij CHARACTER *4 X, Y(2), Z(0:1)
DATAX/'ABCD'/,Y /2 *'EFG'/, Z/'H', 'IJKLM" /
Buna gore degiskenlerin ve elemanlarin alacagi karakterler sunlardir :
Degisken icerigi

X ABCD
Y (1) EFGb
Y (2) EFGb
Z(0) Hbbb
Z(1) IJKL

viii) Bir A degiskeni FORTRAN77 karakterlerini tagiyor olsun.
A => FORTRAN77
A( : ) =>FORTRAN77
A(l : 4) => FORT
A( :4)=>FORT
A(5:7)=>RAN
AB:9)=>T77
A(4 : 9) => TRAN77
A(4: )=>TRAN77




DATA Deyimi

iX) Bir baska karakter degiskeni de A ile ayni boyutta olsun.
B(1:2)-A(8:9)=>77
13(3: 5) =A(5:7) => RAN
B(6:9) =A(1:4)=>FORT
Bu deyimlerin sonucunda B degiskeni, 77RANFORT
karakterlerini tasir.

x) X karakter dizisinin ilk elemani, X(lI) = FORTRAN77 olsun.
W karakter dizisinin ilk elemani da 9 karakter icerebilsin.

W(1)(1:2) = X(1)(8:0)
W(1)(3:5) = X(1)(5:7)
W(1)(6:9) = X(1)(1:4)
> Bu deyimlerin sonucunda W(Il) = 77RANFORT ismini tasir.

4




DATA Deyimi : 50 karakter uzunlugundaki bir yazidaki a 'larin
sayisini bulup yazan FORTRAN programi

PROGRAM KARSAY

IMPLICIT NONE

INTEGER :: SAYI, I

CHARACTER *50 :: YAZI

CHARACTER *1 :: X

DATA YAZI/'Ankara Tirkiyenin baskentidir'/
DATA X/'a'/

SAYI = 0

DO 10 T = 1, 50

IF(YAZI(I:I).EQ.X) SAYI=SAYI+1

CONTINUE

WRITE( *,*)' a harfi', SAYI,' tane var'
END PROGRAM KARSAY

NOT : CHARACTER *50 :: YAZI, I*1
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Asagidaki gizelgede sehirler arasi
uzakliklar verilmektedir. Bir
pazarlamaci, A sehrinden basglayip
diger butun sehirleri dolasip tektar A
sehrine donmesi i¢in gerekli en kisa
yolu hesaplayan FORTRAN programini
hazirlayiniz.




BLOCK DATA Deyimi

BLOCK DATA [blokdataismi]
PROGRAM Ana
C Ana program
CHARACTER (LEN=10) Goller
REAL X (10), Y (4)
COMMON/Goller/a,b,c,d,e,sinif/Blk2/x,y

Dediskenler kimesi /Goller/ isminde tanimlanir
11k degerleri aktarir
END PROGRAM Ana

BLOCK DATA IlkDeger

COMMON /Goller/ Van, Tuz, Egirdir, Burdur, Aci,
+ sinifadi

DATA Van,Tuz,Egirdir,Burdur,Aci /1, 2, 3, 4, 5/
CHARACTER (LEN=12) sinifadi/'Biyuk Géller'/

END




1. NxN boyutlu iki matrisin carpimini yapan
FORTRAN programini yaziniz.

A1 dp» b21 bzz b23
az1 Qszp b3y b3y bs3

(a11 aq; bll b12 b13

a11b11 + ai2b1 + ay3b3y  aq1bip + aqabyy + ay3b3y  ay1biz + agpbyz + ag3bs3
= | Qz1D11 + ag2b21 + az3b31  aAy1b1p + Az2b5 + az3b3;  aAy1by3 + Azpby3 + an3b33
a31b11 + azybyq + azzbzy Az by + azabyy + azzbsy Az biz + azybaz + aszbas




Soru 1. NxN boyutlu iki matrisin carpimini yapan
FORTRAN programini yaziniz.

Git 16

. Basla 24. i=i+1
Dizi a(3,3),b(3,3),c(3,3) 25. Git 15
. N=3 ' dizi boyutu 26. 1=1

i=1 27. =1
o= 28. EJer i>n Ise Git 35
. Eer i>N Ise Git 13 29. Eger j>n Ise git 33
Eer j>N Ise git 11 30. Yaz c(i,73)
Oku a(i,j), b(i,J) 31. j=9+1
J=J+1 32. Git 29
Git 7 33. i=i+1
i=i+1 34. Git 28
. Git 6 35. Son
i=1
3=1
. E§er i>N Ise Git 26
. E§er j>N Ise Git 24
. E§er 1>N Ise git 22
c(i,J)=c(i,J)+a(i, 1) *b(1,])
1=1+1
. Git 17
j=+1

O J o O b w N




Soru 2 Bir matrisin satir ve sutunlarinin yerlerini
degistiren (transpozu) FORTRAN programini yaziniz.

Program transpoz
implicit none

integer :: 1, J, m, n
Parameter (m=3 , n=4)
real :: c( ), t(N,M)
data c/1,

DO 50 1 =

DO 50 7 =

read( *

DO 100 1

DO 100 3

t(J, 1)

DO 200 1

DO 200 3

write (*, *) ' 7)
end program transpoz
block data c/1, 2, 3,




Soru 2 Bir matrisin satir ve sutunlarinin yerlerini
degistiren (transpozu) FORTRAN programini yaziniz.

3. Satir ve sutun sayilari esit olan iki matrisin toplamini ve ¢ikarmasini yapan FORTRAN
programini yaziniz.

4. Ogrenciler bir dénem boyunca 6 sinav olmaktadir. Asagidaki cizelgedeki gibi verilen sinav
sonuclarini bir dosyadan okuyup not ortalamalarini alan (1-6 sinavlarin toplamini 6’ya bolen
ve) bu ortalama not degerini ayri bir dosyaya 6grencinin numarasi ile birlikte yazan
FORTRAN programini yaziniz.

Ogrenci
Numarasi

123-45-6789
234-56-7890

345-67-1234




Sorular

4. Ogrenciler bir dénem boyunca 6 sinav olmaktadir. Asagidaki cizelgedeki gibi verilen sinav
sonuclarini bir dosyadan okuyup not ortalamalarini alan (1-6 sinavlarin toplamini 6’ya bolen
ve) bu ortalama not degerini ayri bir dosyaya 6grencinin numarasi ile birlikte yazan
FORTRAN programini yaziniz.

Ogrenci
Numarasi

123-45-6789
234-56-7890

345-67-1234




Sorular

Basla

I=1

DATA dan Oku OGR NO, ASl, AS2, AS3, AS4, AS5, AS6

YAZ DersKodu(J), DersKredi (J),
ToplamDersNotu (J) /ToplamKredi (J)

J=J+1

Git 23

Dur

DATA 123-45-6789 , 45, 50, 10, 79, 90, 80

DATA 234-56-7890 , 95, 90, 80, 76, 95, 90

DATA 345-67-1234 , 50, 45, 60, 30, 70, 67




Sorular

5. 4 basamakli ve sonu 5 ile bitmeyen bir tam say! secilip bu sayi 2 haneli bir tam say!
ile carpilirsa rasgele sayi uretilebilmek icin bir yontem gelistirilmis olur. Bu iki sayinin
carpimindan elde edilen sayinin son dort hanesi alinarak bir sonraki rasgele sayi elde
edilir.
Ornek :
1709x91=155519
5519x91=502229
2229x91=202839x91...

Bu sayilar1 (1709 ve 91) kullanarak iki haneli 500 tane rasgele olarak Uretilmis sayi
elde ediniz. 0-9, 10-19, 20-29, ..., 90-99 araliklarda turetilmis olan rasgele sayilarin
miktarini da hesaplayan bir FORTRAN programini yaziniz.




Rasgele sayi uretmek

program rasgele
dimension nl (10)
open(l, file='rasgele.txt')
i=1
do 5 1i =1, 10
nl(i) = 0
n0 = 10000
al = 1709
az = 91
do while (i < n0)
bl = al * a2
n bl / 10000
m= (bl - n * 10000)/10
write(1l,10) m
format (1x, 15)
i=1+1
end do
stop

end

> program rasgele




Sorular

7. Araba surerken arabalar arasindaki mesafe cok onemlidir. Belirli hizda belirli bir
mesafenin altinda arabalarin birbirini takip etmesi arabalardan birinin durmasi ile trafik
kazalarinin olmasina neden olabilir. Bir yolda, ayni yonde hareket eden 20 arag, birbirini
aralarindaki uzaklik 12.19 metre araliklarla ve 88.5 km/saat hizla takip etmektedirler. En
ondeki aracin surtcusu birden frene basar ve bu araci takip eden araclar dndeki aracin
fren lambalarinin yandigini gordukce frene basmaktadirlar. 88.5 km/sat hizda bir aracin
durma mesafesi 60.96 metredir. Arac surtculerinin ondeki aracin fren lambalarini
gordukten sonra frene basmalari igin gegen sure (reaksiyon suresi) 0.75 saniye ile 1.25
saniye arasinda degismektedir. Suruculerin reaksiyon surelerini RT=1.25-RAND(J)/2.0
denklemi ile verilmektedir. Denklemdeki RAND(J) ise 0O ile 1.0 arasinda degisen rasgele
uretilmis bir sayidir. Bu araglarin her birisinin durma mesafesini, onundeki aracla
carpisip garpismayacadini, eger carpisma olmussa carpan aracin onundeki araci
carpismanin oldugu noktadan 0.6 metre ileriye goturdugunu kabul ederek kag aracin

birbirine garpacagini ve araglar arasindaki guvenli mesafeyi hesaplayan bir FORTRAN




