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Vektor (Array)

FMUSIOzs m Vector (Array): Bir satir veya siitun boyunca sayilardan

meydana gelen bir yapidir.
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Figure: Vektdr (Satir ya da Siitun Olabilir)



Matris
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AYDIN m Matris: Satir ve siitunlardan meydana gelen bir yapididir.
Genellikle, satir sayisi m, siitun sayisi ise n harfleri ile
Vektér ve gosterilir.

Skaler
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Figure: Matris Gosterimi



Matris Ornegi

FMUS1025 Matris: Bu matris, 3 satir ve 4 siitundan meydana gelmektedir.3x4 liik
- matris seklinde isimlendirilir.

AYDIN m Matris a degiskeni icinde tutularsa bu matrisin 2. satir 3. siitundaki
elemani a(; 4 seklinde gosterilir.

conrve 2 5 78
5 6 8 @
1 6 40

Figure: Matris Orneéi

m MATLAB'da bu matrisi olusturmak i¢in asagidaki komut, komut satirinda
yazilip enter tusuna basiimalidir.

a=[2,5,7,8;5,6,8,3;1,6,4,0]

Satir elemanlari arasinda virgul olabilecegi gibi boslukta birakilabilir.

Yeni bir satiri olusturmak igin ; karakteri kullanilmahdir.

Yeni bir satir i¢in ; karakteri yerine enter tusuna basilabilir.

Tim matrisler koseli parantezler icerisinde tanimlanmahdir. Parantez
a¢mayi ya da kapamayi unutursaniz program hata verecektir.




FMUS1025
m Asagidaki komutlar birbiri ile aynidir ve herbiri matris

olusturmak igin kullanilabilir.

A=[139:51015;00 -5];
A=[139

510 15

0 0 -5;
A=[139510..

15;0 0 -5];



Ozel Durumlar: Vektor ve Skaler
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m Vektor: Matrisin 6zel bir durumudur. Tek bir satir ya da
situndan meydana gelir.

Ornek:
u=[1 3 9] komutu bir satir vektorii olusturur.
v=[1;3;9] komutu ise bir siitun vektdrii olusturur.

Vektor ve
Skaler

m Skaler: Skaler degerler icin koseli parantezlere ihtiyac
duyulmaz. (Kullanilmasida hatali olmayacaktir)

Ornek:
g=9.81
Onemli Not: Ondalik ayraci olarak nokta kullanilmalidir.



Indexing veya Subscripting(Indeksleme ve Uye

Elemanlar)

FMUSIO2S m Bir matris'e ait herhangi bir elemani goriintiilemek ya da
Dr. Ayhan

R degistirmek icin asagidaki komutlar kullanilabilir.
»A=[123,456,78 8]

A=

Indexing



Yeniden Boyutlandirma, Satir ve Siitun Silme

FMUS1025 »B=A(2:3, 1:3)

Boyutlandirma



Yeniden Boyutlandirma, Satir ve Situn Silme

FMUS1025

m Matris'in belirli bir bolimini alip baska bir degiskene
Sl atamak mumkiindur.

m Istenilen herhangi bir satir ya da siitun [] bos matris
atamasi yapilarak silinebilir.

» B =A(2:3,13)
Boyutlandirma B=
4 5 6
7 8 9
» B=A(2:3,:)
B=
4 5 6
7 8 9
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Boyutlandirma

Not: clc (Clear Command) komutu, komut ekranini temizler.
(Yeni bir sayfa agmak gibi). Bu durumda daha &nce kullanilan
degiskenler silinmez. Sadece ekran temizlenir.
clear: Program acildiktan sonra olusturulan tiim degiskenleri
siler. Sadece bir degiskeni silmek istiyorsaniz clear x seklinde
yazabilirsiniz. (x silinmek istenen degisken adi). Birden fazla
degisken silmek icin degisken isimleri arasina virgiil (,)
karakteri konulabilir.

m Olusturulacak matris icin boyut bilgilerinin verilmesine

gerek yoktur.

m MATLAB gerekli boyutlari otomatik olarak ayarlayacaktir.

= Ornek: Eger daha once B ve C degiskenlerini
kullanmadiysaniz asagidaki komutlar yine asagidaki
matrisleri olusturacaktir.
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m Eger B ve C degiskenleri daha once kullanilmadi ise

B(2,5)=3; komutu

Boyutlandirma 0 0 0

Dr. Ayhan

AYDIN

matrisini olusturur.
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m Benzer sekilde

C(3, 1:3) = [1 2 3]; komutu

matrisini olusturur.

0
0
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» C(3,1:3)=[123]
Dr. Ayhan

AYDIN C=
0 0 0
0 0 0
1 2 3
» size(C)
ans =
Boyutlandirma 3 3

m size komutu bir matrisin boyutlarini verir. Yukaridaki
gosterildigi gibi farkl sekillerde kullanilabilir.



Matris Islemleri
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m Vektorleri bir matrisin satir ve situn indisleri olarak
belirleyip, herhangi bir baska matrise referans verebilir ve
bunlar degistirebiliriz.

Ornek: A, 10x10 ve B, 5x10’ luk bir matris ve y’de 20
Matre elemanli bir satir vektorii olmak tizere asagidaki komut yazilirsa
islemleri sonu¢ ne olur?

A([1 3 6 9],:) = [B(1:3, :); y(1: 10)]

Cevap: A matrisinin 1,3 ve 6. satirlari B matrisinin ilk ii¢
satin ile degistirilir, ve A matrisinin 9. satiri y satir
vektoriiniin ilk 10 eleman ile degistirilir.



Matrisleri Yeniden Bicimlendirme (Reshaping)

FMUS1025

o A m Vektor olarak: A matrisinin tum elemanlar asagidaki
AYDIN komut kullanilarak bir sttun vektoriine donusturulebilir.
Bu islem yapilirken yeni vektoriin elemanlari, matrisin once
1. sutun, sonra ikinci sutun, sonra ... sutun elemanlar
alinarak sirayla alt alta dizilir.
b=A(:)

m Matris Olarak: Eleman sayisi ayni kalmak kosulu ile
(mxn=pxq), bir matrisin boyutlari farkli boyutlara sahip
matrislere dontsturtlebilir. Bunun icin reshape komutu
kullanilir.

Reshaping

Ornek: 6x6'lik bir A matrisi,

reshape(A,9,4)

reshape(A,12,3)

reshape(A,1,36)

gibi farkh sekillerde bicimlendirilebilir. MATLAB ile programlamada siklikla

kullanilan komutlardan biridir.



Matris ve Vektorlerin Transpoz'u

FMUS1025 . .. - , ,
m Bir matrisin ya da vektorun transpoz'u A’ yazilarak elde

AT edilir.

Ornek:

» A=[2 3; 6 7]
A=

2 3
6 7

Transpoz

»B=A

[45 \N ]
-~ D



Matris ve Vektorlerin Transpoz'u
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»u=[01234567389];
» v =u(3:6)

V:

g~ ON



	Konular
	Vektör ve Skaler
	Indexing
	Boyutlandırma
	Matris Islemleri
	Reshaping
	Transpoz

