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S Akis Diyagrami (Flowchart): Yapilacak olan islerin sirali bir

Algoritma listesini veren genellikle grafikler ile gosterilen bir yontemdir.

Algoritma: Yapilacak olan islerin sirali bir listesini yazili
formda olusturma islemidir.
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AYDIN Program gelistirmek icin gerekli ve kullanishdir.

m Program yazilmaya baslamadan once hazirlanmalidir.
glfylzgram. . | A.I.goritm.a_/program flowchart’a gore bazi degisiklikler
Algoritma gosterebilir.

m Biiyuk programlar i¢in alt-programlar olusturularak ¢oziime

gidilir.

m Programi tamami ile ifade etmez. bir takim yazim kurallari

program icerisinde uygulanir.
m Ozel denklemler ve testler algoritma ve flowchart icerisine
eklenmez.

Not: Eger bir problemin algoritmasini ya da flowchartini
olusturabilirseniz onu programlayabilirsiniz.
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Flowchart ve bazi algoritma adimlarinda asagidaki islemler
Akis
Diyagrami ve uygu|an|r.

Algoritma
m Basla-Bitir (Start-Stop)
m Veri Oku- Veri Yaz (Read input - Write Output)
m Islem sonuclarini baska bir adimda kullanmak icin tasi

m Karar Mekanizmalar Olustur(Decision Steps) ve kosula
uygun yolu takip et.
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Akis Bu ok isaretleri takip edilerek programda ilerleme yonii

Diyagrami ve

Algoritma bulunur.
Programin Basladig yeri isaret eder.

Programin sonunu isaret eder.
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Programa giris (input) olarak veri aktarmak istenilen adimlarda kullamhr. Bir

girisi birde cikisi vardir. Veri, skaler, vektorel ya da matris formatinda olabilir..

Programin gikti vermesini istedigimiz adimlarda kullanihinz. Cikti bazen skaler

bir deger, bazen bir vektor ya da matris formatinda olabilir.



FMUS1025

Dr. Ayhan
AYDIN

Akis
Diyagrami ve
Algoritma

Akis Diyagramlar

Herhangi bir islem yaptirilmak istenildiginde kullanmilir. Yapilan islemin sonucu

bir baska adima tasinabilir. Cok karmasik islemler kutu icerisinde gosterilmek

zorunda degildir..

|

Subtask
Name

!

Bazi durumlarda bir islemin kendine ait alt islemleri olabilir ya da biiyiik

programlar subtask olarak kiiciik parcalara boliinebilir.
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Yazilan programda bazi adimlarda karar mekanizmalari olusturmak zorunda

kalinz. Bu adima gelen veri ile bir karsilastirma/kiyaslama islemi yapip, aldigimiz
cevaba gore oklar ile gosterilen iki yoldan birini segmek zorunda kaliriz. Bu soru
mutlaka binary (mantiksal sonu¢ déndiiren) bir soru olmahdir. Baska bir ifade ile
sorunun cevabi Evet ya da Hayir (True(1), False(0)) olmak zorundadir.

Programlamada bu islem genellikle if karar ifadesi kullanilarak gergeklestirilir.
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adimlarinin gosterildigi basit
Read bir lineer algoritma ornegidir.
A.B Disaridan (6r:klavye) iki adet
LR | sayl A ve B degiskenlerine
C—A+B atanmakta, ardindan bu iki
sayi birbiri ile toplanip C
v degiskenine aktarilmakta ve
Printy sonug yazdinlmaktadir.
Ornekte herhangi bir karar
L 4 mekanizmasi yoktur ve
Stop islemlerin tamami sirasi ile

yapiimaktadir.
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Algoritma

Yukaridaki 6rnegin algoritmasinin yazilmasi istenirse, asagidaki gibi bir yontem
izlenebilir. Daha 6ncede ifade edildigi gibi flowchart ve algoritma birbirine
benzeyen ve programlamaya gegmeden once hazirlanmasi gereken yapilardir. Bu
sayede programlarimizi daha hizli ve hatasiz bir sekilde yazma sansina sahip
olabiliriz.

Ornek: Klavyeden girilen iki sayinin toplamini bulan algoritma:
Adim 1. Basla

Adim 2. A ve B sayilarini gir

Adim 3. A ve B sayilarini birbiri ile topla C degiskenine ata
Adim 4. C degiskeninin degerini yazdir.

Adim 5. Bitir.

Ornekten goriilebicegi gibi program icin yapilacak olan islemlerin metinsel ifadesi
sirali bir sekilde verilmistir. Flowchart'dan en biyiik farki grafiksel gosterimlerin
kullanilmamasidir. Fakat program mantigina daha yakindir. islemlerin nasil

yapilacag algoritma igerinde verilmez.




Algoritma ve Flowchart Ornekleri

FMUS1025

Dr. Ayhan
AYDIN

Siralama (Sequencing:) Program
baslangicindan itibaren ok isaretlerini takip —
ediniz.

= Karar Adimlan (Decision Box:) Soruyu
cevaplayin ve aldiginiz cevap ydniindeki ok

Algoritma isareti yoniinde devam edin.

n Tekrar(Repetition:) islemi tamamladiktan
sonra karar adimina geri gelin ve olumsuz
cevap aldiginizi diisiiniip diger yonde devam
edin.

m Bu islem adimlarini programin sonuna

ulasana kadar tekrar edin



Ornekler

AL Eger A degeri 10'dan bliyiik ise, A'nin degeri yazdirilir, degilse

Dr. Ayhan herhangi bir islem yapilmadan ok yoniinde devam eder.

false

A>10

Algoritma
true

Print A

Not: Yazdirma print islemleri icin paralelkenar semboli kullanilabilecegi gibi

yukaridaki sembolde kullanilabilir.
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yazdirihr degilse B degiskeninin degeri yazdirilir.

false

« A
| Print A | | Print B I

Algoritma
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Burada ID ogrenci numarasi, S 6grencinin bir dersten aldigi not
Sl (100 > S > 0) ve L de harf notu olmak izere; (")‘g’;rencinin
sayisal notuna gore harf notunu belirleyen bir flowchart ornegi
verilmistir.

Algoritma

4'| PrintID,LI‘
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