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Karar Ifadeleri (if’s)
if Yapisi

if-else Yapisi
if-elseif Yapis
Nested (icice) if Yapisi
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Karar ifadeleri

Neredeyse tim bilgisayar programlarinin temelini karar ifadeleri
olusturmaktadir. Bilgisayar programlari kullanarak bir problemi
¢Ozerken bir takim karsilastirma/kiyaslama islemleri uygulanir
ve bu adimin ardindan alinan cevaba gore baska islemler
yaptirilir. Bu karsilastirma islemleri program icerisinde eger (if)
yapisini olusturma temelinde olur.




if Yapisi
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DIN Eger A sayisinin degeri 10'dan biiyiik ise A sayisini ekrana yaz.

Simdi yandaki yapiyi yeniden inceleyelim. Eger
Ornek problemde, A sayisi 10 dan biiyiik ise bu
sayinin degeri ekrana yazdiriliyor. Program sadece ve

if Yapisi false sadece kosul dogru ise if-end bloklari icerisindeki
A > 10 islem ya da islemleri yapar. Kosul dogru degilse,
herhangi bir islem yapilmadan end anahtar
kelimesinin sonundan devam edelir.
true ifA> 10
disp(A)
. end
Print A

Burada disp komutu MATLAB programi igin

herhangi bir degiskenin degerini ekranda gostermek

F y

i¢in kullanilan bir komuttur.




if-else Yapisi
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AYDIN Eger | sayisinin degeri 3'den biiylik ise A sayisini ekrana yaz,
degilse B sayisini ekrana yaz.

Bu 6rnek de kosul dogru oldugunda bir islem, degilse
baska bir islem yapilmaktadir. Bu durumda
flowchart'in kod karsiligr asagidaki gibi olacaktir.

if A> 10
disp(A)

else
disp(B)

end

else-end arasindaki islemler sadece if ile verilen

kosul dogru olmadiginda yapilir.
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if-elseif Yapisi

Bu ornekde, bir ogrencinin sinav notunun nasil harf notuna

dontisturiilebilecegi ile ilgili bir program parcasina ait flowchart

kullanilmistir.

Burada dikkat edilmesi gereken nokta, bir
karsilastirma yapildiginda eger sonug dogru ise bir
islem yaptiriimakta, degilse baska bir karsilastirma
islemi yapilmaktadir. Karsilastirma islemleri sonuca
ulasana kadar tekrar edilebilir. Her yeni karsilastirma
isleminin elseif komutu ile basladigina ve bir kosul
icerdigine dikkat edin. Program artik yeniden
karsilastirma yapmadan karar verebilecek bir noktaya
geldiyse elseif yerine else ifadesi kullanilir.

if § >=90
L="A'
disp(L)

elseif S >= 80
L="B'
disp(B)

elseif S >= 170
L="C'
disp(C)

elseif S >= 60
L="D'
disp(D)

else
L= 'F'
disp(F)

end
Onemli Not: Karsilastirma islemlerinin, 6ne siiriilen
kosulun dogru olmadig (hayir cevabi sonrasi)

durumlarda yapildigina dikkat ediniz.




Nested if (Igice if) Yapisi
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N Bazi durumlarda bir karsilastirma isleminden alinan evet cevabi sorunun/problemin
I cevabina ulasmamiza yetmeyebilir. Bu gibi durumlarda evet cevabindan sonra yeni
karsilastirmalarin yapilmasi gerekebilir. Bu yiizden igice karsilastirmalarin yapildigi
program yapilar olusturulabilir ve buna programlamada nested-if yapisi adi verilir.
Asagidaki 6rnekde hem evet hem de hayir cevabindan sonra bir karsilastirma

yapiimaktadir. Bu durumun MATLAB kod karsiligi yine asagida verilmistir.

Nested if 0 A 1 [f A ==

<SS .
‘_\0 ! . . if B==
0 islemler

end
elseif A==

islemler
end




Problem Cozme

FMUS1025

Dr. Ayhan

AYDIN

m Oncelikle karsiniza ¢ikan problemi dikkatli bir sekilde
inceleyin.

m Size verilen degerler ve sizden istenen sonuglar icin birer
degisken olusturun ve bunlari alt alta listeleyin.

m Kullanacaginiz degisken isimleri verinin (input-output) ne
oldugunu tanimlayan kisa kelimeler olsun.

Problem
Cozme

m Kagit lizerinde, kullanmaniz gereken islem adimlarini
(¢oziimler, formiiller vb.) dikkatli bir sekilde siralayin.

m Algoritma ya da flowchart olusturma adimlarina gecin.



ORNEK 1

VIR Bir ara¢ harekete baslyor, 10 dakika boyunca hizini artiriyor ve

Dr. Ayhan bu siire sonunda aracin hizi 60 km/saat’e ¢ikiyor. Ara¢ daha
sonra bu sabit hizda 15 dakika boyunca yol aliyor. Son olarak

25. dakikadan itibaren ara¢ yavaslama hareketine bashyor ve 10

dakika sonunda duruyor. Girilen herhangi bir t aninda aracin

hizini bulan MATLAB programini yaziniz.

Analiz:

m Bu problemde ilk 10 dakika i¢in aracin hizi V = a x t formuliinden
bulunabilir. Problemde verilenlerden yola ¢ikarak, ara¢ 10 dakikada
60km /saat hiza ulastigina gére dakikada a = 60/10 = 6km/saat ivme
kazanacaktir.

m 10 ile 25 dakikalar arasinda aracin sabit hizla (60km/saat) hareket ettigi
yine problemde verilmektedir.

ORNEKLER

m 25 ve 35. dakikalar arasinda ise ara¢ yavaslamakta ve 10 dakikalik bir siire
sonunda durmaktadir. Bu durumda aracin son hizi Vsop = Ve —a* t
formiiliinden bulunabilir. Bu hareket 25. dakikada basladigi icin t yerine
(t-25) yazilarak formiil yeniden Vson = Vi — ax (t — 25) seklinde diizenlenir.



FMUS1025 Simdi olayi birde grafik ile gostermeye calisahim: Grafikten de
2 goriilebicegi gibi ara¢ hizini ilk 10 dakikada 60 km/saat’e
cikariyor, sonra bu hizda 15 dakika boyunca yol aliyor ve 25.
dakikadan sonra yavaslamaya basliyor ve 10 dakika sonunda
duruyor. Simdi girilen herhangi bir t aninda aracin hizini veren
program icin flowchart ve algoritma adimlarini inceleyelim.

v

ORNEKLER 60km/saat = — —

0 10 25 35

1.Bdlge 2.Bolge 3. Bolge
v=a‘t V=60 km/saat V=60-a*(t-25)



FMUS10:

Dr. Ayhan
AYDIN

Degiskenler:

C=)
V= Anlik Hiz
t= Zaman W
Algoritma: 1 T<10 9
1 0
Adim 1. Basla
Adim 2. t'yi (Zamani) Gir uiﬂl |V=60-(60/10)"(T-251
Adim 3. Eger t 10'dan kiiglik ise 4. adima git, /
degilse 5. adima git PrintV/ J
Adim 4. V=a*t islemini yap, 8. adima git
Adim 5. Eger t 25'den kiiciik ise 6. adima git,
degilse 7. adima git m
ORNEKLER Adim 6. V=60 islemini yap, 8. adima git

Adim 7. V=60-6*(t-25) islemini yap, 8. adima git
Adim 8. Hizi (V) yazdir, 9. adima git
Adim 9. Bitir
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