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Ornek 1. Klavyeden girilen bir sayinin pozitif, negatif ya da

B i sifir'a esit olup olmadigini bulan program igin algoritma ve
flowchart'i olusturunuz.

Coziim:

Oncelikle klavyeden girilecek sayi icin bir degiskene ihtiyacimiz

oldugunu hatirlayalim. Bu degisken x olsun.

Algoritma:

Ornekler

Adim 1. Basla

Adim 2. x Degerini Giriniz

Adim 3. Eger x < 0 ise 4. adima git, degilse 5. adima git
Adim 4. 'Sayi Negatif' yaz, 8 adima git

Adim 5. Eger x > 0 ise 6. adima git, degilse 7. adima git.
Adim 6. 'Sayi Pozitif' yaz, 8 adima git

Adim 7. 'Sayi Sifir'a esittir' yaz, 8 adima git

Adim 8. Bitir
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ORNEK.2

FMUS1025 Ornek 2. ABC kenar uzunluklarina sahip bir iicgenin, klavyeden girilen kenar

Dr. Ayhan uzunluklarina gore eskenar, ikizkenar ya da gesitkenar olma durumlarini inceleyen
AYDIN

bilgisayar programi icin, flowchart ve algoritmayi olusturunuz.

Ornekler

Coziim:

U¢ kenar uzunlugu (ABC) kullanici tarafindan girilecek. Program bu kenar
uzunluklarini kullanarak tiggenin tiirii hakkinda karar verecek. Dolayisi ile
programda kullanilacak olan degiskenler A, B ve C olacaktir.

Bu problem i¢in asagidaki kosullar gozoniinde bulundurmak gerekir.

m A=B ise ve B=C ise 3 kenar uzunlugu birbirine esit olacaktir ve licgen
eskenar olacaktir.

m A=B ise veya B=C veya A=C ise, 3 kenardan herhangi ikisi birbirine esit
olacak ve bu durumda ikizkenar tiggen olacaktir.

m Eger yukarndaki iki kosul saglanmiyorsa girilen 3 kenar uzunluguda

birbirinden farkli olacak ve bu durumda cesitkenar licgen olacaktir.
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Algoritma:
Problemi ele alirken tim durumlar distindlmelidir. Analitik
¢ozum yapilmadan flowchart ya da algoritma olusturmak
mimkiin degildir. Dolayisiyla program da yazilamaz. Orneéin
eskenar lg¢gen ikizkenar ti¢cgeni icerisinde barindirir. Programin
ilk asamasinda ikizkenar licgen olup olmadigini kontrol
ettirirsek, eskenar tiggen olma olasiligini ihmal etmis oluruz ve
programimiz bazi durumlarda dogru bazi durumlarda yanhs
cevaplar verebilir. Simdi bu durumu algoritma lizerinde
inceleyelim:
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Adim 1. Basla
Adim 2. A,B ve C kenar uzunluklarini giriniz.

Adim 3. Eger A==B ise ise 4. adima git, degilse 6. adima git
Adim 4. Eger B==C ise 5. adima git degilse 8. adima git
Adim 5. 'Eskenar Ucgen' yaz, 10. adima git

Adim 6. Eger A==C ise 8. adima git, degilse 7. adima git
Adim 7. Eger B==C ise 8. adima git, degilse 9. adima git
Adim 8. 'ikizkenar Ucgen' yaz, 10. adima git

Adim 9. 'Cesitkenar Ucgen' yaz, 10. adima git

Adim 10. Bitir

Ornekler
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ORNEK.3

FMUS1025

Dr. Ayhan

AYDIN Ornek 3. Klavyeden girilen 3 sayidan hangisinin daha biiyiik
oldugunu bulan bilgisayar programi icin algoritma ve flowchart'i
Ornekler olusturunuz.

Cozim: Klavyeden girilecek sayilar sirasi ile x,y ve z
degiskenlerinde tutulsun. Ayrica karsilastirma isleminin sonucu
ve bu 3 sayidan en biiyiigiini saklamak i¢in buyuksayi adinda
bir degisken tanimlayalim. Burada isimizi kolaylastirmak igin ilk
girilen sayry1 ornmegin x'i en biyuk sayr kabul edelim ve bu
cercevede algoritmamizi olusturalim.
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Ornekler

Adim 1.
Adim 2.
Adim 3.
Adim 4.
git.

Adim 5.
Adim 6.
git

Adim 7.
Adim 8.
Adim 9.

Algoritma:

Basla

X,y ve z sayllarini gir

buyuksayi=x atamasini yap, 4. adima git.

Eger y > buyuksayi ise 5. adima git, degilse 6. adima

buyuksayi=y atamasini yap, 6. adima git.
Eger z > buyuksayi ise 7. adima git, degilse 8. adima

buyuksayi=z atamasini yap, 8. adima git
Yaz buyuksayi, 9. adima git
Bitir



X,y ve z sayilarini gir,

buyuksayi=x

Ornekler

Hayr |

Yaz
buyuksayi
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Sorul. Ax? + Bx + C seklindeki bir denklemin koklerini bulan

program icin algoritma ve flowchart'i olusturun.

Calisma
Sorular

Soru2. Klavyeden kilosu ve boyu girilen kisinin viicut kitle
indeksini bulup indekse gore du-
rumunu yazdiran program icin algoritma ve flowchart'i olusturun.

Basitlik, giivenilirlik icin onkosuldur.
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