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Renk Uzaylari

En yaygin kullanilan renk uzayr GB renk uzayi1 olup, bunun disinda:

CMY (Cyan Magenta Yellow, subtractive color space),




/

RGB renk modeli

kirmizi

R




MAVI KIRMIZI

KIRMIZI
KIRMIZI MAVI
MAVI CYAN




Renk Uretimi

Her tertibatin renk serisi (gammasi)
A: Insan goziiniin renk alani

B: Renkli filmin renk alani

C: Bilgisayar ekraninin renk alani
D: Baski1 renk alani
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Her bir piksel 0-255 arasinda degisen yansima yada parlaklik

degerine sahiptir.

GEB bilesenlerinin her biri tek basina 255 degeri alir, diger iki
bilesen 0 degeri alirsa ilgili duruma gore yesil (G) yada mavi
(B)olusur. )




CMYK renk modeli

4 ana renk, C : Cyan (Mavi), M: Magenta (Kirmiz1), Y: Yellow (Sar1) ve K:
Black (Siyah) tir.
Ornek olarak ; Eger bir isin icinde yesil renk varsa, bu, C ve Y'nin iist {iste

gelmesinden olusur.
Hazirlayan: Dog. Dr. Abdullah BEYAZ



Sayisal goriintiiniin tamami, belirli bir hat yada ilgi duyulan poligonal

bir alan i¢in (ROI: Region of Interest veya AOI: Area of Interest)
veya cikarilabildigi gibi
da ilgili yazilimlarla

kolaylikla elde edilebili

(thresholding) sadece belli degerler arasinda veya disinda
kalanlar ortaya ¢ikarilabilir
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Uzunluk ve oOzellikle alan belirlemeler1 arkaplan/zemin ile
ilgilenilen nesne arasinda yeterli kontrast/zitlik mevcutsa otomatik
olarak yapilabilecegi gibi manuel olarak da uygulanabilir.

Ham savisal gortintiilerde alan ve uzunluk gibi olcumler piksel
cinsinden hesaplanabilir.

Bu olciimlerin metrik sisteme gore yapilabilmeler1 i¢in, goriinti
uzerinde ver alan ve metrik sistem karsiliklari bilinen referans
noktalarinin vyazilim araciligiyla tamimlanmalar1 gerekir .(spatial
calibration)
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Renk ve Parlaklik Olciimiinde Kullanilan Aletler

~ Color meter
59730-40 has
~ protective

~ sapphire
window for
easy cleaning.




de Kullanilan Aletler

umun

Renk ve Parlaklik Olg¢




7 Isik

Kombinasyonu

RGB

Renk sensorleri
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Renk ve Parlaklik Olciimiinde Kullanilan Aletler

59600-05 \

55600-10

Dijital Parlaklik Olcer
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Fotograf cekme butonu ve
yakin ¢ekim yapmay saglayan
zoom kolu

Hafiza Karti

CF, MMC ve SD gibi

hafiza kartlaniyla

buytik miktarda " i :

resim tutulur. g IWRLN 1~ € , i'_ _ CCD

Isign elektrik sinyallerine
ceviren algilayici

ijital Goruntdleme

Islemcisi =

o Lens Unitesi
Dijital bilgiye ¢evrilen

resmi yilksek hizlarda Kiire bi¢iminde olmayan
isleyen iglemci lenslerden yapilnug bir cam

kullanan ¢ok kiictik lens dizenegi

Dijital kameranin yapisi
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Hafiza Kamu

Pozlama Kapag

CMOS Resim Sensorii

Alcak Gecgiren Filtre

AF Sensori

Ikincil resim bicimleme
sensori

Dijital Gériintilleme Islemcis

Dijital SLR kameranin yapisi
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Dijital Fotograf Makinasinin Calisma Prensibi
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Mercekler

Sayisal Sinyal
Isleyicisi

Flag Bellek Karti

Dijital video oynaticisinin yapisi
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Isitk Kaynaqg
Ozel tasarlanmis LS yapilt mikioislemcini

fleuresan labmadu. . CeDden gelen sinyalleri
sayisallastudigr kistimdu.

Tasiyic

Optik diizenek ve
CCD'nin yer aldign
sistemdir.

Tastyict Motor

Diuiz yatakl tarayicinin yapisi
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Yansitict Aynalar

aranan nesne ve CCD
rasindaki mesafe !
1gm ileri geri yonde & Esmss
Diizenleyici Cam
Optik ve kizilalti 10
yolunu ayarlar.

Isigin tarama kafasi icinde hareketi ve
CCD’ye ulasmasi
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Uc Boyut Teknigi

Genellikle tarimla 1lgili sayisal goruintiilerde

(1 1,0) Yello

“I White

derecelendirme, siniflandirma ve analiz i¢in 2
boyutlu veriler yeterli olmaktadir.

(1,0, l) Magenta

Bununla birlikte bir¢ok uygulamada yapisal
bilgi ve detaylar i¢in 3 boyutlu gortintii analizine gereksinim duyulur.

Farkli agilardan elde edilen disey ve yatay goruntiler (2-B)
birlestirilerek, li¢c boyutlu goriintiiler elde edilmis olur.
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SigmaScar’ |0 LS

Buraya kadar anlatilan genel bilgiler 1s181inda sayisal goriintiilere ait
alan, uzunluk, aci, cevre, renk degerleri gibi pek cok istatistiksel
parametreve 1leili vazilimlar (Image-Pro Plus, Image-Pro Express, Siema
Scan, Siema Scan Pro, Matlab, ImagelJ, DT Vision Foundry, Optimas,
Global Lab, Scion Image, UTHSCSA Image Tool, Ad Oculus, [nspector
Visilog vb.) yardimiyla kolaylikla ulasabiliriz.

Bunun vani sira bu vontemler donanim gelistirilmesine vardimci
olarak, pek cok islemin dogru, hizli, objektif ve ekonomik bir sekilde
tamamlanabilmesine yardimci olabilir.

Hazirlayan: Dog. Dr. Abdullah BEYAZ
25


http://images.google.com.tr/imgres?imgurl=http://202.113.13.67/course/tddg/information/images/matlab.jpg&imgrefurl=http://202.113.13.67/course/tddg/information/software.htm&h=394&w=394&sz=39&hl=tr&start=3&tbnid=hrBdu3c_LYCCtM:&tbnh=124&tbnw=124&prev=/images%3Fq%3Dmatlab%26gbv%3D2%26svnum%3D10%26hl%3Dtr

Goruntu Formlarr—

Gortntiilerin - depolanmasinda kullanmilan birgok goriintii  formu
vardir.Bunlar goriintli dosyalarinin standartlar1 olarak bilinirler.Gortinti
dosyasi formlarindan en popiiler olanlarin bazilar1 sunlardir.

Dosya tiuru (File Format): Resim dosyanizi olusturan parc¢aciklarin
kaydedilme yoOnteminin adidir. Farkli dosya tiirler1 bu pargaciklar1 farkli
bi¢cimde yapilandirirlar.

BMP (*.bmp): Microsoft Windows'un "Bitmap" resim dosyasi formatinin
kisaltilmisidir. Piksellere referans verilmis bitlerden olusan, pek yiiksek
kalitesi olmayan, ama az yer tutan resim dosyasidir. Daha ¢ok 8 bit veya
sityah-beyaz resimlerde tercih edilir.

CompuServe GIF (*.GIF): CompuServe lizerinde gortintii alisverisi ile
yasama gozlerini agmig Graphic Interchange Format. Gri tonlamali ve/veya
24 bit renge sahip Indexed Color resim dosyalarin transferinde yaygin
olarak kullanilan, olabildigince az yer kaplayan dosya formatidir. Web
sayfalarinda kullanabilmeniz icin saydam arka plan icerebilen ve/veya
ckrana kademeli olarak gelen tiirler1 hatta hareketli olanlar1 (Animated Gif)

vardir.
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Goruntu Formlari

Photoshop EPS (*.EPS): Cok yiiksek bit ve renk sayilarina kapi agabilen,
Encapsulated PostScript dilin1 kullanan dosya formatidir. Yayincilik amach
calismalarin vazgec¢ilmez formati olan EPS'de ger¢cek anlamda bos (none)
alanlar elde edilebilir. Bu dosyalar sabit diskte dikkate deger miktarda
bliylik yer kaplar.

JPEG (*.jpg): Devasa resim dosyalarint sikistirarak saklayvan dosya
formatidir. Sikistirma sonrasinda resimde geri donilmeyvecek bozulmalar
olabilir, bu nedenle resimlerin 6zgiin halinin bir kopyasi saklanmalidir.
Bunun da ekrana kademeli olarak gelen bir tiirii bulunmaktadir.

PCX (* PCX): Bitin siradan yazilimlarin dahi destekledigi, Paintbrush'in
pc ortaminda 256 renkte kullanilan dosya formatu.
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Goruntu Formlari

Photoshop PDF - Portable Document Format (*PDF, * PDP): Adobe'nin
elektronik yayincilik yazilimi Adobe Acrobat tarafindan kullanilan dosya
formatidir. Pdf dosyalar hem bitmap hem de vektorel bilgi icerirler.

Pict File (*.PCT): Butin siradan yazilimlarin dahi destekledigi, Macintosh
ortaminda 256 renkte kullanilan dosyadir.

Pixar (*.pxr): Daha c¢ok animasyon ve iler1 diizey gorintli isleme
calismalarinda kullanilan Pixar makinelerinin standardir.

PNG - Portable Netivork Graphics (*.png). GIF'e alternatif olan, 24 bit'lik
saydam arka plan kullanabilen ve kayipsiz sikistirma o6zelligine sahip bir
dosya formatidir. Daha ¢ok Web yayinciliginda kullanilir.

Raw (*.raw): Farkli bilgisayar sistemler1 ve ortamlari arasinda dosya
alisverisine olanak taniyvan en esnek dosva formatlarindan biridir.
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Goruntu Formlari

Scitex CT (*.sct): 1leri diizey goriintii isleme amaclh Scitex makinelerinin
standardidir, Scitex Continuous Tone.

larga (*.tga, *vda, *icb, *vst): Truevision grafik kartinin getirdigi
standartdir.

TTFF (*.1if): Tagged Image File'in kisaltilmisidir. Cok yiiksek bit ve renk
sayisini kaldirabilir (32 bite kadar) ve EPS'den daha az yer tutar, ama
"none" alanlara olanak tanimaz. Pek ¢ok yazilim bu formati destekler.

Adobe Illustrator (*.pdf, *.ai,*.eps). Photoshop'u yaratan firmanin ileri
diizeyde vektorel resim ¢izme yaziliminin kullandigi dosya formatidir.

Amiga [FF  (*iff). Commodore Amiga'min urettig1r grafik dosya
formatidir.
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Goriintii Islemenin Temelleri

Birinci basamak optik ve termal dalga boylarmin dijital goriinti alim
sensorleri i1le alimima dayanan bir goriintii analiz sisteminin dizaynindan
olusur.

Ikinci basamak boliimleme yani bir resmin homojen bolgeler halinde alt
dilimlere ayrilmas1 islemidir.

Ugiincii basamak resmin 6ziiniin yani desen(yumusaklik,diizenlilik...), renk
(RGB), sekil(uzunluk,alan,yer...) gibi tim Ozelliklerinin ortaya ¢ikartilmasi
1slemudir.

Son olarak ¢ikartilan bu 6zellik setlerine dayali olarak her boliimlenmis
objenin anlamli setler halinde siniflandirilmasi islemidir.
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