OGRENMEDE DUYULAR VE ALGI




» Bebekler dogduklar andan itibaren duyulariyla her t0rlU uyarciyr alma ve
karsilik verme egilimindedirler.

Ogrenme > cevresel uyaranlarin duyu organlarn vasitasiyla alinarak, beyin
hUcreleri arasinda sinaptik baglantilarnn kurulmasi sireci

Bilgi > duyular 2>zihin 2 anlamlandirma/kavrama - égrenme

Erken donemde saglanan duyusal deneyimler yasam boyu gerceklestirilecek
fUm o6grenmelere temel olusturur.

Duyu > merkezi sinir sistemi yoluyla cevreden alinan uyaranlarin anlaml bir sekle
donusturUlerek eyleme donusmesi



Gorme duyusu ve algi

» Gorme duyusunun 6grenme Uzerindeki etkisi %75 olarak ifade edilmektedir.

» Gorme duyusu yoluyla elde dilen verilerin algilanmasi ve yorumlanmasi sonucunda
gorsel algi meydana gelmektedir.

Gorsel alglr > gorsel uyarncilan fark etme,

uyarimlarnn ayrnmini yapabilme

onceki yasantilarla iliskilendirmek suretiyle bu uyarncilarn desifre edebilme
Gorsel algi alanlar::
d Goz-motor koordinasyon

a Sekil-zemin ayrnmi

O Sekil sabitligi

d Mekan ile konumun algilanmasi
a

Mekan iliskilerinin algilanmasi




d Goz-motor koordinasyon: Gorme duyusuyla uyarcian alma, ayirt etme,
daha once ogrendiklerini hatilama, bedeninin  gerekli  kisimlarinin
hareketiyle uyariciya tepki gosterme yetenegidir.

-yurume, kosma, dogme ilikleme, bilgisayar kullanma, boyama,
-makasla kesme, yemek yapma, yazma, el-yuz yikama vb. beceriler

El-gbz koordinasyonu _da bu kapsamda ele alinabilecek dnemli bir beceridir.

- kalemi dogru tutma,

-kalemin kontrolunU saglayarak belirli araliklar arasinda harfleri dogru
yapida ve uygun buyuklukte yazma

O Sekil-zemin ayrimi: Insan algilama sistemi, sekille zemin arasinda bir ayrm
yapar. On planda sekil vardrr, dikkat ona odaklanir. Zemin ise arka planda
kalr ve bireyin algl alanina girmez. Sekil-zemin aynmi gorsel olRk onemli
olana yonelme becerisidir.

-cocugun yaziyil/sekilleri zeminden ayirt edebilmesi,

-cok fazla yazi/gdrselin bulundugu bir sayfada bir sézcugu/gorseli
fark edebilmesi




A Sekil sabitligi: Nesnelerin konumu, bUyUkIOgU, rengi degisse bile, sekillerinin
degismediginin kavranmasidir.

-Bir nesne uzaktayken, yakindaki haline gére daha kUgcuk gorunur. Ancak
sekil sabitligine sahip bireyler nesnenin gercek boyutunu bilir.

-Sekil sabitligi konusunda zorluk yasayan cocuklar, rengi, buyuklUgu ve
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bulundugu ortam degistiginde sekilleri, sayilar, harfleri tanimada sorun yasarlar.

O Mekan ile konumun algilanmasi: Bir nesnenin mekan ile konum iliskisinin
anlasiimasidir. Cocuklar, dnce kendilerinin icinde bulunduklar konumu fark
eder, sonra cevresindeki nesnelerle kendisi arasindaki iliskileri fark eder. Bu
algisal beceri yonlere iliskin kavramlarnn anlasiimasini saglar.

- i, dis, yukarl, asagi, 6nunde, arkasinda, arasinda, sol, sag v

-mekan ile konumun algllanmasi yazi yazma icin de dnemlidir.

-harflerin yan yana, esit araliklarla dizilimesi, cizgiye degmesi,
kuyruklarin asagr dogru uzamasi vio

-cocugun su icmek icin koridordaki su otomatina gidip, kaybolmadan
sinifa geri donmesi




O Mekan iligkilerinin algilanmasi: iki ya da ikiden fazla nesnenin bireyle ve
birbirleriyle iliskilerinin algilanmasi

- [pe boncuk dizebilen bir cocuk, hem iple boncugun iliskisini, hem de her iki
nesnenin kendisiyle olan iliskisini algilayabilir.

Renk Algisi - rengin degismezligi

-g0z ve beynin bir yesil elmanin rengini aydinlatma kosullarina goére farkl
algllamasina ragmen, elmanin yesil olarak istikrarll kalmasi

Derinlik Algisi > Nesnelerin birbirleriye iliskileri, uzaklik, yakinlik iliskisi 6zellikle okumayi
ogrenme surecinde cocugun bulundugu mesafeden dgretmeni, gosterdiklerini,
tahtayi, egitim materyallerini gdrebilmesi ve takip etmesi acisindan dnemlidir.

Hareket Algisi = En tfemel algidir.
-el fenerlerinin Uzeri renkli jelatinlerle kaplanip 1sik oyunlarn oynanabilir.

-duvara gerilen ipe asili oyuncaklar hareket ettirilirken, i1sikla oyuncagi
yakalama oyunu oynanabilir.

-bahcede yere yatilip, bulutlann hareketi, ucan kuslar izlenebilir.



Sekil algisi >karmasik bir desen icinde istenen nesneyi bulma (sekil-zemin iliskisi)

belli sayidaki nesneleri gruplama (yakinlik ilkesi)

bir grup nesne icinde benzer/farkli olanlar ayirt etme (benzerlik ilkesi)

eksik birakilan bir cizgiyi/resmi tamamlama( butinleme/tamamlama ilkesi)




Gorme duyusu ve hazir bulunusluk

Ses kartlar

Yazi/cizim araclari(kalem, boya, kagit, kum, fras kopUugu vb)
Yap-boz

Gorsel hafiza oyunlar

Golge-nesne eslestirme

Resimli cocuk kitaplar

Duygular/yUz ifadeleri ile ilgili kartlar
Nokta tfamamlama

Farkliik/benzerlikleri, sakli nesneleri bulmaya yonelik kartlar

vV V. V V V V V V V VY

Sinif ici/disinda sakll nesneleri bulma




Isitme duyusu ve algi

» jsitsel algi; cocugun isitme duyusu aracilidiyla sesleri, konusmalar almasi,
anlamasi ve iletisimde davranis yoluyla/sozel ifade kullanarak
yorumlayabilmesidir.

» jsitsel islemleme; isitsel sinyallerin etkili ve yeterli bir sekilde merkezi sinir sistemi
tarafindan alinmasi ve bu isitsel bilginin algisal olarak islenmesi strecidir.

-fark etme; sesleri tanima

-ses bilgisel farkindalik; sesin fonolojik ozelliklerini, benzerlik/farkhiliklarni fark etme

-ayirt etme; sesteki degisimlerin farkina varma, karisik sesleri ayrnstirma
-yerini belirtme; sesin neye ait oldugunu, nereden geldigini belirleme

-dikkat; isitsel uyaranlara odaklanma, sdzel yonergeleri takip etme
-bellek; sdzel bilgiyi dinleme, islemleme, depolama, geri cagirma

-isitsel ardisiklik; isitilenleri kendi sirasinda hatirlayabilme




Isitme duyusu ve hazir bulunusluk

» (Cevresel sesleri tanima ve ayirt etme
-gOzlerini kapatarak duydugu sesleri ayirt etme
-bir mUzik eserinde enstromanlar ve ozelliklerini ifade etme
» Ses bilgisel farkindalik
-ayni sesle baslayan/biten kelimeleri bulma
-kelimeleri ilgili gorsellerle eslestirme
= Sirali olarak séylenen bir dizi kelime arasindan ayni olanlar fark etme
» Ses degisimlerini fark etme
-dinledigi mUzik eserinde degisen enstruman seslerini ayirt etme
-ardisik sozel yonergelerdeki ardisik gorevleri yerine getirme
= Sesin yerini bulma
-seslerin hangi ortama ait olabilecegini fahmin etme
= [sitsel algl, bellek, ardisiklik

-hikaye dinlerken bir hedef kelime se¢cme ve secilen kelimeyi hikaye sirasinda
duydugunda orn; alkislayarak isaretleme



Denge algisi

o merdivende yUrUme

Degisik ozelliklerdeki salincaklarda dengede kalma

Sek sek

Denge tahtasi

Farkll &zellikteki nesnelerden olusan yorume parkurlar ( tas, yastik, kum vb)

Hayvan yUroyuUsleri
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Bisiklet, scooter




Kimyasal duyular ve algi

Maddelerin kimyasal yapilaryla baglantili olarak, dzel reseptorleri
uyarmakla meydana getirdikleri tat ve koku alma duyulari

Koklama siseleri

Koku keseleri

Mutfak etkinlikleri

Ciceklerden parfUm/krem yapma

Sabun ve mum yapimi
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Farkl kokular (baharat, meyve kabuklar, lavanta) iceren oyun hamuru
yapma

A\

Koku ve tat tahmin etme

A\

Tatlara gére gruplama
» Kokulara gore gruplama




Dokunma duyusu ve algi

>

vV V.V V VYV VYV VYV VY

A\

Farkll posetlere koyulan materyalleri gdrmeden, sadece dokunarak
ozelliklerini anlatmak (sivi sabun, bakliyat, tas, pamuk vb)

Nesneleri dokunarak tanimaya ¢calismak

Kutu icindeki nesneyi dokunarak tanimaya calisip, resmini cizmek
Davulla ritim tutarken dokunarak fitresimi hissetmek

Nesneleri itip cekerek agirliklanni hissetmek

IsI deneyleri

Farkli isidaki sivilart kanstirmak

Farkli isilara uygun giyinmek

Icine farkl nesneler (irmik, piring, nohut) karistinimis oyun hamuruyla
oynamak

Zimpara kagidi, kumas yUzeylerde dokunarak cizgiyi takip etmek
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