OKUMA-YAZMAYA HAIZIRLIK CALISMALARI




Okuma-yazmaya hazirlik, cocuklarin bircok cizgi ve simgeden olusan yazinin dgrenilmesi icin
gereken temel becerileri edinme surecidir.

Okuma-yazmaya hazirlik ¢calismalari;
=  Alglayabilme,
=  Dikkatini toplama,
=  SoOzcuk dagarcigini arttirma,
= S6zI0 anlatimi tesvik etme,
= El-g&z koordinasyonunu gelistirme,
=  Kalem kullanma becerisi gelistirme,

=  Eslestirme,

= Farkl iliskiler kurabilme,
=  Gruplama yapabilme,
=  Siralama yapabilme,

= Eksik tamamlama,

= Karsilastirma yapabilme gibi zihinsel islevleri destekleyecek yasanti/etkinlikleri kapsar.




Okuma-yazma , islevsel akademik beceriler icinde yer alan becerilerdir.

Islevsel akademik beceriler, ginlUk yasamla ilgili eylemleri yerine getirirken
kullanilan, okul dncesi donemde edinilen, yasam boyu bagimsiz yasayabilmek
icin edinilmesi gerektigi kabul edilen becerilerdir.

Bu cerceveden bakildiginda; cocuklarin okuma-yazmanin gerekliligini ve
gunlUk yasamla baglantisini fark etmeleri gerekir.

Onkosul beceriler; kazanimasi/kazandirnimasi planlanan becerinin
ogrenilebilmesi icin 6grenenin sahip olmasi gereken becerilerdir.

BUtUN bu on bilgiler dikkate alindiginda; hazilanacak olan okuma-yazmaya on
hazirlik, hazirlik ve uygulamalar icin belirli adimlarin izlenmesi yararl olacaktir




Okuma-Yazmaya Hazirhk Calismalarinda Dikkate
Alinmasi Onerilen Kavramlar

» Yon/Mekanda Konum

v On-arka Yukari-asad

v lleri-geri Yukarda-asadida
v Sag-sol Uzak-yakin

v Alt-Ust-orta ic-dis

v Altinda-UstUnde-ortasinda Iceri-disar

v Alcak-yUksek Icinde-disinda

v' Saginda-solunda OnUnde-arkasinda

Arasinda-yaninda




» Zit kavramliar
Ayni-farkli-benzer
Aclik-kapall
Hizl-yavas
Canli-cansiz
Hareketli-hareketsiz
DUz-egri

Yasl-genc
Sisman-zayif

Derin-sig

Kolay-zor
Aydinlik-karanlik
DUz-ters
Yeni-eski
Baslanic-bitis
Kirli-temiz
AcC-tok
GuUzel-cirkin
ACIk-koyu



» Boyut
BUyUk-orta-kUcuUk
Uzun-kisa

» Miktar
Az-cok
Bos-dolu
Yarim-tam

Esit

= Sayi/Sayma
1-20 arasi sayilar
[lk-orta-son

= Renk

Ince-kalin
Genis-dar

Hafif-agir
Tek-cift
Kalabalik-tenha
Parca-butun

Onceki-sonraki
Sira sayisi

Tonlarnna gdre ana/ara renkler



» Geometrik Sekiller

Daire Elips

Cember Dikdortgen
Ucgen Kenar

Kare Kose

» Duygu

Mutlu, UzgUn, kizgin, saskin, korkmus
=» Duyu

Tatli-tuzlu Sesli-sessiz
Acl-eksi Kokulu-kokusuz
Sicak-soguk-ilik Sert-yumusak
Kaygan-putuorlU TOylU-tUysUz
Parlak-mat Sivri-kOt

» 7aman

Once-simdi-sonra DUn-bugin-yarn

Sabah-6glen-aksam Gece-gunduz



Okuma-Yazmaya Hazirlik Calismalarinda Yazma Oncesi
Dikkate Alinmasi Onerilen Cizgi Gelisim Sureci

Temel Cizgiler Taklit Etmeye Calisma Bakarak Kopyalama

Dik cizgi 24 ay ve sonrasl 36 ay
Yatay cizgi 30 ay ve sonrasi 36 ay
Dairesel cizgiler 30 ay ve sonrasl 36 ay
Birbirini kesen, duzgun 42 ay 42-48 ay
acll cizgiler-Arti

Dortgen 48 ay 48-54 ay
Diagonal/kosegenel 54 ay 54 ay+
cizgiler

Carpl 60 ay 60 ay+
Ucgen 60 ay 60-72 ay
Baklava dilimi /2 Qy /2-84 ay

Silindir 6+-6 Ay 84-96 ay




Okuma-Yazmaya Hazirhk Calismalarini
Planlama, Uygulama, Degerlendirme

» Gelisim Ozellikleri dikkate alinarak planlanan oyunlar, materyaller ve cevre
dUzenlemeleri cocuklarin okuma-yazmaya temel olusturacak becerilerini
kullanmalarnna firsat yaratir.

» Okuma-yazmaya hazirlik uygulamalarnnda da temel cikis noktasi oyun
olmalidir.

» Egitimciler yil icinde cocuklarin okuma-yazmaya iliskin farkl becerileri
kazanmalarini saglayacak cesitlilikte etkinlikler planlamalidir. Bu da ciddi bir
hazirlik sUrecini gerekfirir.




Okuma-Yazmaya Hazirlik Surecindeki Temel Beceriler

» Gorsel Algi Becerileri: Cocuklarin okuma-yazma konusundaki hakimiyetlerini
destekleyen becerilerdir.

> El-g6z koordinasyonu: Bu kapsamda makasla kesme ¢calismalar, dogme ilikleme,
fermuar agcma/kapama calismalari, verilen gizimi ip kullanarak taklit etme,
parmak boyasli ile gokkusagi ¢cizme, kasikla pinpon fopu tasima, masa ile kek
servisiyapma vb calismalar yapilabilir.

» Sekil-zemin ayrnmi: Noktalardan olusan bir kart Uzerinde, noktalari birlestirerek
verilen seklin aynisini cizme, bir dizi sekil icerisinden, siranin en basindaki sekil ile
ayni olani bulma calismalar yapilabilir.

» Sekil sabitligi: Farkl yonlerde cizilmis oklarnn bulundugu kUcuk kartlar ve daha
bUyuk kartlan kullanarak tombala (eslestirme) oyunu oynanabilir.

» Mekanda konum: Buyuk karton kutunun icini, disini, altini, UstUno sUsleme
calismalar yapilabilir.

> Mekansaliliskiler: Kagit Uzerine giziimis geometrik sekillerden olusan bir seklin
benzerini, kucUk tahta bloklarla baska bir zemin Uzerinde yapmaya yonelik
calismalar yapilabilir.




isitsel Algi Becerileri: isitsel algi becerileri gelismekte olan bir cocuk harfler
ve sOzcukler seslendirildiginde, o sesi ve sdézcUgu taniyarak, bunlar iliskili
sembol veya resimlerle eslestirebilir. S6zcUklerin baslangic ve bitis seslerini
ayirt edebilir. Bu kapsamda;

Nesnenin baslangic/bitis sesini sdyleme,

Ayni sesle baslayan/biten nesneleri sdyleme calismalar yapilabilir. Bu
amacla gercek nesneler, nesnelerin resimlerinin oldugu kartlar kullanilabilir
ya da sadece sozIu calismalar yapilabilir.

Cocuklardan cumlelerde eksik kalan sézcUkleri tamamlamalari istenebilir.

Uyakli sGzcukleri iceren tekerlemeler, saymacalar ve parmak oyunlari
oynanabilir



Problem Cozme ve Tahmin Calismalar: Problem bir sorun degil, c6zim
bekleyen bir durumdur. Ortada belli bir amac¢ vardir ve bu amaca vlasma
konusunda asiimasi gereken baz guclukler ya da asiimasi gereken bazi
basamaklar séz konusudur. Cocuklara sunulacak kisa problem senaryolari
veya problem cUmleleri cocuklarnn ¢ozumler Uzerinde dusunmelerini
saglayacaktir. Bazen deneme-yaniima yoluyla ¢cozUmler Uretecek, bazen
tahminlerde bulunarak ¢c6zUme ulasacaktir. Senaryolar/problem cUmleleri
ne kadar cok duyuyu kullanmayi tetiklerse kavrama da o oranda fazla olur
ve ogrenmeler gunluk yasama uyarlanabilir. Bu kapsamda;

KUcUk ahsap kUpler kullanilarak, ayaginin kac kUp uzunlugunda oldugunu
tahmin etme,

KUcUk daire seklindeki kartlar kullanilarak, kalemin boyunun ka¢ daire
uzunlugunda oldugunu tahmin etme,

Hikayedeki evinden uzaklastigr icin kaybolan kahramanin, evini bulmak icin
neler yapabilecegi konusunda ¢b6zUm Uretme calismalar yapilabilir.



V. V. V V V

Dikkat Calismalari: Cocugun dikkatini bir gorsele, bir hikayeye, bir
konusmaya odaklamasina yonelik becerilerdir. Bu kapsamda;

Benzerlikleri bulma,
Farkliiklarn akilda futma,
Benzerlikleri akilda tutma,
Farklihklarn hatirlama,

Benzerlikleri hatirlama calismalar yapilabilir.



Kalem Tutma ve Yazmaya Temel Olusturan Calismalar: Bu kapsamda;

El ile kalemi dogru kavrayabilme; bas parmak, isaret parmagi ve orta parmak ile Uclu kavrama,
Kalem kontrolU; el ve parmak kaslarnnin yeterli gucte olmasi,
Kalemi dogru kullanabilme; yazi yazma/cizme amaci ile kullanma,
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Cizim ve cizme denemeleri;

: )—Yer ve yonu belli olan/bagimsiz cizim denemeleri yapma (6nce tebesir, pastel boya, sonra kalem
ile

-Sabit iki nokta arasinda cizim yapma,

-kum, irmik, un vb Uzerinde cizim yapma,

-Noktall ¢cizgileri tamamlama,

-Bakarak cizili bir modelin benzerini cizme,

-Sinirlan belli kutular icinde/satirlar arasinda ¢izim yapma,
» Boyama calismalar (sulu boya, kuru boya, parmak boyasi, mum boya vb)
» Kesme, yirrma, yapistirma, katlama, yogurma calismalar yapilabilir.




Etkinlik Ornegi

Etkinligin adi: KUpten Kuleler

Yas Grubu: 48-69 ay

Kazanim ve Gostergeler:
Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkaftini verir (Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir).

Dil Gelisimi

Kazanim 9: Ses bilgisi farkindaligr gosterir (Sozcuklerin baslangic seslerini sdyler.
Sozcuklerin sonunda yer alan sesleri soyler).

Materyaller: S6zcUk kartlari, Uzerinde nesne resimleri ile isimlerinin yazih oldugu kupler
Ogrenme Sureci:
o Cocuklar sepet icindeki kUplerden 1er tane secerler.

m Ogretmen kartlan sirayla okur. Ogretmenin ismini sdyledigi nesnenin resminin
bulundugu kUpe sahip olan cocuk, kUpU masanin Uzerine koyar.



=  Ogretmen cocuklardan nesnenin isminin son sesine odaklanmalarini ister.
Nesnenin son sesi ile baslayan diger nesnenin resminin bulundugu bloga sahip
olan cocuk, blogunu digerinin Uzerine koyar. Oyun bu sekilde kule olusturana
kadar sordurol0r.

Degerlendirme:

Kontrol Listesi
Hedef Beceriler Tarih
Sozcuklerin baslangic seslerini sdyler
Sézcuklerin sonunda yer alan sesleri sdyler
Sozcuklerin baslangic seslerini sdylerken destek alir
Sozcuklerin sonunda yer alan seslerini sOylerken destek alir

Oneri: Oyun gUn icinde sinif icindeki nesnelerin isimlerinin baslangic/son sesleri ile
ilgili olarak devam ettirilebilir.

Aile Katihmi: Aileler cocuklarnyla birlikte bir s6zcUk belirleyerek (insan ismi, hayvan
ismi vlb) oyunu evde surdurebilirler.
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