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Dog. Dr. Adnan BOYACI
Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Mudur(



Son yillarda hizla gelisen ve ayni oranda insanlarin
gunluk kullanimina giren teknolojik gelismeler ve buna bagl
olarak insanin 6grenme becerileri hakkindaki arastirmalar
6grenmenin dogasina uygun okul disi 6grenme ortamlarinin
aktifégrenmeye cok ciddikatkilar sagladigini ortaya koymustur.
Buna bagliolarak farkli 6grenme tekniklerinden ve 68renmeicin
farkli ortamlardan yararlanma egitimin merkezine oturmustur.

S6z konusu 6grenme ortamlarinin basinda mizelerin geldigive artik mtizelerin egitimin
vazgecilmez bir parcasi olduklari aciktir. Arastirmalar muzeler vasitasiyla cocuklar bilgilerini
gelistirme yollarini 6grendiklerini ve bu bilgilerini kitap bilgileriyle karsilastirma aliskanligi
kazandiklarini gbstermektedir.

Cocuklar muzeler araciligiyla kitaplarda okuduklari tarihsel dénemlerde kullanilan
yasam nesnelerinin gerceklerini gérme olanagi bulurlar ve tarihsel olaylar ve o dénemin yasam
nesneleri arasinda iliski kurmaya calisirlar. Bu durum onlarin dogru tarih bilinci edinmelerine
yardimci olur.

Cocuklar, mtizede bulunan nesnelerle glinimduizdeki nesneler arasindaki farkliliklari ve
benzerlikleri dustncelerinde karsilastirirlar. Ayrica mizeler gézlem, mantik, yaraticilik, hayal
glicl ve begeni duygusunu ve estetik begenilerini gelistirir veyaratici distinmeyi desteklerler.

Tum bu sebeplerle Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Mudurligd olarak
muzelerin egitim ortami olarak degerlendirilmesi icin Ankara Universitesi ve Yildiz Teknik
Universitelerimizle is birligi halinde 6gretmenlerimiz icin bir “Mdize EZitimi Sertifika Programi”
tasarladik. Ogretmenlerimizi bu egitimden gecirerek onlarin mizelerimizi bir egitim ortami
olarak gérmeleri, kullanmalari ve 6grencilerimize bu noktada rehberlik etmelerini saglamayi
hedefledik.

Mayis ayinin ilk haftasinda Ankara Anadolu Medeniyetler Mizesinde Yaptigimiz pilot
calismalardan sonra egiticiler ve 6gretmenler icin yaptigimiz egitim ve etkinlik kitaplarimizi
da tamamladik. Haziran ayinda Erzurum’da yapacagimiz ‘Egitici Egitimi”’nden sonra butin
illerimizde egiticilerimiz araciligiyla mahallinde 6gretmen egitimleri dlizenleyerek ilk etapta
15.000 6gretmenimizi ‘Mlze Egitimi Sertifika Programi”yla bulusturacagiz.

Bu egitimler vasitasiyla her branstan Ogretmenimizin mize egitimi konusunda
yeterliklerini artiracaklarina, derslerini mtuze ile iliskilendirebilecek bir donanima
kavusacaklarina ve égrencilerine rehber olacaklarina géndlden inaniyorum.

Bu vesileyle calismalarimizi destekleyen Kdiltir ve Turizm Bakanligimiza, Ankara
Universitesine, Yildiz Teknik Universitesine, Tanitim Programimizi koordine eden istanbul il
MillT Egitim Mudurltagimuze tesekKur ediyor, saygilar sunuyorum.
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OKUL ONCESI MUZE ETKINLIKLERI

1. ANA TEMA: MiRAS

ETKINLIK 1: Masalsi Yapilar

Etkinligin Amaci: KUltlrel mirasin izlerini tasiyan cami, medrese, klliye, eski kdprler,
eski saraylar, kasirlar, bir zanaatin sirmesini saglayan eski fabrikalar (Tas sikma
zeytinyagi fabrikasi, un fabrikasi, ¢circir fabrikasi vb.), eski bir degirmen, meydanlarda
bulunan tarihi anitlar (cesme, dibek tasi, dikilitaslar vb.), kale ve 6ren yerleri gibi
somut Kulturel miras 6gelerinin taninmasini ve gundelik yasamda fark edilmesini
saglamaktir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi dgrenme,
Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, Kulturel farkindalik ve ifade

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Cami, medrese, killiye, eski kopriler, eski saraylar,

kasirlar, birzanaatinsirmesinisaglayan eskifabrikalar, eskibirdegirmen, meydanlarda
bulunan tarihi anitlar, kale, éren yerleri gibi tim somut kilttrel miras yapilari.
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MiRAS

%‘E Etkinlik 1-1

Miize Oncesi Masalsi Yapilar 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Gerecler: Fotograf makinesi, resim tamamlama kagidi, boya kalemleri

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, soru-cevap yontemi, imgelem
teknigi

Etkinligin Yapilisi:
On Hazirhk
»  Ogretmen, bulundugu yerlesimde olan, rahat gezi dlzenlenebilecek bir somut
kUltarel miras yapisini tespit eder ve fotografini ceker.
»  Fotografin, sinifta yapilacak olan resim tamamlama calismasinda kullaniimak
Uzere, tam karsisindan, tum yaply! icerecek sekilde cekilmesi gerekmektedir.

Fotograf 6rnegi:

IHATIAITININLT 3ZNW ISTONO TNXHO0

» Ogretmen, somut Kultlrel miras yapisinin Uzerinde ya da icinde bulunan
kaltdrumaze ait sanat 6gelerini tespit eder (¢ini, hat sanati, sttun tarzi, tavan yapisi
(kubbe vb.), pencere sekKilleri, vitray, zemin désemeleri (ahsap, mermer, granit tas,
karovb.). Bunlarin arasindan 6grencilerine gésterecegi bes 6nemli unsur icin ipuclari
hazirlar.
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E{O% Etkinlik 1-1

Miize Oncesi Masalsi Yapilar 1 Ders Saati

ORNEK

Karo zemin igin:

Ustline basariz bozulmaz

Adim atariz sallanmaz

Karelerden olusur yan yana

Ustlinde hangi sekiller var bir baksana

»  Ogretmen, resim tamamlama galismas! igin ¢ektigi fotografin yarisini keserek cogaltir.
Fotograf 6rnegi:

Bu mekanin yapim sebebi, kullanim alanlari, gecmiste
ve ginumuzdeki islevleri, yapida bulunan bolumler ve
varsa bu yapida su an calisan ya da eskiden calismis
olan insanlarin meslekleri (mimar, bakim gorevlisi,
temizlik gorevlisi, gise gorevlisi, bahcivan vb.)

LB ? Uzerinden bir anlatim olusturur.

THE -

e

Etkinligin Girisi:
»  Ogretmen, sinifta 68rencilerine, etraflarinda gordukleri farkli mimari yapilarin
neler oldugunu sorar ve bu yapilarin farkli 6zelliklerine dikkat ceker.
ORNEK
OKul- buyuk, icinde ¢ok fazla 6grenci bulundugu icin
Hastane- buyuk icinde bircok hasta, doktorlar ve hemsireler bulundugu icin
Ev - Daha klcguk icinde daha az sayida insan yasadigi i¢in vb.

OKUL ONCESI MUZE ETKINLIKLERI
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MiRAS

%% Etkinlik 1-1

Miize Oncesi Masalsi Yapilar 1 Ders Saati

» Ogretmen eski-yeni kavramlari Uzerinden bazi 6nemli yapilarin cok eski
zamanlardan ginuamuze kaldigini belirtir ve bu yapilarin neler olabilecegi konusunda
ogrencilerini yonlendirir.

ORNEK

Saray - Daha once hicbir saray gordundz mda?

Cami - Daha once hicbir cami gorddniz ma?

Anitlar - Daha énce hic eski bir cesme gorduniz ma?

Etkinligin Gelisimi:
» Ogretmen gezilecek olan yapinin fotografinin yarisini gostererek yonlendirici
sorular esliginde 6grencilerin yapi hakkinda tahminlerde bulunmasini saglar.

ORNEK

Burasi neresi olabilir?

Bu bina kim tarafindan yapilmis/yaptiriimis olabilir?
Bu binanin icinde neler olabilir?

» Ogretmen o0Ogrencilerin  tahminlerini dinledikten sonra binanin yarisinin
bulundugu resim kagitlarini 6grencilere dagitarak binayr tamamlamalarini ister.
» Binanin diger yarisini, etrafinda neler oldugunu, gokylzunU hayal ederek
resmederler. |
Etkinligin Sonuglandiriimasi:
» Bir halka biciminde 6grenciler tamamladiklari
resimleri arkadaslarina anlatirlar.

EK 1: (Gorselde bulunan cocuk fotografinin bir yap
oldugunu hayal ediniz.)

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi
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MiRAS
E D Etkinlik 1-1
V)

Masalsi Yapilar 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: ipucu kartlari

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap yéntemi, Anlatim teknigi, Ara-bul
teknigi ve imgelem teknigi

Etkinligin Yapilisi:
On Hazirlik:
»  Ogretmen ipucu Kartlarini yanina alir.
»  Ogretmen 6grencilerine sinifta, muzede uyulmasi gereken kurallari hatirlatir.

Miize Kurallari

1. MUzede bulunan diger ziyaretcileri rahatsiz etmemek icin, sessiz olmaliyiz.
2. Eserlere zarar vermemek ve kendimizi yaralamamak icin, eserlere
dokunmadan bakmaliyiz.

3. Eserlere carpmamak icin, sergileri sakin adimlarla gezmeliyiz.

4. Kaybolmamak icin, grupla birlikte hareket etmeliyiz.

5. Eger kaybolursak, sakin olmali ve gorevlilerden yardim istemeliyiz.

»  Ogretmen gezinin her bir asamasini fotograflamak tzere yaninda bir telefon ya
da fotograf makinesi bulundurur.

Servise binerken

Servisin icinde

Servisten inerken

Yaplyl uzaktan incelerken
Yapiya dogru ydrtrken
Yapinin icinde (mumkunse)

OKUL ONCESI MUZE ETKINLIKLERI
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MiRAS

%% Etkinlik 1-1

Masalsi Yapilar 1 Ders Saati

Etkinligin Girisi:
Yaplya once uzaktan bakilir ve 6grencilerden binanin fiziksel 6zelliklerini tanimlamasi
istenir.

ORNEK
Buyuk-kucuk, yuksek-alcak, tek ya da farkli farkli parcalardan olusur,
catisinin sekli vb.

Bu mekanin yapim sebebi, kullanim alanlari, gecmiste ve gunumuzdeki islevleri,
yapida bulunan bélimler ve varsa bu yapida su an g¢alisan ya da eskiden calismis
olan insanlarin meslekleri (mimar, bakim gorevlisi, temizlik gorevlisi, gise gorevlisi,
bahcivan vb.) Uzerinden olusturdugu anlatimi masalsi bir dille 6grencilerine anlatir.

Etkinligin Geligimi:
Ogrenciler yapinin once dis ylzeyini ve tzerindeki kilttrel sanat 6gelerini sonraicine
girilebiliyorsa icindeki kulturel sanat 6gelerini 6gretmenlerinin yonlendirdigi ipuclari
esliginde inceler.

Etkinligin Sonuclandiriimasi:
Gezi sonunda 6grenciler servisle okula donerken 6gretmen, yol Ustlinde bulunan diger
somut Kulttrel miras 6gelerine isaret eder.

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi
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OKUL ONCESI MUZE ETKINLIKLERI

AN MiRAS
URY)

E{O% Etkinlik 1-1

Miize Sonrasi Masalsi Yapilar 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Fotograflarin baskilari, karton, yapistirici, kalem

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap yontemi, imgelem teknigi, Beyin
firtinasi teknigi ve Gosteri yontemi

Etkinligin Yapilisi:
On Hazirhk:
»  Ogretmen her 6grenci icin gezi sirasinda gektigi fotograflarin bir ciktisini alir.

Etkinligin Girisi:
»  Ogretmen 6grencilerden geziden hatirlarinda kalan seyleri paylasmalarini ister.

Etkinligin Geligimi:
»  Ogretmen, dgrencilerden, cekmis oldugu fotograflari olus sirasina gore siraya
koymalarini ister.

Etkinligin Sonuglandiriimasi:
Ogretmen 0Ogrencilerden siralamis olduklari fotograflari bir kartonun Gzerine
yapistirmalarini ve mimkuinse numaralandirmalarini ister.
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MiRAS

%% Etkinlik 1-1

Miize Sonrasi Masalsi Yapilar 1 Ders Saati

Degerlendirme:
EK 1: Ornek gorseldeki gibi bir siralama yapilmasi beklenir.

IdAIATININLT 3ZNW ISTONO TNHO
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OKUL ONCESI MUZE ETKINLIKLERI

1. ANA TEMA: MIRAS

ETKINLIK 2: Gélgeden Karakterler

Etkinligin Amaci: Geleneksel gblge oyununaasinaolunmasinive soyut bir sanateserinin
Uc boyutlu olarak algilanabilmesini ve parca buttn iliskisi kurulmasini saglamaktir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi 68renme,
Dijital yetkinlik.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Arkeoloji muzeleri, etnografya mdizeleri, sanat
muzelerinde uygulanabilir.

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi



MiRAS

%‘ﬁ Etkinlik 1-2

Miize Oncesi Golgeden Karakterler 1 Ders Saati

Kullanilan Arag¢ Geregler: Golge oyunu temsili gorseli, golge oyunu dizenegi icin
50x30 cm koli, makas, yapistirici, bant, yagli pisirme kagidi ya da aydinger kagidi,
boya kalemleri, karakter gorselleri, yassi ahsap spatulalar, istenirse tematik muzik,
muzik calar.

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, Soru-Cevap, Gosteriyontemi,
Canlandirma

Etkinligin Yapilisi:
On Hazirlik:

» Ogretmen gidilmesi planlanan mulzeyi ziyaret eder. Golge oyununda
kullanilabilecek alti ya da sekiz karakterin bulundugu eserleri secer ve tam karsidan
fotograflar. Karakterler iki sekilde olusturulur:

1. 3-4yasgrubuicin: Sectigi karakterlerin tam karsidan cekilmisfotograflarinin
uygun boyutta ikiser adet baskilarini alir ve kalin bir kartonun iki yuzine
yapistirir. Burada o6nemli olan nokta karakterin belirgin ozelliklerinin
detaylarinin siluet olarak goztktiginde anlasilir olmasidir. Ogrencilerin
oynatmalari icin alt kisimlarinda el boslugu birakilir ya da tutmalarr icin ahsap
cubuk yapistirilir.

2. 5-6yas grubu icin: Sectigi karakterler mitolojik karakterlerse; hibrid (yar
insan yari hayvan, yari hayvan yari baska hayvan) olarak kurgulanacaksa, o
hayvanlarin fotograflarindan vicut kisimlari ayri ayri parcalar halinde karton
Uzerine yapistirilir ve kesilir.

IHATIAITININLT 3ZNW ISTONO TNXHO0

» Onlarlailgili anlatilabilecek hikayeleri bulur yoksa yaratir.
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o5

Miize Oncesi Golgeden Karakterler

»  GoOlge oyunu dlzenegini hazirlar:

En az 50x30 cm olacak bir koli ya da kutunun dis cercevesi kalacak sekilde
diger parcalari kesilir. Yagli pisirme kagidi ya da aydinger kagidi ile acik bir
yuzeyi kaplanir. Oyun sirasinda destekleyici gorsel unsur olarak fon kullaniimak
istenirse hazir gérseller kagidin kenar kisimlarina yapistirilabilir ya da ¢izimleri
(Agac, ev, tapinak vs.) yapilabilir.

Etkinligin Girisi:

» Ogretmen, golge oyunu hakkinda
kisa bir bilgilendirme yapar.. Bu tir bir
gelenegin  en Onemli temsilcilerinden
Hacivat ve Karagdz'den bahseder ve golge
oyunundan bir sahnenin resmini gosterir.
Aralarinda boyle bir gdlge oyunu izleyenlerin

[ , olup olmadigi sorulur.
el _ » Ogrencilere muzedeki eserlerde
bulunan ve az sonra golge oyununu
oynayacaklari  karakterleri  tanitir. Bu
karakterlerin ozellikleri hakkinda bilgiler verir ve hikayelerini kisaca anlatir. Ogretmen
bu hikayeyi arastirabilir ya da bir kurgu olarak yaratabilir.

» Ogrencilere karakterleri konustururken dikkat edecekleri noktalari belirtir.
Golge oyununun unsurlarini aciklar: Abartili ses efektleri kullanabilirler, arkalarindan
gelen bir 1sik kaynagl sayesinde iki ya da Uc¢ boyutlu nesnelerin golgeleri ya da
izdUsumleri yere duser ve bdylece golge oyunu meydana gelir. Bir bolimunde kuklalar
perde gerisinde bir bolimunde ise perde 6ninde oynatilabilir.
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Miize Oncesi Golgeden Karakterler

Etkinligin Geligimi:

» Ogrenciler ikili olarak gruplara ayrilarak
golge oyununda konusturacaklari karakterleri
yaratirlar. Ogretmenlerinin yardimiyla kesilmis
parcalari birlestirirler, karakterlerin detaylarini
ortaya cikaracak sekilde etraflarindan keserler,
renklendirme gerekiyorsa boyarlar, cubuklarin
Uzerine yapistirirlar.

» Ogretmen, golge oyunu dizenegini
sahne olarak kullanacaklari bir masanin tzerine
getirir. O8retmen oyunu oynayan Ogrencilerin
arkasindan fener tutarak sahneye isik gelmesini,
kuklalarin da golgelerinin 6n tarafa dismesini
saglar. ikili gruplar gdlge oyununu oynarlar. Ogrencilerin takildigi yerlerde 6gretmenin
yonlendirici sorular sorarak yardimci olmasi gerekebilir (Or. ‘Senin en sevdigin yemek
ne? Bize anlatir misin? gibi.)

Etkinligin Sonuclandiriimasi:
» Tum ogrenciler ikili olarak golge oyunlarini oynadiktan sonra, 6gretmen bu
yarattiklari karakterlerin benzerlerini mizede goreceklerini aciklar.

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi
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MiRAS

f‘ﬁ J inlik1-
5 _ R % %% Etkinlik 1-2

Miizede Golgeden Karakterler 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Hazirlanan karakterlerin kuklalar

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap yontemi, Anlatim teknigi, Ara-bul
teknigi

Etkinligin Yapilisi:
On Hazirhk: Ogretmen daha 6nceden hazirladigl golge oyununda kullanilan
kuklalari yanina alir.

Etkinligin Girisi:

»  Ogretmen incelenecek olan ilk eserin bulundugu salonda 6grencilere sinifta
kullandiklari karakterin kuklasini gostererek aslini bulmalarini ister. Bu karakterin
ozelliklerini hatirlayanlardan sdylemelerini ister.

»  Ogrencilerin eserleri incelemeleri icin sorular yonlendirir:

Bu hayvan nedir sizce? Bu kisi kimdir sizce?
Genc mi yasli mi?

Nerede yasamistir? Nasil bir meslegi vardir?
Ne renktir? Uzerine ne kiyafet giymis?
Elinde ne tutuyor? Yaninda neler var?

Etkinligin Geligimi:
»  Ogretmen, bu karakterin detaylarini ve varsa hikayesini masalsi bir dille anlatir.
»  TUm bu sUrec diger karakterler icin devam eder.

Etkinligin Sonuclandiriimasi:
» Mdlzenin diger bolumleri de gezilerek muizede yer alan baska karakterler
kesfedilir. Onlarin fiziksel ozellikleri, hayal glcu ile mi yoksa gercek bir kisi ya da
canlidan mi esinlenerek yapildigl soru-cevap yontemi ile tartisilir.
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& T € % X%%% Etkinlik 1-2

Miize Sonrasi Golgeden Karakterler 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Golge oyununda kullanilan kuklalar, ¢esitli boylarda kutular,
rulolar, kartonlar, karton kagidi (kuklalara ayak yapmak igin), yapistirici, makas.

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, soru cevap yontemi, Hikaye
tamamlama teknigi

Etkinligin Yapilisi:
On Hazirhk:

Ogretmen, bir heykel yapabilmek icin gerekli olan
malzemeleri (cesitli boylarda kutular, rulolar,
kartonlar, karton kagidi, kutularin ytzeylerini kaplamak icin
desenli kagitlar ve boyamak icin
akrilik boyalar) hazirlar. Ayrica gblge oyununda kullanilan
kukla karakterleri de sinifa getirir

Etkinligin Girisi:

» Ogretmen daha 6nce kullandiklari kukla karakterleri
ve cesitli kartonlari kullanarak bir heykel yapacaklarinin
bilgisini verir.

» Ogretmen, Kkuklalarin yeni yapilan heykele monte edilebilmesi icin onlara
kartondan ayaklar yapar.

»  Sinifdortit gruplaraayrilir, gruplarinis paylasimiyapmalarinin dnemi hatirlatilir,
serbest bir bicimde bir heykel yapabilecekleri sdylenir.

Etkinligin Geligimi:

»  Ogrenciler, 68retmenin gerekli yerlerdeki destegiyle gruplar halinde ellerindeki

malzemeleri kullanarak bir heykel yaparlar.
Etkinligin Sonuclandiriimasi:

»  Etkinlik tamamlandiktan sonra spontane bir bicimde bir hikaye tamamlama
oyunu oynanir. Burada gruplar yarattiklari heykel hakkinda bir hikaye olusturur.

»  Ogretmen oyunun kuralini agiklar: Bir kisi (ki¢lk yas gruplarinda ¢gretmen
de baslayabilir) heykelleri hakkinda hikayeye baslar, grubun diger tyeleri adim adim
hikayeyi devam ettirir, hikaye anlamli olarak tamamlanana kadar oyun devam edebilir.
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1. ANA TEMA: MIRAS

ETKINLIK 3: Diinden Bugiine

Etkinligin Amaci: MlUzede bulunan eserlerin islevleri, kullanim sekKilleri, yapim
malzemeleri ve sekKillerine gore incelemek ve kultirel mirasin degisen teknolojiler ile
gecirdigi evrim hakkinda farkindalik gelistirmektir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi dgrenme,
Sosyal ve vatandaglikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, Kultrel

farkindalik ve ifade, Dijital yetkinlik.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Tum miize turlerinde uygulanabilir.
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%% Etkinlik 1-3

Miize Oncesi Diinden Bugiine 1 Ders Saati

Kullanilan Ara¢ Geregler: MUzedeki eserlerin gintmuzde kullanilan versiyonlari,
hamur ya da Kil, ebesuar.

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, Soru-Cevap yontemi

Etkinligin Yapilisi:
On Hazirlik:

»  Ogretmen gidilmesi planlanan mizeyi ziyaret eder ve mizede farkli islevlere
sahip olan fakat gecmisten buglne hala kullaniimakta olan eserleri secer. Eserlerin
fotograflarini ceker. (Tabak, kase, strahi, fincan gibi mutfak malzemeleri, farkli
alanlarda kullanilan arag, gereg, aletler vb.)

»  Ogretmen muzede gorulecek olan eserler icin sorular ve ipucu Kartlari hazirlar.

ORNEK

Ipucu/Surahi

Kulbu vardir tutmak icin
Su doludur icmek icin

»  Ogrencilere mizedeki eserlerin glinUmUzde kullanilan versiyonlarini gostermek
Uzere malzeme toplar. Bu ornekleri bulmak i¢cin kendi evinden veya c¢evresinden
faydalanabilecegi gibi okulun icinde bulunan malzemelerden ya da bulamadigi
takdirde bu malzemelerin internette bulunan gorsellerinden de faydalanabilir.

»  Hamur ya da kil ve ebesuar malzemelerini hazir eder.
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MiRAS

7Y inlik 1-
D R % %% Etkinlik 1-3

Miizede Diinden Bugiine 1 Ders Saati

Etkinligin Girisi:
» Ogretmen, sinifta, muzede gorilecek olan eserlerin giinimuzde kullanilan
versiyonlarini 6grencileri ile inceler.

ORNEK

Ogretmenin muzede sectigi eserlerden bir tanesi eski donemlere ait bir
surahi ise, ogretmen okul mutfagindan bir strahi alir ve sinifa getirir, okulda
bulunmuyorsa evinden bir érnek getirebilir ya da 6grencilerine internetten bir
surahi fotografi gosterir.

» Ogretmen sectigi eserlerin malzeme olarak kullanim alanlarini, soru cevap
teknigini kullanarak 6grencileriyle tartisir. Ogrenciler, bu malzemelerin ne ise yaradigi,
hangi malzemeler kullanilarak ve nasil bir teknoloji ile yapildiklari, onlari nerelerde ne
sekilde kullanabilecekleri ve ne gibi ¢zelliklere sahip olduklari tGzerine tahminlerde
bulunur. Sonrasinda malzemeye daha yakindan bakar ve (6grencilerin dokunmasi
uygun ise) dokunurlar.

ORNEK

Sinifta, strahiyi géstererek:

Bu nedir? (Strahi)

Surahi ne ise yarar? (Birden cok Kisiye su ikram edebilmemize)

Nerelerde gérebiliriz? (Yemekhanede, restoranlarda, evde)

Sizin evinizde sdrahi var mi?

Hangi malzemeden yapilmis olabilir?

Nasil yapiimis olabilir? (Fabrikada mi? Teknoloji kullanarak mi? El yapimi mi?)
Ne gibi 6zellikleri var? (Tutmak icin kulbu, su déktlmesin diye kapagi, suyu
rahat dékmek icin agzi var vb.)

Uzerinde hangi renk ve sekiller var?

Nasil bir dokusu var?

Yumusak mi sert mi?

Su dokerken nasil bir ses cikarir? (Ogrenciler hep beraber sesini ¢ikarir)
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%% Etkinlik 1-3

Diinden Bugiine 1 Ders Saati

Etkinligin Geligimi:

» Bunun Uzerine, 6g8renciler 6gretmenin muze icerisinden sectigi eserlerin
hamurdanyadakildenheykelleriniyapar. Ogretmen 6grencilerden calismayiyaparken,
bu nesneleri nerede kullanmak Uzere yarattiklarini ve bu nesnelerin ne gibi 6zelliklere
sahip olduklarini hayal etmelerini ister. Ebesuarin nasil kullanilacagini gosterir.

ORNEK
Ogrenciler hamur ya da Kilden strahi yaparlar

Etkinligin Sonuclandiriimasi:

»  Ogrenciler yarattiklari nesnelerin Uzerine ebesuar yardimi ile desenler, motifler
gizer.

»  Ogrenciler Urettikleri eserlere birisim verir. Ogretmen bu isimleri kartlar (zerine
yazar.

» Calismanin sonunda 06grenciler, konusma halkasi ile Urettikleri eserlerin
Ozellikleri hakkinda arkadaslarina bilgi verirler.

»  Ogretmen eserlerive eser bilgi kartlarini saklamak tizere glivenli bir yere kaldirir.

EK 1: Kil, Ebesuar

p il’“
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Diinden Bugiine

Kullanilan Arag¢ Geregler: Mizedeki eserlerin gintmuzde kullanilan versiyonlari
(tasinabilir boyut ve agirlikta ise) ya da fotograflari, resim kagitlari ve boyama kalemleri

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, Soru-Cevap yontemi, Ara-
bul teknigi, imgelem teknigi

Etkinligin Yapilisi:
On Hazirlik:
» Ogretmen, mizedeki eserlerin giinimuzde kullanilan versiyonlari (tasinabilir
boyut ve agirlikta ise) ya da fotograflarini yanina alir. Eserler icin hazirladigl ipucu
kartlarini, resim kagitlarini ve boyama kalemlerini yanina alir.

Etkinligin Girisi:
» Ogrenciler ipuclari esliginde eserleri bulur, ¢gretmenlerinin yonlendirdigi
sorular esliginde eserleri inceler.

Etkinligin Geligimi:

»  Ogretmen eserlerin glinUmuzde kullanilan versiyonlarini (ya da fotograflarini)
gosterir. Ogretmen, 6grencilerden nesnelerin giinimiz versiyonlari ile mizedeki
ornekleri karsilastirmasini ister. Ogretmen burada teknoloji kavrami ile eski-yeni
arasindaki farklara dikkati ceker.

ORNEK : Daha buyik daha kicuk, / Cam yerine kilden, / Kulbu var, kulbu

yok, / Renkleri daha farkli, / Uzerindeki desenler, motifler daha farkli

vb. / Daha eski, daha yeni, /Yapimi daha kolay, daha zor, / Elle yapilmis,
teknolojik aletler kullanilarak yapilmis vb.

Etkinligin Sonuclandiriimasi:

» Ogrenciler, mizede, inceledikleri bir eseri resmeder. Ogrenciler secimleri
konusunda serbesttir. Ogrenciler cizdikleri nesneler Gizerine kendi hayallerindeki renk
ve desenleri ekler. Ogrenciler yaptiklari resimlere bir isim verir. Ogretmen, resmin
arkasina égrencinin ismi ile eserin ismini yazar.
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Miize Sonrasi Diinden Bugiine

Kullanilan Arag Geregler: Eser isim kartlari, hamur, kil vb.

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap yontemi, imgelem teknigi, Gosteri
yontemi

Etkinligin Yapilisi:
On Hazirhk:
»  Ogretmen sinifta sergi yapabilmek icin bir alan acar. Sergide kullanilacak olan
eser-isim Kartlarini hazirlar. Bos bir duvar ve 6ntnde teshir alani olusturacak genis-
uzun bir masa kurulumu yapar.

Etkinligin Girisi:

» Ogretmen muizede gorilen eserlerin fotograflarini, ginimuz versiyonlarini,
ogrencilerin hamur ya da kilden yaptigl eserleri, mtzede yaptiklari resim calismalari
olarak ayni nesnenin dort farkli versiyonunu bir arada gruplandirma yolu ile
ogrencileriyle sergiler.

» Ogretmen eserlerin 6ntne/yanina koymak Uzere isim/eser kartlari hazirlar
(ismini yazabilen 6grenciler kendi isim kartlarini olusturur).

Etkinligin Geligimi:
» Hazirhginsonunda, 6grenciler serginin karsisinda oturur ve 6gretmen 6grenciler
ile beraber sinif sergilerinde kac eser oldugunu sayar.

Etkinligin Sonuclandiriimasi:

»  Ogrenciler, sergi kurallari cercevesinde bu sergiyi inceler ve muzedeki eserler
ve kendi yaratimlari arasindaki benzerlik-farkliliklari konusma halkasinda tartisirlar.
Ogretmen, 6grencilerin eserlerini sergileyerek, ¢grencilerin farkli ifade bigcimlerinin
yarattigi zenginlik Gzerine vurgu yapar.
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1. ANA TEMA: MIRAS

ETKINLIK 4: Cevreyi Koruyalhim!

Etkinligin Amaci: Cevresel farkindaligi arttirmak ve dogal mirasi koruma bilinci
kazandirmaktir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi 68renme,
Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, Kulttrel

farkindalik ve ifade

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Dogal Tarih Mlzesi, EndUstri Mizesi, Sanat MUzesi
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%% Etkinlik 1-4

Miize Oncesi Cevreyi Koruyalim 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Sepet (kutu), resim kagidi, karton, makas, yapistirici, akrilik
boya, boya kalemleri, cesitli dogal malzemelerin gorselleri ya da kendileri

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, Soru-Cevap, Tartisma,
Grupla calisma

Etkinligin Yapiligi:
On Hazirlik:

» Ogretmen, gidilecek olan mizede yer alan eserlerdeki dogal ve yapay 6geleri
inceler.

»  Ogretmen, mize sonras! etkinliginde atik malzemelerden heykelini yapacagi
eseri tespit eder ve eserin fotografini ceker.

»  Demir, bakir, altin, dogal tas, gimus gibi malzemelerden Uretilmis eserler veya
bu eserlerin Uzerinde bulunan dogaya ait motifler Gzerinden bir secki yapar.

ORNEK :
Defne yapragi, mermer vb.

» Mumkuinse, bu malzemelerin kendileri ya da gorsellerini sinifta gostermek
Uzere toplar.

»  Ogrencilerin, mlze gezisi sirasinda bu eserleri bulabilmeleri icin bilmeceler
hazirlar.
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MiRAS
& % K@ﬂ) Etkinlik 1-4

Miize Oncesi Cevreyi Koruyalim 1 Ders Saati

Etkinligin Girisi:

Ogretmen 6grencilerine;

»  Cevrelerinde bulunan dogal ve yapay (dogal olmayan) canlilar ve nesnelerin
ne oldugunu sorar ve orneklerle yanitlara ulasmalarina yardimei olur. Or: Sokaga
ciktiginizda cevrenizde neler gortyorsunuz? — Agac, ev, araba, cicek, kedi. Sizce
bunlardan hangileri doganin bir parcasidir? vb.

» Bunun Uzerine, 68retmen 6grencileriyle mimkunse bahceye cikarak dogal
malzemeler toplar. Ogrenciler kendilerine verilen sepetlerin igine dokilmus yaprak,
cicek, kucUk tas, cam purd, kozalak, mese palamudu gibi malzemeleri toplayarak
koyar.

Etkinligin Geligimi:

»  Ogrenciler topladiklari malzemeleri inceler, (zerlerinde bulunan geometrik
sekilleri, desenleri, gizgileri kesfeder ve bu malzemelerden yararlanarak (dokularini,
etrafindan cizip sekillerini cikararak) ya da onlari birebir kullanarak bir resim calismasi
yaparlar.

Etkinligin Sonuclandiriimasi:
» Ogrenciler o malzemeleri neden sectiklerini anlatarak yaptiklari resimleri

arkadaslariyla paylasirlar.

EK1:
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Cevreyi Koruyalim

Kullanilan Arag Geregler: Bilmece kartlari, resim kagidi, boyama kalemleri

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap yontemi, Anlatim yontemi,
Tartisma yontemi, Ara-bul teknigi

Etkinligin Yapilisi:
On Hazirlik:
» Ogretmen hazirladigi bilmece kartlarini yanina alir.

Etkinligin Girisi:
»  Ogrencileri, eseri bulabilmeleri icin eserin oldugu salona gottrur, hazirladigi
bilmeceleri okuyarak 6grencilerin eseri bulmasini saglar.

Etkinligin Geligimi:
»  Salon musaitse cocuklarin bulduklari eserin 6ninde oturmasi istenir ve eser
incelemesine baslanir. inceleme esnasinda soru-cevap yontemi ile:
Eserin Ustindekidogal 6geler bulunur (Uzerindeki motifler, yapim malzemesi
vb.). Bulunan dogal 6geleri baska nerelerde gorebilecekleri tartisilir.
Eserin yapim malzemeleri ile gindelik yasamda bu malzeme ile yapiimis
baska hangi nesneler oldugu tartisilir.

Etkinligin Sonuclandiriimasi:

»  Ogretmensectigibireserin niinde 6grencilerioturturve dgrenciler inceledikleri
eserin Ustlnde bulunan dogal motiflerin ya da desenlerin resmini yapar. (Or:Bir eserin
Usttnde bulunan cicek motifi ya da dogal bir tastan yapilmis bir eserin Uzerindeki
cizgisel desenler)

»  Ogretmen 6grencileri ile mize gezisi sonrasinda sinifta uygulayacaklari heykel
calismast icin sectigi eseri detayl bir bicimde inceler. Ogrenciler bu eseri, sinifta farkli
malzemeler ile heykelini yapacaklari bilgisiyle etraflica inceler.
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Muze Sonrasi Cevreyi Koruyalim

Kullanilan Arag¢ Geregler: Koli kutulari, plastik yogurt kaplari, havlu kagit ve tuvalet
kagidi rulolari, pet siseler, pipetler, karton bardaklar, boncuklar, dtigmeler, kavanoz
kapaklari, ip, kumas vb., makas, yapistirici, akrilik boya

Kullanilan Yéntem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap yéntemi, Grup calismasi, Kolaj
teknigi, Proje hazirlama

Etkinligin Yapiligi:
On Hazirlik:
» Ogretmen U¢ boyutlu calisma igin gerekli olan geri dontsim malzemelerini
hazirlar.

Etkinligin Girisi:

»  Ogretmen muzede girisini yaptigl (ic boyutlu calisma icin 6grencileri gruplara
ayirirve “Nelericope atariz?” sorusu esliginde 6grencilerinin fikirlerini ortaya koymasini
saglar ve drnek nesneler gostererek onlari geri dondsim kavramiyla tanistirir. Dogal
kaynaklarin tikenmekte olduguna ve dogayi korumanin, kaynaklari dogru bir bicimde
kullanmanin énemine dikkat ceker. Or: Su kaynaklarimizi dogru kullanmak igin
ellerimizi yikarken muslugu az agmak ve Kisa strede ellerimizi yikamak, plastik sisede
su tiketmemek icin yanimizda termos tasimak vb.

» Bunun Uzerine 0gretmen, Uc¢ boyutlu calisma icin ayirdigi malzemeleri
ogrencilere tanitir ve malzemeleri gruplandirmalari icin 6grencilerini yonlendirir.

Etkinligin Geligimi:
»  Ogretmen 6grencilerinin kolektif bir sekilde calisabilmesine olanak saglayacak
sekilde 6grencilerini gruplara ayirir.
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Muze Sonrasi Cevreyi Koruyalim

» MUlzede incelemis olduklari heykelin gorselini 68rencilere gostererek, eseri
hatirlatir. Ogretmen gruplanan malzemeleri 6grencilere dagitarak 6grencileri bu
malzemelerden muzede gordukleri heykelin bir yorumunu ortaya cikarmak Uzere
yonlendirir.

Etkinligin Sonuclandiriimasi:

»  Etkinlik G¢ boyutlu calismalarin akrilik boya ile renklendirilmesi ile sonlanir.
Ogretmen, kolektif calismanin 6nemini ve sonuclarindaki etkilerin altini cizerek,
konusma halkasi yontemi ile yasanilan strec hakkinda 6grencilerin gortslerini alir.

» Ogretmen o0Ogrencileriyle, mizede gordikleri eserle Uretimleri arasindaki
benzerlik ve farkliliklari tartisir.

EK-1:
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2. ANA TEMA: SANAT

ETKINLIK 1: Renkleri Kesfediyoruz

Etkinligin Amaci: Anaveararenklerintaninmasini, nasil olustuklarinindeneyimlenmesi
ve sanatta renk kullaniminin énemininin kavramasini saglamaktir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi 68renme,
Kalturel farkindalik ve ifade, Dijital yetkinlik.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Tum muze tUrlerinde uygulanabilir.
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Miize Oncesi Renkleri Kesfediyoruz

Kullanilan Arag Geregler: Farkli renklerde nesneler, sepet ya da kutular, akrilik boya,
palet, fircalar, resim kagidi

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, Soru-Cevap, Gezi-gbzlem
teknigi, Resim boyama, Oyun

Etkinligin Yapilisi:
On Hazirlik:

» Ogretmen, gidilmesi planlanan muzeyi ziyaret eder. Mizede gorllecek olan
eserleri, sinifta islenecek olan renkler Uzerinden secer. Sectigi eserlerin fotografini
ceker. MUzede boyama etkinligi icin sablonunu ¢ikaracagi eserin fotografini ¢ekip,
sablonunun her bir 6grenci icin A4 boyutta ya da 50x70 boyutunda tek bir baskisini
alir. Mlze turlerine gore ornekler:

Arkeoloji Miizesi: Ogretmen, bir heykel, lahit ya da rolyefin fotografini ¢cekip, her
bir dgrenci icin A4 boyutta baski alip dagitabilir ya da 50x70 boyutunda tek bir
baski alarak eserin éntnde kolektif bir calisma yapmalarini da saglayabilir. Bircok
arkeolojik eserin yapildiklari donemde aslinda renklendirildigi ancak yuzyillar
icerisinde bu renklerin yok oldugu bilgisi 6grencilere verilir ve dgrencilerin bu
eserlerin renkli halini hayal etmeleri istenir. (EK1 — istar Kapisi, Babil)

Endistri Miizesi: Ogretmen, muzede bulunan etkileyici bir eserin (arag, oyuncak
vb.) resmini gekip sablonunu ¢ikarir, mizede bu sablon Uzerinden incelenen eserin
eger renksiz ise renkli halini, renkli ise de kendi hayal ettigi bicimde renklendirir.

Etnografya Miizesi: Ogretmen, mizede bulunan bir eserin (kiyafet, hali vb.)
fotografini cekip sablonunu cikarir. Her bir 6grenci icin A4 boyutta baski alip
dagitabilir ya da 50x70 boyutunda tek bir baski alarak eserin 6ntnde kolektif bir
calisma yapmalarini da saglayabilir.

» MUze gezisi sirasinda ogrencilerin bu eserleri bulabilmeleri icin, ipuclari

hazirlar. ORNEK :
Gunes, limon ve muz bu renktedir.
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Miize Oncesi Renkleri Kesfediyoruz

»  Farkli renklerde nesneleri (kalem, oyuncak, kutu, ponpon vb.) bir sepette toplar
ve sectigi her bir renk icin bir sepet ya da kutu ayarlar.

» Ara renkleri elde etmek Uzere yapilacak olan etkinlik icin akrilik boya, firca,
palet ve resim kagitlari hazirlar.

Etkinligin Geligimi:

» Sinifa dondldaginde renkler ana ve ara renkler olarak siniflandirilir. Bu
siniflandirmanin pekistirilmesi icin bir oyun oynanir. Farkli renklerde nesneleri (kalem,
oyuncak, kutu, ponpon vb.) bir sepette toplar ve 6grenciler teker teker sepetten bir
nesneyi alir ve rengi ile eslesen kutuya koyar. Ogretmen bu renklerin hangi renklerin
karisimi ile olustuklarini sorar.

ORNEK :
Kirmizi ile sari dans ettiginde (karistiginda) turuncu dogar (olusur) vb.

»  Ogretmen akrilik boyalari, paletleri, fircalari ve kagitlari 6grencilere dagitarak
ara renkleri elde etmeleri icin gerekli yonlendirmeyi yapar.

Etkinligin Sonuclandiriimasi

» Ogrenciler, 68retmenlerinin yardimi ile akrilik boya ile ana renklerden ara
renkler elde ederler.

» MUze ziyareti sirasinda incelenecek ve boyama etkinligi yapilacak olan
nesnenin (hali, insan, kase, tabak, araba vb.) adini soyleyerek elde ettikleri
renklerle onu resmetmelerini ister. Not: Daha sonra muzede boyayacaklari sablon ile
karsilastiracaklari icin bu resimleri muze
gezisi icin saklayiniz.

EK 1: Renklerini hala korumakta olan Babil’'e
ait istar Kapisi.
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%% Etkinlik 2-1

Renkleri Kesfediyoruz 1 Ders Saati

Kullanilan Arag¢ Geregler: Ogretmenin hazirladigl sablon-boyama kagitlari, boya
kalemleri

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Ara-bul teknigi, Soru-cevap yontemi, Anlatim
teknigi

Etkinligin Yapiligi:
On Hazirlik:
»  MUzede boyama etkinligi yapilacak olan eserin hazirlamis oldugu sablonunun
baskilarini ve boya kalemlerini yanina alir.
»  Sinifta yaptiklari resim calismalarini yanina alir.

Etkinligin Girisi:
»  Ogrenciler ipuglari esliginde eserleri bulur. Ogretmenin 6nceden belirlemis
oldugu eserler renkleri Gzerinden incelenir.

Etkinligin Geligimi:
»  Ogrenciler boyama etkinligi yapilacak eserin 6niine oturtulur, baski kagitlari ve

boya kalemlerini dagitilarak boyama etkinligi tamamlanmasi istenir.

Etkinligin Sonuclandiriimasi:
»  Ogrencilerden sinifta yaptiklari ayni nesnenin resmi ile gercek nesne arasindaki
farklari Gzerine konusmalari istenir.
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%% Etkinlik 2-1

Miize Sonrasi Renkleri Kesfediyoruz 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Gerecler: Boyasi cikarilacak sebze-meyveler, siizgec, rende, havan-
doven, seker, kasik, kap, sprey sisesi, stnger, firca, rulo kagit ve/veya mendil,
projeksiyon

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap yontemi, imgelem teknigi, Beyin
firtinasi teknigi, Gosteri yontemi

Etkinligin Yapihisi:
On Hazirhk:

» Dogal boya malzemesi elde etmek icin cesitli sebze ve meyveler tedarik edilir:
Kirmizi icin pancar, Kirmizi ve pembe tonlari icin cilek, Kiraz ve nar, mavi icin mor
lahana, turuncu icin havug, mor icin siyah havug, yesil icin ispanak, sari icin toz
zerdecal gerekmektedir.

»  Renklerin ortaya ¢cikmasi icin toz seker, stizgeg, kasik, havan ve déven, rende ve
cesitli kaplar tedarik edilir.

»  Jackson Pollock videosu izletilir.

» Rulo resim kagidi ve/veya kicuk beyaz mendil, firca, singer, sprey sise vb.
malzemeler tedarik edilir.

Etkinligin Girisi:
» ‘Aksiyon Resmi’'nin onculerinden olan ressam Jackson Pollock’un videosunu
izlerler ve kullandigl boyama tekniklerini incelerler.
Baglanti:  https://tr.khanacademy.org/humanities/art-1010/abstract-exp-
nyschool/abstract-expressionism/v/moma-painting-technique-pollock
» Dogal malzemeler koku, doku, Uzerindeki sekiller ve renkleri Uzerinden
kesfedilir.
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%% Etkinlik 2-1

Miize Sonrasi Renkleri Kesfediyoruz 1 Ders Saati

Etkinligin Geligimi:

» Dogal malzemeleriyapmak tUzere yardimci malzemeler araciliglyla boya ¢cikarma
islemi yapilir. Burada 6gretmenin etkin katilimi gerekmektedir.

»  Ogrenciler havan ve slizgecte ezme yontemi, elleri ile sikarak suyunu ¢ikarma
yontemi ile renkleri Uretirler. Toz seker renklerin ortaya ¢cikmasi icin ¢ozicU gorevi
gormektedir.

»  Ogrencilerin Urettigi renkler boya kaplarina, sprey siselerine konarak boya
calismasi icin hazir hale getirilir.

Etkinligin Sonuclandiriimasi:

» Bahcede ya da sinifta dgrenciler firca, stnger ve elleriyle, sprey sisesi ile
sicratma, damlatma, puskurtme yontemlerini ve bedenlerini kullanarak rulo kagitlari
kullanarak bir aksiyon resmi yaparlar. Ayrica farkli boyuttaki beyaz mendiller Gzerine
ayni teknigi kullanarak boyama islemi gerceklestirebilirler.

EK 2: Dogal boya malzemeleri / Pollock videosu

Pollock video baglantisi:
https://tr.khanacademy.org/humanities/art-1010/abstract-exp-nyschool/abstract-
expressionism/v/moma-painting-technique-pollock
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2. ANA TEMA: SANAT

ETKINLIK 2: Hayvanlar Canlaniyor

Etkinlig¢in Amaci: Hayvanlarin yasadiklari ortamlar ve tirlerine ait 6zelliklerinin
taninmasini, sanatta imge kullaniminin éneminin kavranmasini ve sanatsal tGretimin
teknoloji yolu (film yapimi) ile yapilabileceginin fark edilmesini saglamaktir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi dgrenme,
Inisiyatif alma ve girisimcilik, Kulttrel farkindalik ve ifade, Dijital yetkinlik.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: TUm muize tirlerinde uygulanabilir.
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%‘ﬁ Etkinlik 2-2

Miize Oncesi Hayvanlar Canlaniyor 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Belgesel film, tematik mUzik, muzik calar, projeksiyon

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, Soru-Cevap, Grup calismasi,
Gosterim yontemi, Canlandirma

Etkinligin Yapilisi:
On Hazirlik:

» Ogretmen gidilmesi planlanan mizeyi ziyaret eder. Muzede gorulecek olan
eserlerde bulunan hayvanlari secer ve fotografini ceker.

» iclerinde bu hayvanlarin deri desenlerinin fotograflarinin da bulundugu cesitli
hayvan derilerinin fotograflarini basar. Sinifta izletilecek olan hayvanlarla ilgili
belgeseli secer.

»  Sinifta dinletilecek tematik muzigi secer.

Etkinligin Girisi:

» Ogretmen, 06grencilerine muzedeki eserlerde bulunan hayvanlarin Kisa
belgesellerini izletir. Ogrenciler belgeseli izlerken, 6gretmen filmi durdurup, belgeseli
izlenen hayvanlarin teker teker isimlerini soyler.

»  Ogrencilerden bu hayvanlarin hareket ve seslerini taklit etmelerini ister.

Etkinligin Geligimi:

» Ogretmen, muzedeki eserlerde bulunan hayvan imgelerine gore, 6grencileri
gruplara ayirir. Gruplar, kendi gruplarina ait hayvanin farkli ézelliklerini 6grenir ve
hareketler ile pratik eder.

»  Ogrenciler, kendi gruplari ile birlikte oturur, 68retmenin yonergesi ile her grup
kendi zamani geldiginde teker teker ayaga kalkip temsil ettigi hayvanin bir 6zelligini
canlandirir.
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Miize Oncesi Hayvanlar Canlaniyor

Or. 5 6grenci aslan (kukrer, gururlu bir sekilde ydrur, avlar, hizli kosar,
pencesiyle yiyecegini toplar vb.)

5 0grenci papagan (Kus sesiyle konusur, sakiyarak ucar, mizikle dans eder,
saga sola devrilerek yurir ve gagasiyla tlylerini temizler vb.)

Etkinligin Sonuclandiriimasi:
» Tum 6grenciler rollerini canlandirdiktan sonra, tematik bir muzik esliginde bir
performans yapar. MUzigin ritmine gore 6grenciler serbest bir bicimde hayvanlarin
hareketlerini ve seslerini es zamanli olarak canlandirir.

Faydali Linkler: Aslan Kral Mizikali'nin muzikleri
https://www.youtube.com/watch?v=F4efZIHtiQQ&list=PL5235A2C22D6A749B

Loy |
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\

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi



SANAT

%% Etkinlik 2-2

Hayvanlar Canlaniyor 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Ogretmenin hazirladigi desen kartlar

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap yontemi, Anlatim yontemi, Ara-
bul teknigi, Canlandirma, imgelem teknigi

Etkinligin Yapilisi:
On Hazirlik:
»  Ogretmen daha 6nceden hazirladigr desen kartlarini yanina alir.

Etkinligin Girisi:

»  Ogretmen incelenecek olan ilk eserin bulundugu salonda 6grencileri oturtur
ve gonullt bir 6grenciyi arkadaslarinin 6ntinde ayaga kaldirir. Gonullt 6grencinin
kulagina bulunacak olan hayvanin ismini fisildar. Ogrenci, bu hayvanin hareketini ve
sesini taklit eder (kUcUk sesiyle), diger 6grenciler bu hayvanin hangi hayvan oldugunu
tahmin eder.

Or: Aslan

»  Ogrenciler bu ipucu Uzerinden salonun igcinde 6gretmenleriyle beraber eseri

bulur.

Etkinligin Geligimi:
»  Eseri bulduklarinda, 68renciler, 6gretmenin hazirladig sorular esliginde eseri
inceler.
»  Ohayvaningrubundaolan6grenciler (max 5) ayaga kalkar ve sirasiyla o hayvanin
sinifta 6grendigi ozelliklerini canlandirir.
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K%%% Etkinlik 2-2

Hayvanlar Canlaniyor 1 Ders Saati

Etkinligin Sonuglandiriimasi:

» Ogretmen bu hayvanin deri desenlerini bulabilmeleri icin 6grencilerinden
desen Kartlari arasindan dogru olani secmelerini ister. Ogretmen bir sonraki eserin
ipucunu vermek Uzere yeni bir grenci secer. Bunun Uzerine, tum hayvan seckKisi icin
ayni adimlar tekrar edilir.

EK 1: Ogretmen sadece deri desenlerinin ¢iktisini alir. Ogrenciler gérdukleri eserde
bulunan hayvanin deri deseni ile desen kartlarini eslestirir.
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Miize Sonrasi Hayvanlar Canlaniyor

Kullanilan Arac¢ Gerecler: Kostim, maske, ylz boyama yapabilmek gerekli olan
malzemeler, telefon ve Life lapse veya Stop Motion Studio gibi bir stop motion
animasyon filmi yapma uygulamasi

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap yontemi, Canlandirma, Gosteri
yontemi

Etkinligin Yapihisi:
On Hazirlik:
» Ogretmen, kostlm, maske, ylz boyama yapabilmek gerekli olan malzemeleri
tedarik eder.
»  Life lapse veya Stop Motion Studio gibi bir stop motion film yapma uygulamasini
telefonuna indirir ve programi sinifta kullanmak Uzere kesfeder.

Etkinligin Girisi:

»  Ogretmen orman temali bir sahneyi canlandirmak tzere, 68rencileriyle beraber
kostim ve sahne tasarimi, maske tasarimi, ylz boyama tekniklerini kullanarak bir
sahne yaratir.

Or: Agaclar, glines, hayvanlar, bulutlar, cicekler

Etkinligin Geligimi:
»  Ogrenciler, 6gretmenin yonergeleri dogrultusunda bir sahne canlandirir.
»  Ogrenciler sahneyi canlandirirken, 6gretmen ayni noktada durarak, indirmis
oldugu uygulama tzerinden canlandirilan sahnenin fotograflarini ardarda ceker.

Etkinligin Sonuglandiriimasi:
» Ogretmen fotograflari ardarda oynatir ve bu bir stop motion animasyona
donusur. Boylece dgrenciler kolektif bir calisma ile film tGretmis olur.
»  Calismanin sonunda sinif olarak Uretilmis olan film izlenir.

Faydal Linkler: https://www.youtube.com/watch?v=SL9hFMgHEQY
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2. ANA TEMA: SANAT

ETKINLIK 3: Miizedeki Kahraman

Etkinligin Amaci: Bir sanat eserininin incelenmesini saglayarak basit kavramsal
cikarimlarda bulunmayi 6gretmek ve kulturel miras bilincinin gelismesine katkida
bulunmaktir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi dgrenme,
Kulturel farkindalik ve ifade,

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Arkeoloji, Kent, Etnografya, Tarih, Endistri, Sanat
MUzeleri

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi



o5

Miize Oncesi Miizedeki Kahraman

Kullanilan Ara¢ Geregler: Mizedeki nesnelerin fotografi, renkli baski almak icin
fotokopi makinasi, beyaz kagit, makas, yapistirici, boya kalemleri, fon kartonlari,
anlatimi zenginlestirici nesne ve kostumler

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, Soru-Cevap, Tartisma, Grup
calismasi

Etkinligin Yapilisi: Bu etkinlik bir karakter Uzerinden tasarlanabilecegi gibi, bir nesne
veya aracin ortaya ¢ikma, icat edilme hikayesi Uzerinden de kurgulanabilir.
On Hazirlik:

»  Ogretmen gidilmesi planlanan muzeyi ziyaret eder.

» Mulze icerisinde, hikayesini anlatabilecegi karakter ve/veya nesneleri tespit
eder. Tespit edemedigi durumda, muze uzmanindan yardim isteyebilir. (6r: Eski Sark
Eserleri Mlzesi'nde yer alan Kral Lugal-Dalu heykeli; Anadolu Medeniyetleri Miizesi'nde
yer alan AlacahoyUk Kabartmalari, Hokkabaz ve Akrobatlar; EK1)

»  Karakter ve/veya nesnenin fotografini dik kadrajla tam karsisindan ceker.

» Mlzede yer alan karakter ve/veya nesneden yola cikarak bir hikaye metni
hazirlar. Metni hazirlarken muzenin sundugu kaynaklar ve internetten faydalanabilir.

»  Sectigi karakter ve/veya nesne hakkinda halihazirda yazilmis bir hikaye var ise
(Gilgamis Destani, Homeros'un Odyssey Destani gibi) onu yas seviyesine uyumlu bir
sekilde anlatabilir, boyle bir hikaye yok ise yeni bir hikaye yaratir. Yaratacagi hikaye
su unsurlari icermelidir:

»  Karakter ve/veya nesnenin hikayesi eserin klinye bilgisi ile értismelidir.

» Eserin tarihsel ve Kkulturel boyutu arastirilarak, bilgiler hikayenin icine
masalsi bir yaklasimla yerlestirilmelidir. Boylece hikaye anlatimi ile anlamli 68renme
gerceklesmelidir.
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SANAT
& % K@ﬂ) Etkinlik 2-3

Miize Oncesi Miizedeki Kahraman 1 Ders Saati

»  Dersoncesinde, cektigi fotografin A3 ya da A4 renkli baskisini alir. 3-4 yas grubu
icin, gorseli 4 esit parcaya bolerek 4 parcali bir yapboz olusturur. 5-6 yas grubu icin
gorselin, 6grencilerden tamamlamalarini isteyecegi 1/4’lUk kismini cikararak kalan
Kismi beyaz bir kartonun dstune yapistirir.

» Yazdigl hikayenin anlatimini zenginlestirecek, 6grencilerin hayal guclerini
tetikleyecek cesitli malzemeleri tedarik eder (6r: Asa, o donemde kullaniimis giyim
malzemesi ve/veya kumas, aksesuar, kostiimler vb.)

Etkinligin Girisi:
Ogretmen ogrencilerine
Aramizda daha once bir muzeye giden var mi?
Orada neler gormustuntz?
......... gunlnde sizlerle ...... Mlzesi'ni ziyaret edecegiz. Bu muzede sizin de cok
seveceginiz bir karakter/nesne var. Sizinle hikayesini paylasmami ister misiniz?”
gibi bir giris ile hikayesini anlatmaya baslar.

Etkinligin Geligimi:

»  Olay orgusu icinde hikayeyi masalsi bir Gslupla, heyecanli bir bicimde, hikayeyi
zenginlestiren malzemeleri kullanarak anlatir, anlatim sirasinda hikayenin ana
kahramaniya da nesnesiolan mtzede karsilasacaklari eserin fotografini ya da ¢cizimini
gosterir. Ogretmen hikayeyi en heyecanli noktasinda birakir bdylece 6grencide bir an
ewel muzeye gidip karakteri ya da nesneyi gérme isteginin uyanmasina yardimci olur.
Bunun Uzerine hikaye karakteri ya da nesnesinin yapbozunu veya resim tamamlama
etkinlik kagidini 6grencilerine dagitir.
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%% Etkinlik 2-3

Miize Oncesi Miizedeki Kahraman 1 Ders Saati

Etkinligin Sonuglandiriimasi:
»  Etkinlik yapboz veya resim tamamlama calismasinin sonlanmasinin ardindan
ogrencilerin birbirleriyle tamamladiklari resimler ve yapbozlar Gzerinden konusmaya
tesvik edilir.

EK 1: Kral Lugal-Dalu Heykeli / AlacahoyUk Kabartmalari, Hokkabaz ve Akrobatlar
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Miizedeki Kahraman

Kullanilan Ara¢ Geregler: Ogretmenin kullanacagl soru kartlar, eser fotografi, hikayeyi
zenginlestiren malzemeler
Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevapyontemi, Anlatimyontemi, Ara-bul teknigi,
Hikaye tamamlama, Dogaclama ve Canlandirma
Etkinligin Yapilisi:
On Hazirhk:
»  Incelenecek eser veheya eserler hakkinda 6grencilere yonlendirilebilecek sorulart hazirlar.
»  Ogretmen hikayenin ana karakteri veya nesnesinin fotografini ve hikayeyi zenginlestiren
malzemeleri yaninaalir.
Etkinligin Girisi:
»  Ogrencileri, eseri bulabilmeleri icin eserin oldugu salona gotlriir. Hatirlatict unsur olarak eserin
fotografindan yardim alarak 6grenciler eseri bulur.
»  Ara bul teknigi ile bulunan eserin 6ninde, salon musaitse, gocuklar oturtularak eser
incelemesine baglanir.
Etkinligin Geligimi:
»  Inceleme esnasinda soru-cevap yontemi ile:
»  Karakterin ve/veya nesnenin fiziksel 6zellikleri tespit edilir.
»  Eserlerinhikayede yer alan karakter tzellikleri hakkinda ipucu veripvermedigi ile kesfedilmeye
calisilir.
»  Eserinyapim malzemeleri tartisilir.
»  HikayedrgUstnde bulunan mize icinde yer alandiger unsurlar kesfedilerek benzer bir calisma
yapllir.
Etkinligin Sonuclandiriimasi
»  Ogretmen eseri canlandirarak sinifta basladig) hikayeyi 6grencilere kisaca hatirlattiktan sonra
dgrencilerden hikayenin sonunun nasil olacagl konusunda tahminde bulunmalarini ister. Bunun
ardindan, hikayesini, yaninda getirdigi malzemeleri kullanarak anlatmaya devam eder. Ogretmen,
eserindilinden (birincitekil sahis) anlattig) hikéyeye cocuklar yaratici dramateknikleri kullanarak dahil
eder. (Or: hikayede karakter su iciyorsa, cocuklar suicme sesi gikarir ya da bir merdiveni tirmaniyorsa,
ayaga kalkarak bir merdiveni tirmaniyormus gibi hareket ederler.)
»  Hikayeanlatmininardindan, 6gretmendgrencilerinesergide bulunandiger eserlere bakmalari
icin zaman ayirir. MUze gezisi bdylece tamamlanir.
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Miize Sonrasi Miizedeki Kahraman

Kullanilan Arag Gerecler: Karton kutular, akrilik boya, fircalar, makas, yapistirici, el isi
kagitlari, siisleme malzemeleri, ip, kumas

Kullanilan Yéntem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap yontemi, Grup calismasi, Kolaj
teknigi

Etkinligin Yapilisi:
On Hazirlik:
»  Ogretmendgrencilerineaktardig hikayeninicinde gecen birkarakterveAeyanesneyisecer. Bu
karakter veveya nesneyi, 6grencileriyle birlikte Uc boyutlu bir bicimde yaratmak tizere malzemelerini
hazirlar.

Etkinligin Girisi:
»  Ogretmen 6grencilerine mizede yasadiklari deneyim hakkinda sorular sorarak
ogrencilerinin muzede gordUkleri eserleri hatirlamalarina yardimcei olur.
»  Ogretmen 6grencilerine hikayeyi yeniden hatirlatir ve yaratacaklari karakter ve/
veya nesneye vurgu yaparak 6grencilerini etkinlige hazirlar.

Etkinligin Geligimi:
»  Ogretmen ¢grencilerinin kolektif bir sekilde calisabilmesine olanak saglayacak
sekilde 6grencilerini gruplandirir.
» Hazirladigi malzemeleri, gruplara dagitir ve yonergelerini verir.

Etkinligin Sonuclandiriimasi
»  Ogrencilerin gruplar icerisinde blylk bir nesnenin parcalarini yaratmalari ve
bu parcalarin 6gretmenin yardimiyla bir araya getirilmesi ile calisma tamamlanir.
»  Ogretmen, kolektif calismanin 6neminive sonuclarindaki etkilerin altini cizerek,
konusma halkasi yontemi ile yasanilan surec hakkinda 6grencilerin goruslerini alir.
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2. ANA TEMA: SANAT

ETKINLIK 4: Miizede Sekil Avi

Etkinligin Amaci: Geometrik sekilleri tanimasini, boyut algilarini gelistirilerek iki
boyutlu olarak gorilen geometrik sekKillerin gercekte Uc¢ boyutlu nesnelerde de
bulundugunu kesfetmelerini saglamaktir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler:
Etkinligin icerdigi MEB Okul Oncesi Kazanimlari:
Bilissel Gelisim

K8 Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
K12 Geometrik sekilleri tanir.

K15 Parca-butun iliskisini kavrar.

K17 Neden-sonug iliskisi kurar.

Dil Geligimi

K10 Gorsel materyalleri okur.

Motor Gelisim

K1 Yer degistirme hareketleri yapar.

K4 Kacuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Sosyal Duygusal Geligim

K3 Kendini yaraticl yollarla ifade eder.

K12 Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

K14 Sanat eserlerinin degerini fark eder.

OKUL ONCESI MUZE ETKINLIKLERI

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: TUm muize tUrlerinde uygulanabilir.
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%% Etkinlik 2-4

Miize Oncesi Miizede Sekil Avi 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Ogretmenin hazirladigl blytk ebatli sekil kartlari, resim
kagidi, boya kalemleri, makas, yapistirici

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, Soru-Cevap yontemi, Resim-
kolaj

Etkinligin Yapiligi:
On Hazirhk:

»  Ogretmen, gidilecek olan muzede geometrik sekillerin (6 temel geometrik sekil)
bulundugu eserleri tespit eder ve eserleri fotograflar. Mlzede drama yapabilecekKleri
bos alani tespit eder.

» Sinif icerisinde tanitacagl buyuk ebatli geometrik sekil kartlarini hazirlar.
Mize icerisinde her bir 6grencinin kullanacagi klcuk ebatli geometrik sekil kartlarini
hazirlar.

Etkinligin Girisi:

»  Sinifta 6gretmen hazirladigl kartonlar araciligiyla geometrik sekKilleri; daire,
cember, Ucgen, kare, dikdortgen, elips ve kenar ve kdse gibi ilgili kavramlari tanitir.
Siniflarinda bulunan bu sekilleri ¢grencilerin kesfetmesini ister. Or. Pencereler ve
kapi dikdortgen, yer karolari kare, yerdeki top daire vb.

Etkinligin Geligimi:
»  Ogretmen bu sekilleri gindelik yasamlarinda baska nerelerde gordikleri sorusu

etrafinda, soru-cevap yontemi kullanarak ogrencilerin kendi deneyimleri ile konu
arasinda iliski kurmalarini saglar.
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OKUL ONCESI MUZE ETKINLIKLERI

SANAT

%% Etkinlik 2-4

Miize Oncesi Miizede Sekil Avi 1 Ders Saati

Etkinligin Sonuglandiriimasi:

» Ardindan ogrencilerden temel 6 geometrik sekli ¢izmeleri istenir, ¢izimlerin
gelismesi icin alistirma birkac defa tekrarlanir. Bunun Uzerine 68renciler bu sekillerin
iclerini boyar, sekKilleri keser ve sonrasinda bu sekKillerle sectikleri bir hayvanin, bitkinin
ya da nesnenin kolajini yaparlar. (Or: iki iicgen ve bir daire ile kedi surati)

» 5-6yas grubu icin: Ogrencilerden, dil becerilerini gelistirmek (zere cizdikleri
ya da akillarindaki sekli birbirlerine tarif ederek bulmalari istenir. Or. Ug kosesi var:
Ucgen, iki uzun iki kisa kenari var: dikdortgen, glines gibi kenari / kdsesi olmayan bir
sekKil: daire vb.

EK-1:
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Miizede Sekil Avi

Kullanilan Arag Geregler: Ogretmenin hazirladigi blyuk ve kigik ebatl sekil kartlari

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap yontemi, Anlatim yontemi, Ara-
bul teknigi, Canlandirma

Etkinligin Yapilisi:
On Hazirlik:
»  Ogretmen yanina 6grenciler icin hazirladig kiicik ebatli kartlari alir.

Etkinligin Girisi:

»  Ogrencileri, eseri bulabilmeleri icin eserin oldugu salona gotirtr. Geometrik
sekilleri eserlerin icinde kesfetme oyunu bagslar. Oyun i¢in 6gretmen onceden
hazirlamis ve yaninda getirmis oldugu 6 seklin yer aldigi sekil kartlarini her 6grenciye
dagitir.

»  Salon muUsaitse, cocuklar eserlerin 6ntunde oturur.

Etkinligin Geligimi:

» 3-4 yas icin: Ogretmen eser icinden secmis oldugu bir sekli parmagi ile
isaret eder ve 6grencilerden ellerinde bulunan kartlardan hangisinin bu sekille ayni
oldugunu bulmalarini ister. Daha sonra icinde daire bulunan baska bir eserin 6nine
gelerek, daireyi 6grencilerin kesfetmesini ve ardindan salon musaitse, hepsinin el ele
tutusarak buyuk bir daire olusturmalarini ister ve sonra teker teker daireden cikip
0grencinin disaridan bu daireyi gérmesini saglar.

» 5-6 yas icin: Dagitilan kartlari elinde tutan grup, eserlerin 6nidnde bulduklarr,
gordikleri sekillerin kartlarini havaya kaldirir. Ogretmen bazilarindan bu sekli nerede
gordigu konusunda (parca-butin iliskisi) agiklama ister. Ayni resimde bulunan farki
sekKilleri farkli 6grencilerin fark etme durumu ile ilgili olarak; herkesin farkl sekilleri
algilamasi konusunda bir farkindaliga davet eder.

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi

IHATIAITININLT 3ZNW ISTONO TNXHO0



OKUL ONCESI MUZE ETKINLIKLERI

SANAT

%% Etkinlik 2-4

Miizede Sekil Avi 1 Ders Saati

» Daha sonra 6gretmen sergi alani icinde belirledigi bir noktada 6grencileri
oturtur. Rastgele sececegi Uclu ya da dortlt gruplar halinde 6grencileri grubun éntinde
ayagi kaldirarak onlardan soyledigi geometrik sekli bedenleri ile olusturmalarini ister.

Etkinligin Sonuclandiriimasi:
» Ogretmen, mize binasinin butinlnde, binanin pargalarinda ve bahcesinde
bulunan peyzaj unsurlarindaki geometrik sekilleri G¢ boyutlu algilamalari icin arabul
yontemini kullanarak 6grencileri sekilleri bulmalari konusunda yonlendirir.

EK1:
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Miize Sonrasi Miizede Sekil Avi

Kullanilan Arag Geregler: Resim kagidi, boyama kalemleri, eser gorselleri
Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim, Soru-cevap yontemi, resim cizme

Etkinligin Yapilisi:
On Hazirhk:
»  Resimcalismasl igin gerekli malzemeler hazirlanir. incelenen eserlerin gorselleri sinifa getirilir.

Etkinligin Girisi:
»  Ogretmen geometrik sekilleri ve bu sekilleri miizede nerede gordikleri sorulur. Ogrencilerden
mUzede inceledikleri sekillerin nerelerde oldugunu tarif etmeleri istenir.
Or:
“Aklinda kalan sekil neydi ve neredeydi?”’
“Bir tabagin Usttinde bir daire vard!.”

Etkinligin Gelisimi
»  Ogretmen ogrencilerin akillarinda kalan geometrik sekilleri bulundugu ver ile birlikte
resmetmelerini ister.
»  “Bir tabagin Ustinde bir daire vard1.” diyen bir cocugun, o tabak ile birlikte Ustlinde gordigu
daireyi gercek nesnesi (elma) ya da geometrik sekil olarak akillarinda kalan hali ile cizmesini ister.
»  Ogrencilerin hatirladiklan sekillerin betimlemelerini 68retmen her bir ¢grencinin calisma
kagidinin Uzerine not eder.
Or. Mizede ... nesnesinin Ustiinde .. seklini gbrdiim olarak yazilabilir.

Etkinligin Sonuglandirilmasi
»  Ogrencilerden, yaptiklari calismalart birbirlerine anlatmalari istenir. Ogretmen herkesin
farkli sekilleri ve eserleri hatirladiginin altini gizerek herkesin dikkat noktasi ve ilgi alanlarinin farkli
olabilecegini sdyler.
»  Son olarak 6gretmen dgrencilerin cizimlerinin kaynagl olan, mizede incelemis olduklar
eserlerin gorsellerini paylasir, eserler hakkinda geometrik sekiller Gzerinden bir inceleme yapar.
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BOLUM 2
Ilkokul

ILKOKUL MUZE ETKINLIKLERI
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1. ANA TEMA: MIRAS

ETKINLIK 1: Miize Kurallari

Etkinligin Amaci: Mize ziyareti gerceklestirerek, mize ziyareti sirasinda uyulmasi
gereken kurallari 6gretmektir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi 68renme,
Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, Kulttrel
farkindalik ve ifade.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Arkeoloji MUzesi, Etnografya Mizesi, Doga Tarihi
MUzesi, Bilim Muzesi, Tarih MUzesi vb.

ILKOKUL MUZE ETKINLIKLERI

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI . Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi



o5

Miize Oncesi Miize Kurallar

Kullanilan Arag Geregler: Bilgisayar, projeksiyon ya da akilli tahta

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap yontemi, Canlandirma, Anlatim
yontemi, Konusma halkasi

Etkinligin Yapihisi:
»  Etkinligin Girisi: Ogretmen cocuklara muzenin ne demek oldugunu, muze
turlerini ve muzenin islevini anlatan bir PowerPoint sunusu hazirlar ve sunar.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen soru- cevap yontemiyle 6grencilere mize gibi
sinif/okul disi bir ortamda nasil davraniimasi gerektigini sorar ve yanitlar alir. Bu
ortamlarda yapilmasi gereken ve yapilmamasi gereken davranislar belirlenir ve ikiser
Kisilik gruplar halinde bu durumlar canlandirilir.

»  Etkinligin Sonuclandiriimasi: Ogrenciler bu canlandirmanin ardindan okulun

toplanti salonuna giderek ideal bir mUze ziyaretinin nasil yapilacagini canlandirirlar.

Degerlendirme: Ogrenciler canlandirmanin ardindan mize, muze turleri ve
muze kurallari hakkinda gerceklestirdikleri etkinligi konusma halkasi teknigiyle
degerlendirirler.

Faydal Linkler:
MUze nedir? https://www.youtube.com/watch?v=M_4q9wtOblo
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ILKOKUL MUZE ETKINLIKLERI
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Miize Kurallari

Kullanilan Arag Geregler: -

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: inceleme gezisi(teknik gezi), soru-cevap
yontemi, anlatim yontemi

Etkinligin Yapihisi:
Etkinligin Girisi: Ogretmen mize ziyaretinden 6nce ailelerden izin alarak ve
muze ile 6n gorusmeler yaparak ziyareti planlar.

»  Etkinligin Gelisimi: MUzede secilen eserler ile ilgili muze kurallarina uyularak
ziyaret gerceklestirilir.

»  Etkinligin Sonuc¢landirilmasi: Mize turu sonunda 68retmen 6grencilere muzeye

iliskin sorular sorar ve yanitlamalarini ister.

Degerlendirme: Ogretmen gerceklestirdikleri mize ziyareti ve muzede uyulmasi
gereken kurallara iliskin 6grencilere sorular sorar ve alinan yanitlardan hareketle bir
degerlendirme sohbeti gerceklestirir.

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI . Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi



Tal €RY

N o5

Miize Sonrasi Miize Kurallari

Kullanilan Arag Geregler: Resim Kagidi, Pastel Boya

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: iki boyutlu sanat calismasi (pastel boya
calismasi)

Etkinligin Yapihisi:
Etkinligin Girisi: Ogretmen 6grencilerden mize ziyaretlerini anlatan bir resim
yapmalarini ister.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogrencilerden yapmalari istenen resimler ayni zamanda
mUzede uyulmasi gereken kurallari vurgulamalidir.

»  Etkinligin Sonuclandiriimasi: Ogrenciler resimlerini tamamladiktan sonra
resimlerin sinifta sergilenmesi saglanir.

Degerlendirme: Ogrenci resimlerinin sergilenmesi sirasinda 6gretmen 6grencilerle
muzesuUrecinisevipsevmediklerivesergihakkindablyUk gruptartismasigerceklestirir.
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ILKOKUL MUZE ETKINLIKLERI

1. ANA TEMA: MIRAS

ETKINLIK 2: Tohum Topu

Etkinligin Amaci: Yakincevredekidogal unsurlarininsanyasaminaetkisini kesfettirmek
ve bitki yetistirmenin ve hayvan beslemenin énemini fark ettirmektir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi dgrenme,
Sosyal ve vatandaglikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, Kultdrel
farkindalik ve ifade.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Ziraat MUzesi, Tarim MUzesi, Doga Tarihi Mizesi, Acik

Hava MUzesi, Doga Parki- Milli Park, Botanik Bahcesi, Arberetum, Koy Mlzesi, Yasan
MUzeler, Herbaryum, Ciftlik alani vb. alanlar.
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Miize Oncesi Tohum Topu

Kullanilan Arag Geregler: -
Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Bly(lk grup tartismasi, anlatim yontemi

Etkinligin Yapiligi:
»  Etkinligin Girisi: Ogretmen 6grencilerle cevresindeki bitkiler ve hayvanlar
hakkinda kisa bir tartisma yapar.

»  Etkinligin Gelisimi: Hayvanlarin ve bitkilerin dogal cevreleri ve yasam kosullari
hakkinda sorular sorulur ve kisa bir sunum izlenir. Bitki ve hayvan orneklerini yakindan
gorebilecekleri bir mize/milli park botanik bahgesi vb. turu planlanir. Tur igcin gerekli
izinler alinir.

»  Etkinligin Sonuclandiriimasi: Ogretmen 6grencilerden muze, milli park ve

botanik bahcesi kavramlarinin ne oldugunu 6grenmelerini ister.

Faydal Linkler:
Hayvanlari Ogreniyoruz: https://www.youtube.com/watch?y=d9X97j0CU_Y
Bitkilerin DUnyasI: https://www.youtube.com/watch?v=Kj7uY8KToCw
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Tohum Topu

Kullanilan Arag Geregler: -

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: inceleme gezisi(teknik gezi), soru-cevap
yontemi, anlatim yontemi, Grup calismasi

Etkinligin Yapihis:
Etkinligin Girisi: Ogretmen ve 6grenciler agik hava muzesinde alanin bitki ve
hayvan zenginligini inceleyerek rehberli mUze turuna baglar.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogrenciler mize turunda hayvan ve bitki cesitleri hakkinda
bilgi sahibi olurlar. Ogretmen 6rnek olarak getirdigi bazi tohumlari 6grencilere gosterir
ve bitkilerin nasil yetistirildigi hakkinda bilgi verir.

»  Etkinligin Sonuclandiriimasi: Ogretmen gruplara ayirdigi 6grencilere belli
miktarlarda tohumlar verir ve 6grenciler bu tohumlari toprakla karistirarak bir tohum
topu hazirlarlar (Ek 1).

Degerlendirme: Ogrenciler 6gretmenle birlikte soru — cevap teknigini kullanarak
hayvan ve bitki cesitleri hakkinda kendilerine sorulan sorulari yanitlarlar.

EK-1: Tohum Topu
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Miize Sonrasi Tohum Topu

Kullanilan Arag Geregler: Kazma, kirek, tohum toplari, kova, su

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Gosteri, soru - cevap

Etkinligin Yapihisi:
Etkinligin Girisi: Hazirlanan tohum toplari icin okul bahcesinde uygun bir dikim
alani saptanir ve bahce dikime hazir hale getirilir.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen tohum toplarinin bahceye nasil gémiulecegini
gosteri yontemiyle 6grencilere gdsterir. Tohum toplari tim sinifin katildigi bir torenle
toplu halde okul bahcesine gdmulur ve sulanir.

»

»  Etkinligin Sonuglandiriimasi: Ogretmen ve 6grenciler tohum topu etkinligi icin
bir slogan olustururlar.

Degerlendirme: Ogrenciler ¢gretmenle birlikte soru — cevap teknigini kullanarak
hayvan ve bitki ¢esitleri ile tohum toplarinin kullanimi hakkinda kendilerine sorulan
sorulari yanitlarlar.
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ILKOKUL MUZE ETKINLIKLERI

1. ANA TEMA: MIRAS

ETKINLiK 3: Zaman Yolculugu

Etkinligin Amaci:
1. Yakin cevresinde yer alan tarihi, dogal ve turistik yerlerin dzelliklerini tanitir.
Yakin cevresinde bulunan cami, cesme, han, hamam, muze, kale, tarihi carsilar,
kopraler, milli parklarvb. yerler hakkinda arastirmayaptirilarak siniftaarkadaslariyla
paylasmasi saglanir.
2. Yakin cevresinde yer alan tarihi yapilari birbirinden ayiran ézellikleri bilir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim Ogrenmeyi dgrenme,
Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, Kulttrel

farkindalik ve ifade.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Arkeoloji Mizesi, Etnografya Mizesi, Doga Tarihi
MUzesi, Bilim MUzesi, Tarih Mizesi vb.
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Miize Oncesi Zaman Yolculugu

Kullanilan Arag¢ Gerecgler: Tarihi yapilara iliskin gorseller,muze gorselleri,acik renkli
karton, cam kavanoz

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Sunum, anlatim, soru-cevap, iki boyutlu sanat
calismalari (pastel boya calismasi)

Etkinligin Yapilisi:
»  Etkinligin Girisi: Ogretmen tarihi yapilara iliskin gorselleri sinifta gosterir.
Ogrencilerle bunlarin ¢zellikleri hakkinda soru — cevap yontemiyle tartisir.

»  Etkinligin Gelisimi: Bu yapilardan biri olan muzeye iliskin kisa bilgiler verir ve
muzelerin zaman yolculuguna cikilan yerler oldugunu soyler. MUze ziyareti planlanir.

»  Etkinligin Sonuclandirilmasi: MUze 6ncesinde her 6grenci kendisiicin kartondan
ya da cam kavanozdan bir zaman kapsulu tasarlar.

Degerlendirme: Hazirlanan zaman kapsullerinin neler icerebilecegi hakkinda tahmin
yuratultr ve sohbet edilir.
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Zaman Yolculugu

Kullanilan Arag Geregler: Resim kagitlari, keceli kalem, pastel kalem, makas

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: inceleme gezisi (Teknik gezi), blyuk grup
tartismasi

Etkinligin Yapihlisi:
Etkinligin Girisi: Ogretmen ve 6grenciler mize uzmani esliginde muze turuna
katilirlar.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen 6grencilerden mize turu sirasinda 6grendiklerive
ilgilerin ceken muze nesnelerinin adlarini yazarak ya da resimlerini cizmelerini ister.

»  Etkinligin Sonuglandirilmasi: Mize turunun ardindan cizilen resimlerle birlikte
okula gegilir.

Degerlendirme: Ogretmen ve 6grenciler mize turu boyunca dikkatlerini ceken
nesneleri ve dnemli bilgileri bayudk grup tartismasi yontemiyle hatirlarlar.
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Miize Sonrasi

Kullanilan Arag Geregler: Acik renkli karton, cam kavanoz, renkli A4 kagitlar

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Konusma halkasi, sergi tasarimi

Etkinligin Yapilisi:

Etkinligin Girisi: Ogretmen 6grencilerden mize turu boyunca dikkatlerini ceken
ve kagitlara yazdiklari ya da cizdikleri nesne resimlerini muze éncesinde hazirladiklari
zaman kapsullerine yerlestirmelerini ister (Ek 1).

»  Etkinligin Gelisimi: Kartondan hazirlanmis ya da cam kavanoz bicimindeki
nesnelerin Gzerine “..... zaman kapsuli” (Orn;Ali'nin zaman kapsult) yazilir ve resim
ile yazilar kapsultn icine yerlestirilir.

»  Etkinligin Sonucglandiriimasi: Ogrenciler tarafindan tamamlanan zaman
kapsullerine renkli kagitlarla bilgi etiketleri hazirlanir ve kapsuller sinifta sergilenir.

Degerlendirme: Ogrenciler konusma halkasi teknigini kullanarak zaman kapsullerinin
icine yerlestirdikleri nesneleri secme nedenlerini gerekceleriyle aciklar.

EK-1: Zaman Kapsult Ornekleri
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1. ANA TEMA: MIRAS

ETKINLIK 4: Caglar Boyu Aydinlatma

Etkinligin Amaci:
1. Gecmiste ve gintmuzde kullanilan aydinlatma araclarini karsilastirir.
2. Gelecekte kullanilabilecek aydinlatma araclarina yonelik tasarim yapar.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi dgrenme,
Sosyal ve vatandaglikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, Kultrel
farkindalik ve ifade.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Arkeoloji Mizesi, Etnografya Mizesi, Doga Tarihi
MUzesi, Bilim Mizesi, Tarih MUzesi, Sanayi MUzesi vb.

ILKOKUL MUZE ETKINLIKLERI
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Miize Oncesi Caglar Boyu Aydinlatma

Kullanilan Arag Geregler: Bilgisayar, projeksiyon ya da akilli tahta, PowerPoint sunum,
video film

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap, sunum

Etkinligin Yapihisi:

»  Etkinligin Girisi: Ogretmen 0grencilere evlerimizde ve yakin cevremizde
aydinlatmayi saglamak icin hangi araclari kullandigimizi sorarve aydinlatma araclarina
ornekler vermelerini ister.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen caglar boyu farkl uygarliklar tarafindan kullanilan
aydinlatma araclarini gorsel 6rneklerle anlattigl sunumu 6grencilere izletir.

»  Etkinligin Sonuglandiriimasi: Ogretmen ve 6grenciler hep birlikte aydinlatma

konulu bir video izlerler.

Degerlendirme: Ogretmen 6grencilere yaptigl sunumdan ve izlenen videodan yola
cikarak caglar boyu hangi araclarin aydinlatmada kullanildigini soru-cevap teknigiyle
sorar.
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Caglar Boyu Aydinlatma

Kullanilan Arag Geregler: Ara-bul kagitlari, A4 kagitlari, kursun kalem, renkli karton,
keceli kalem

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: inceleme gezisi (Teknik Gezi), anlatim, blyUk
grup tartismasi

Etkinligin Yapilisi: Tarih seridi Gzerinde aydinlatma araglarini yerlestirir.
Etkinligin Girisi: Ogretmen ve 6grenciler mizede tura katilirlar. Mize turunun
ardinda ana muze galerisinde toplanilir.

» Etkinligin  Gelisimi:  Ogretmen
Ogrencileri bes gruba ayirarak aydinlatma
araclari hakkinda daha o6nce hazirladig
ara-bul kagitlarini dagitir ve nesneyi
mUzede bularak bu kagitlarda yazan
sorulari yanitlamalarini ister.

»  Etkinligin Sonuclandirilmasi: Ara-
bul kagitlari tamamlandiktan sonra ana
galeride bulusan 6grenciler kagitlarda yer
alannesnelerintarihlerinirenklikartonlara
yazarak bir tarih seridi olustururlar.

MUZEDE ARA-BUL

Degerlendirme: Tarih seridi Uzerine
yerlestirilen aydinlatma araclari gorselleri
tekrarincelenirve benzerlikleri, farkliliklari
ve donemsel ozellikleri hakkinda buyuk
grup tartismasi yapilir.

EK-1: Ara-Bul Etkinlik K&agidi Ornegi

ILKOKUL MUZE ETKINLIKLERI
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Miize Sonrasi Caglar Boyu Aydinlatma

Kullanilan Arag¢ Geregler: Atik malzemeler (kartonlar, bos siseler, kumas parcalari)
yapistirici, makas

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Uc boyutlu tasarim

Etkinligin Yapihlisi:
Etkinligin Girisi: Ogretmen gelecekte aydinlatma araglarinin nasil olacagini
sorar ve hayal etmelerini ister.

»  Etkinligin Gelisimi: Kisa bir distinme suresinin ardindan 6gretmen 6grencilere
atik malzemeleri, kartonlari ve yapistiricilari dagitarak gelecegin aydinlatma aracini
uc boyutlu olarak tasarlamalarini ister.

» Etkinligin Sonuglandiriimasi: Uc¢ boyutlu aydinlatma araci tasarimlari

tamamlandiktan sonra dgrenciler bu aracin kullanim talimatini disunur ve yazarlar.
Tasarim ve icerikler tamamlandiktan sonra sergi hazirlanir.

Degerlendirme: Ogrenciler konusma halkasi teknigini kullanarak bu tasarim sureci
boyunca neler hissettiklerini ve etkinlik hakkindaki dustncelerini paylagiriar.
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2. ANA TEMA: SANAT

ETKINLIK 1: Benim Miizem

Etkinligin Amaci:
1. Duygu ve dusuncelerini gorsel sanat ¢alismasina yansitir.
2. Gorsel sanat calismalarini temalardan, konulardan, fikirlerden, siirlerden,
hikayelerden esinlenerek olusturur.
3. Sanatin, kultarun bir parcasi oldugunu fark eder.
4. MUze, sanat galerisi, sanatci atolyesi, 6ren yeri vb. ile ilgili izlenimlerini soyler.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi dgrenme,
Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, Kulttrel
farkindalik ve ifade.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Sanat Mlizesi,Sanat Galerisi, Vakif Eserleri MUzeleri,

Arkeoloji MUzesi, Etnografya MUzesi, Doga Tarihi Mlzesi, Bilim Mizesi, Tarih MUzesi
vb.
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Miize Oncesi Benim Miizem

Kullanilan Arag Gerecler: Bilgisayar ya da akilli tahta, projeksiyon, PowerPoint sunusu
Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, soru-cevap yontemi

Etkinligin Yapiligi:
»  Etkinligin Girisi: Ogretmen 6grencilere bir sunumla muzeler hakkinda genel bir
bilgi verir.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen sunumun ardindan Muzenin ne oldugu, icinde
hangi nesnelerin bulundugu ve neden muze ziyaretleri gerceklestirildigi hakkinda
cocuklara sorular sorar.

»  Etkinligin Sonuglandiriimasi: Ogretmen 6grencilere daha 6nce higc muzeye

gidip gitmediklerini sorduktan sonra bir muze ziyareti gerceklestireceklerini soyler.

Degerlendirme: Ogretmen 06grencilere soru-cevap teknigini kullanarak miuze
ziyaretinde ne gormeyi beklediklerini sorar. Alinan yanitlar degerlendirilir ve muize
oncesi etkinlik sona erer.

Faydali Linkler:
Mize nedir? https://www.youtube.com/watch?v=M_4q9wtOblo
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Benim Miizem

Kullanilan Arag Geregler: -

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: inceleme gezisi (Teknik gezi), anlatim yontemi,
soru - cevap yontemi

Etkinligin Yapihlisi:
Etkinligin Girisi: Rehberli bir muze turuyla 68retmen ve 6grencilere muze
hakkinda genel bilgi verilir.

»  Etkinligin Gelisimi: Rehberli muize turu tamamlandiktan sonra muze turu
sirasinda 6grencilere muzeye iliskin duygu ve distncelerini sozlU olarak ifade etmeleri
istenir.

»  Etkinligin Sonuglandirilmasi: Mize ziyareti sonunda 6grenciler konusma halkasi

teknigini kullanarak muzeye iliskin duygu ve dusuncelerin sirayla ifade ederler.

Degerlendirme: Mize ziyareti sonunda Ogrenciler konusma halkasi teknigini
kullanarak muzeye iliskin duygu ve dusUncelerin sirayla ifade ederler.
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Miize Sonrasi Benim Miizem

Kullanilan Arag Geregler: Resim kagidi, pastel boya

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: iki boyutlu sanat calismasi (pastel boya
calismasi), sergi tasarimi

Etkinligin Yapihlisi:
Etkinligin Girisi: Ogretmen 6grencilere resim kagitlarive pastel boyalar dagitarak
kendilerine ait bir muze c¢izmelerini ister.

»  Etkinligin Gelisimi: Resim calismasi gerceklestirilirken 6gretmen 6grencilere
“cizdikleri muzenin icine ne yerlestirirler? nasil yerlestirirler? bu nesneleri ne renkte
boyarlar?” sorar.

»  Etkinligin Sonuclandirilmasi: Resim calismasi tamamlandiginda ogretmen

ogrencilerden kendi cizdikleri muzelerini arkadaslarina tanitmalarini ve muzeler
hakkindaki izlenimlerini sdylemelerini ister.

Degerlendirme: Ogretmen ve 6g8renciler ¢izdikleri hayallerindeki muzelere iliskin
resimleri sinif ortaminda sergilerler.
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2. ANA TEMA: SANAT

ETKINLIK 2: Motiflerde Cesitlilik

Etkinligin Amaci: Sanat eserlerindeki farkli kultirlere ait motiflerin incelenmesi
saglayarak geleneksel Turk sanatlarini tanitmaktir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi 68renme,
Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, Kulttrel
farkindalik ve ifade.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Sanat Mizesi, Sanat Galerisi Vakif Eserleri MUzeleri,
Etnografya Mizesi, TUrk islam Eserleri Miizesi, Tarih Mizesi vb.

ILKOKUL MUZE ETKINLIKLERI
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Miize Oncesi Motiflerde Cesitlilik

Kullanilan Arag Geregler: Bilgisayar ya da akilli tahta, projeksiyon, PowerPoint sunusu,
A4 kagidi, kursun kalem

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, soru - cevap yontemi,
inceleme gezisi

Etkinligin Yapilisi:
»  Etkinligin Girisi: Ogretmen 6grencilerle birlikte okula yakin bir park ya da
bahcede Kisa bir doga gezisi planlar.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen 6grencilerden doga gezisi sirasinda yapraklara
ve ciceklere dikkat etmelerini ister. Yapraklardaki ve ciceklerdeki motifleri bularak
kagida cizmelerini ister. Bu motiflerin ve benzerlerinin caglar boyunca sanatta ve
geometrik bicimlerde mimaride kullanildigini vurgular.

»  Etkinligin Sonuglandiriimasi: Ogretmen sinifta cesitli sanat eserleri Uzerindeki

motiflerden 6rneklerin yer aldigi bir sunu gosterir.

Degerlendirme: Ogretmen 6grencilere dogadaki izlenimlerinden yola cikarak sanat
ve doga arasindaki iliskiyi ortaya ¢ikaracaklari sorular sorar ve yanitlar degerlendirilir.

Faydal Linkler:
Dogadaki desenler (Patterns in nature) -
https://www.youtube.com/watch?v=1GKLZ3NO9Qk
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Motiflerde Cesitlilik

Kullanilan Arag Geregler: Bitkisel ve geometrik motifler calisma kagidi (A3 boyutunda
¢kt halinde), pastel boya

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: inceleme gezisi (Teknik gezi), anlatim, drama
(donuk imge), blyuk grup tartismasl, soru cevap yontemi, boyama

Etkinligin Yapihlisi:
Etkinligin Girisi: Ogretmen ve 6grenciler mize uzmani esliginde rehberli muze
turuna katilirlar.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen 6grencilere tur sirasinda eserlerin (zerindeki
bitkisel ve geometrik desenlere, motiflere dikkat etmelerini soyler ve tur sonunda
ogrencilerden ikiya da Uc Kisilik gruplara ayrilarak begendikleri bir motifi bedenleriyle
donuk imge teknigiyle gostermelerini ister. Bu motiflerin ne anlam tasidigi Uzerine
kisaca konusulduktan sonra 6gretmen daha 6nceden hazirladigl ve A3 kagitlarina
blyUterek bastirdig bitkisel ve geometrik motifleri alt gruplara ayirdigi 6grencilere
dagitir (Ek 1,2,3).

»  Etkinligin Sonuclandiriimasi: Ogrenciler gruplar halinde bu kagitlardaki
motifleri pastel boyalarla boyarlar. Boyama islemi tamamlandiktan sonra her grup
kendi boyadigl motife iliskin kisa bir canlandirma yapar ve muze ziyareti tamamlanir.

Degerlendirme: Ogretmen 6grencilere bitkisel ve geometrik motiflerle ilgili mizede

neler 6grendiklerini soru-cevap teknigiyle sorduktan sonra, bugtne iliskin duygu ve
dustncelerini paylasmalarini ister ve etkinligi sonlandirir.
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Miize Sonrasi Motiflerde Cesitlilik

Kullanilan Arag Geregler: Bilgisayar ya da akilli tahta, projeksiyon

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, sunum, soru-cevap yontemi

Etkinligin Yapihisi:
Etkinligin Girisi: Ogretmen ¢grencilere mizede gordikleri geleneksel motiflere
iliskin neler hatirladiklarini sorar.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen dahasonradgrencilere bu motiflerin benzerlerinin
dlnya kualturlerinde de kullanildigindan soz eder ve dinya kualturlerinde kullanilan
motifleri iceren Kisa bir sunu gosterir.

»  Etkinligin Sonuclandirilmasi: Mize 6ncesinde cizilen bitkisel motifler ve

mUzede boyanan motif kagitlari sinifta sergilenir.

Degerlendirme: Ogretmen 6grencilere bitkisel ve geometrik motiflerle ilgili mizede ve
sinif icindeki sunumlarda neler 6grendiklerini soru-cevap teknigiyle sorduktan sonra,
bugine iliskin duygu ve dusuncelerini paylasmalarini ister ve etkinligi sonlandirir.
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2. ANA TEMA: SANAT

ETKINLIK 3: Motiflerdeki Farkliliklar & Benzerlikler

Etkinligin Amaci: Sanat eserleri ile geleneksel sanatlarin farkli kilttrleri ve donemleri
nasilyansittigini, kendi kultirtneve diger kulturlere ait sanat eserlerini karsilastirarak,
yerel kultlre ait motiflerin fark edilmesini saglamaktir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi dgrenme,
Sosyal ve vatandaglikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, Kultrel
farkindalik ve ifade.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Sanat Miizesi, Sanat Galerisi, VVakif Eserleri MUzeleri,
Etnografya Miizesi, Turk islam Eserleri Miizesi, Tarih Miizesi.

ILKOKUL MUZE ETKINLIKLERI
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Miize Oncesi Motiflerdeki Farkliliklar &
Benzerlikler

Kullanilan Arag Geregler: Agac isciligi, Kaat' 1| (K&agit oyma sanati), Seramik, Cini,
Yazma, Cilt, Sedef kakma, Maden sanati, igne oyasli, Minyatir,Tas isciligi, Hali, Ebru ve
Cam isciligi hakkinda gorsel metinler

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, gosteri yontemi

Etkinligin Yapiligi:

»  Etkinligin Girisi: Ogretmen Turk geleneksel sanatlari hakkinda 6grencilere
genel bir bilgi verir.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen; Agac isciligi, Kaat'i (Kagit oyma sanati), Seramik,
Cini, Yazma, Cilt, Sedef kakma, Maden sanati, igne oyasi, Minyatir, Tas isciligi, Hall,
Ebru ve Cam isciligi hakkinda énceden hazirlanan gorsel metinleri paylasir.

» Etkinligin Sonuglandirilmasi: Bu sunumun ardindan Geleneksel Turk
Sanatlarindan ornekler gérebilecekleri bir mize ziyareti yapilacagini sdyler.

Degerlendirme: Ogretmen 6grencilere Agac isciligi, Kaat’i (Kagit oyma sanati),
Seramik, Cini, Yazma, Cilt, Sedef kakma, Maden sanati, igne oyasi, Minyatir, Tas
isciligi, Hali, Ebru ve Cam isciligi hakkinda derste neler 6grendiklerini sorar ve ayrintili
bilgi edinmelerini ister.

Faydal Linkler:

Geleneksel Turk Sanatlari- https://www.youtube.com/watch?v=ch1VM4imHeo
Geleneksel Turk Sanatlari- https://www.youtube.com/watch?v=RCU44YduWik
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Motiflerdeki Farkliliklar &
Benzerlikler

Kullanilan Arag Geregler: Geleneksel Turk Sanati kartlar

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: inceleme gezisi (Teknik gezi), anlatim yontemi,
grup calismasi

Etkinligin Yapihlisi:
Etkinligin Girisi: Ogretmen muze uzmani esliginde gerceklestirilen kisa bir
rehberli mUze turunun ardindan 6grencileri 14 farkl gruba ayirir.

»  Etkinligin Geligimi: Her gruba daha 6nce hazirladigl birer Geleneksel Turk Sanati
kartini verir (EK 1). Ogrencilerden bu kartin tzerinde yazan Geleneksel Sanat turine
iliskin eserleri bularak bu sanatin énemli 6zelliklerini karta yazmalarini ister.

»  Etkinligin Sonuclandirilmasi: TUm gruplar ¢alismalarini tamamladiktan sonra

ana muze galerisinde bulusulur ve her grup kendi sanat turune iliskin bilgiyi o sanat
tlrdne ait galeride tanitir.

Degerlendirme: Tanitimlarin ardindan her 6grenci mizedeki deneyimleri hakkindaki
duygu ve dustncelerini 6gretmenle ve sinif arkadaslariyla paylasir.
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Miize Sonrasi
Benzerlikler

EK-1: Geleneksel Sanatlar Bilgi Kartlari

Motiflerdeki Farkliiklar &

AGAC iSCiLiGi KAAT’ |
SERAMIK CiNi
YAZMA CiLr

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI . Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi

IdATIAITININLT IZOW TAHONTI



ILKOKUL MUZE ETKINLIKLERI

SEDEF KAKMA

MADEN SANATI

iGNE OYASI MiNYATUR
TAS iSCILIGI HALI
EBRU CAM iSCiLiGi
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Miize Sonrasi Motiflerdeki Farkhliklar &
Benzerlikler

Kullanilan Arag Geregler: A3 kagit, Kraft kagidi, pastel boya, keceli kalem, makas

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: iki boyutlu sanat calismasi (pastel boya
calismasi), sergi tasarimi

Etkinligin Yapihlisi:
Etkinligin Girisi: Ogretmen muzede birlikte calisan gruplardan kendi sanat
turlerine iliskin bir afis hazirlamalarini ister.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogrenciler tarafindan 6gretmenin de yonlendirmesiyle
sinifta Agac isciligi, Kaat’ | (Kagit oyma sanati),Seramik,Cini,Yazma, Cilt, Sedef kakma,
Maden sanati, igne oyasi, MinyatUr, Tas isciligi, Hali,Ebru ve Cam isciligi hakkinda
birer afis hazirlanir

»  Etkinligin Sonuglandirilmasi: Hazirlanan afisler ilgili bilgi ve tanitim kartlarinin
yazimiyla birlikte sinif ortaminda sergilenir.

Degerlendirme: Sergi tasariminin ardindan kher 6grenci mizedeki deneyimleri
hakkindaki duygu ve dtstncelerini 6gretmenle ve sinif arkadaslariyla paylasir.
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2. ANA TEMA: SANAT

ETKINLIK 4: Hayalimdeki Miize

Etkinlig¢in Amaci: Bicimlendirme basamaklarini kullanarak hayallerinde muzeyi
cizmelerini saglamaktir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi 68renme,
Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, Kulttrel
farkindalik ve ifade.

ILKOKUL MUZE ETKINLIKLERI

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Sanat Mlzesi,Sanat Galerisi,Vakif Eserleri MUzeleri,
Arkeoloji MUzesi, Etnografya Muzesi, Doga Tarihi Mizesi, Bilim MUzesi, Tarih MUzesi
vb.
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Miize Oncesi Hayalimdeki Miize

Kullanilan Arag Gerecler: Bilgisayar ya da akilli tahta, projeksiyon, video, resim kagidi,
pastel boya

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim, blylk grup tartismasi

Etkinligin Yapihisi:
»  Etkinligin Girigi: Ogretmen ¢grencilere mize kavrami hakkinda genel bir bilgi
verdikten sonra muzenin islevleri ve turleri hakkinda bir video izletir.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogrenciler muze turlerine iliskin degisik videolari ve
tanitimlari izledikten sonra 6gretmen sinifta muzelerin islevleri ve dnemi hakkinda bir
tartisma baglatir.

»  Etkinligin Sonuglandiriimasi: Ogretmen 6grencilere videolardan ve tartismadan
ogrendiklerinden yola cikarak hayallerindeki muzeyi cizmelerini ister. Cizimler
tamamlandiktan sonra degerlendirme yapilir.

Degerlendirme: Hayallerdeki muzelerin cizilmesinin ardindan konusma halkasi
teknigiyle her o6grenci kendi hayalindeki muzenin tasarimi hakkindaki duygu ve
dustncelerini 6gretmenle ve sinif arkadaslariyla paylasir.

Faydal Linkler:
Mize nedir?http://www.khanacademy.org.tr/video.asp?ID=11929
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Hayalimdeki Miize

Kullanilan Arag Gerecgler: Ara-bul kagitlari, A4 kagitlari, kursun kalem, keceli kalem

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: inceleme gezisi (Teknik Gezi), anlatim, buyk
grup tartismasi, ara-bul, grup calismasi, Tarih seridi olusturma

Etkinligin Yapihis:
Etkinligin Girisi: Ogretmen ve 6grenciler mizede rehber esliginde tura katilirlar.
Rehberli muize turunun ardinda ana muze galerisinde toplanilir.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen 6grencileri bes gruba ayirarak aydinlatma araglari
hakkinda daha 6nce hazirladigi ara-bul kagitlarini dagitir ve nesneyi mizede bularak
bu kagitlarda yazan sorulari yanitlamalarini ister.

»  Etkinligin Sonuclandiriimasi:
Ara-bul  kagitlari  tamamlandiktan
sonra ana galeride bulusan 6grenciler
kagitlarda yer alan nesnelerin tarihlerini
renkli kartonlara yazarak bir tarih seridi
olustururlar.

o

Lul

A -~ . . . . .o .

~¢ Degerlendirme: Tarih seridi Uzerine o

1 yerlestirilen nesne gorselleri  tekrar —

E incelenir ve bu nesnelerin benzerlikleri, e bt
E farkhliklari ve doénemsel ozellikleri " b e
) hakkinda bayuk grup tartismasi yapilir. ﬁﬁm
H Tartismanin ardindan bu muzenin :'2'.!“""“":“’
=y tdrdne iligkin bir degerlendirme yapilir. et
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Miize Sonrasi Hayalimdeki Miize

Kullanilan Arag Geregler: Atik malzemeler (karton, kumas parcalari, kutular, digme
ve boncuklar vb.), yapistirict, makas, kegeli kalem, fon kartonu

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Uc boyutlu sanat calismasi (atik malzemeden
tasarim calismasi), sergi, soru cevap yontemi

Etkinligin Yapilii:
Etkinligin Girisi: Ogretmen sinif ortaminda 6grencilere mize kavrami hakkinda
ve muze turleriyle islevleri hakkinda kisa bir hatirlatma yaparak derse baslar.

»  Etkinligin Gelisimi: Atik malzemeleri ve fon kartonlarini 6grencilere dagitarak
0grencilerden hayallerindeki muUzeyi U¢ boyutlu olarak tasarlamalarini ister.
Ogretmenin de yonlendirmesiyle 6grenciler hayallerindeki mizenin U¢ boyutlu
tasarimini tamamlarlar.

»  Etkinligin Sonuclandirilmasi: Tasarimlar tamamlandiktan sonra dgretmen ve
ogrenciler tasarimlar icin sinif ortaminda bir sergi hazirlarlar.Hazirlanan sergiye hep
birlikte bir isim verilir.

Degerlendirme: Sergide yer alan 6grenci isleri hep birlikte incelenir ve bu muzelerin
turleri, benzerlikleri, farkhliklari ve dzellikleri hakkinda buyUk grup tartismasi yapilir.
Tartismanin ardindan gelecekte nasil muzelerinin ortaya ¢ikacagl hakkinda bir sohbet
gerceklestirilir ve etkinlik sona erer.
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ORTAOKUL MUZE ETKINLIKLERI

BOLUM 3

Ortaokul
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ORTAOKUL MUZE ETKINLIKLERI

1. ANA TEMA: MIRAS

ETKINLIK 1: Diinya Mirasi Troya’ya Yolculuk

Etkinligin Amaci: Troya 6rnegiile Anadolu Uygarliklarinaaiteserlerimuzeleraraciliglyla
incelemek ve muzelerin kalttrel mirasa katkilari konusunda anlayis gelistirmek.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi 68renme,
Kulturel farkindalik ve ifade, Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Arkeoloji Mlizesi, Tarih Mizesi, Kent Mizesi, vb.
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MiRAS

%% Etkinlik 1-1

Miize Oncesi Diinya Mirasi Troya'ya 1 Ders Saati
Yolculuk

Kullanilan Arag Geregler: Gosterim igin: Troya,bu efsaneden etkilenerek yapilmis sanat
tarihinden resim 6rneklerinden olusan sunum, projeksiyon, bilgisayar, internet baglantisi, renkli
kalemler, resim kagidi, kagrt-kalem.

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim, Tartisma, Konusma Halkasl, Yaraticl Yazma,
Canlandirma

Etkinligin Yapilisi:

»  Etkinligin Girisi: Ogrencilere, ‘glinimiz dinyasindan 3200 yil 6ncesine uzanan,
Uzerinde yasadigimiz topraklarda dogmus efsanevi bir hikaye olan Truva Savasl Tahta At
duymus olanlar var mi?’ diye sorulur. Ogrencilere bu hikaye anlatilir. Hikaye anlatilmadan énce
ya da anlatildiktan sonra internet araciliglyla Holywood Troy filminden ve/veya Devlet Opera ve
Balesi Troya Operasi’ndan 3-5 dk.lik bir boltm gosterilir. Daha sonra Truva Savas! hikayesinden
esinlenerek Uretilmis sanat tarihi eserlerinden olusan sunum (Faydali Linkler 1) gosterilerek,
hangi eserin hikayenin hangi bolimu ile ilgili oldugu konusunda tahminlerde bulunmalar
istenir. Bu efsaneden esinlenerek sanatcilarin cesitli film, kitap, bale, mtzikal, opera, tablo vb.
sanat eserleri olusturdugu vurgulanir.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogrencilere Tahta At hikayesindeki Troya kentinin Canakkale
Bogazi'na yakin bir yerde, Canakkale sehrinde oldugu belirtilerek haritada ya da google earth’'de
yeri gosterilir. Tahta atin hikayesini Odessa destanindan,Truva savasini ise ilyada destanindan
ogrendigimiz aktarilir. Bu siir seklinde yazilmis eserleri 7. ya da 8. yUzyil'da yasayan Homeros'un
yazdigl, bu destanlarin Yunan mitolojisinde ylzyillarca dilden dile dolasip aktarilan bir hikaye
oldugu stylenir. Yunan mitolojisi hakkinda kisa bilgi verildikten sonra (Faydali Linkler 2),
Homeros'un yaziya gegirdigi llyada Destani ve Odessa Destani hakkinda kisa bilgi verilir. Yunan
KUltdrt ve mitolojisine iliskin baglica kaynaklardan biri kabul edilen ilyada ve Odysseia, nin
Yunanlilar'in anlattig bir dizi efsaneden olustugu ve Yunan panteonunu olusturan tanrilar ve
Yunan toplumu Uzerine énemli bilgileri de iceriginde barindirdigi vurgulanir. Antik Cag'daki
Yunanlilarinyasam bicimlerini, diniinanclarive bugtin Canakkale yoresinin o zamanki cografyasi
ile ilgili bilgiler verdigi icin, bu destanlarin cok onemli tarihi bir belge oldugu ifade edilir.

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI . Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi

IdATIAITNINLT 3ZNW TNHOVLHO



ORTAOKUL MUZE ETKINLIKLERI

MiRAS

%% Etkinlik 1-1

Miize Oncesi Diinya Mirasi Troya'ya 1 Ders Saati
Yolculuk

llyada Destan’nin Troyalilar ile Akhalar arasinda uzun yillar stren savasin dokuzuncu yilinda
gecen ve elli bir gtinltk stireci kapsayan olaylari; Odysseianin ise Troyanin yikilisindan sonra, yurdu
ithake'ye donmek Uizere yola cikan Akha énderlerinden Odysseus un 10 yil stiren yolculugu sirasinda
basindan gecen olaylari anlattig belirtilir.

Bu iki destandan kisa alintilar yapilir:

Ornek:
“‘Ancak bizi ne kadar utandirmis olursa olsun, gecmisi gecmiste birakacagyz,
Ve bizim icin ne kadar zor olursa olsun ytregimizdeki hirginlig) bastiracagiz."Homeros, ilyada.

Ayrica gocuklar icin yazilan ‘llyada’ ve ‘Odessa’ ile ilgili kitaplar gbsterilerek okumalari énerilebilir.

»  Etkinligin Sonuclandinlmasi: Sinif 4-5 Kisilik gruplara ayrilir. ‘Konusma halkasl” yontemi ile

tum 6g8rencilerin grup Uyelerine Truva Savasi ile ilgili duygu ve dustncelerini ifade etmeleri istenir.
Truva Savas’'nin nedeninin ask mi yoksa bagka birsey mi oldugu, kacirma olayi, yalan olayi, kazanilan
savasin degeri, savasmanin dogru olup olmadigy, vb. tartisilir.

Ardindan, Troya antik kenti ve kazilari ile ilgili UNESCO web sitesinden gorseller gosterildikten
sonra (Faydali Linkler 3) Troya KUltUrtine ait nesnelerin Troya MUzesinde bulundugu sdylenerek ‘haydi
hep birlikte Troya antik sehrine gidip, Troya'y! kesfedelim!” denir.

Degerlendirme: Sinif 4-5 Kisilik gruplara ayrilir. ‘Truva Efsanesinde ilginizi en gok geken bolim
hangisiydi? diye sorulur ve grup calismasi ile bunu arkadaslart ile paylasmalari istenir. Daha sonra her
bir 68rencinin gbzlerini kapatarak hayal gliclerini calistirmalari, o bolimu gozlerinde canlandirmalari
istenir ve sonra “o zaman haydi hayal glicimuzi kagida dokelim” denir ve bu bolimle ilgili ya gorsel
calisma yapmalari, ya da yazi veya siir yazmalar istenir.

Faydal Linkler:

https://auzefalmsstorage.blob.core windows.net/auzefcontent/dersl/sanat_tarihinde_mitoloji/14/index.html
https://auzefalmsstorage. blob.core windows.net/auzefcontent/dersi/sanat_ tarihinde_mitoloji/1/index.
html#konu-4

http://whc.unesco.org/en/list/849/gallery/
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%% Etkinlik 1-1

Diinya Mirasi Troya'ya 1 Ders Saati
Yolculuk

Kullanilan Arag Geregler: MUize nesne karti, renkli kalemler, afis kagidl.

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Grup calismasi, rehberli gezi, nesne inceleme, gezi-gézlem,
afis tasarim

Etkinligin Yapilis::

Etkinligin Girisi: Canakkale 1li, Merkez llcesine bagli Tevfikiye Koyl sinirlart iginde yer alan,
UNESCO'nun 1998yilinda DUnya Kultdr Mirasi Listesine aldigl, Troya Antik Kenti girisinde yer alan Troya
Mizesi gezilir. Mizede gorsel grafik tasarimlarla birlikte diorama (anin veya hikayenin isik oyunlarinin
da yardimiyla Ug boyutlu olarak modellenmesi) dokunmatik ekran ve animasyonlarla gerceklestirilen
sergi anlatimlari incelenir. Bu giris bolumudnde Troya'nin Tung Cagl nin anlatildig 1. Kat ziyaret edilir.
Bu ¢agin deniz ticaretindeki dnemini belirtmek icin tasarlanan gemi-vitrin ve Ge¢ Tung Cagl sonunda
kentin bir savasla terk edilmesi hikayesini temsil eden efektli yansitma grup olarak birlikte incelenir.

»  Etkinligin Gelisimi: Troya Savas'nin kahramanlari, olaylari, mekanlan ve bu déneme ait
sikkeler, canak-gomlek ve mermer eserler cizimler, maketler ve dijital programlarla birlikte tanitildig
2. katta 6grencilerle beraber belli vitrinlerinde bulunan nesneleri ve bilgi panolarini incelemeleri ve
ekte verilen Troya MUzesi Nesne Kart'ni doldurmalart istenir. (Ek 1)

»  Etkinligin Sonuclandinimasi: Ogrenciler 4-5kisilik gruplaraayrilarak Troya Miizesi Nesne Kartr’
ile inceledikleri nesnelerle ilgili bilgileri grup calismasiyla paylasirlar. Bu paylasimdan sonra tim grup
Uyeleri bir araya gelerek miize gezisi sonlandirilir. Troya kilttrtine ait nesnelerin miizede korundugu
ve bu sayede bizim bu kulttr hakkinda bilgi edindigimiz vurgulanir. Mize gezisi sonrasinda bir mola
verdikten sonra Troya sit alaninin da gezilmesi tavsiye edilebilir.

Degerlendirme: Ogrenciler gruplara ayrilarak, mizede gordUKleri nesne ve sergilemelerden Truva
KUltarinG en iyi ifade ettigini distindikleri 3 68enin (nesne ya da sergileme 6gesi olabilir) yer aldigi bir

afis tasarlamalari istenir.

EK-1: Troya MUzesi Nesne Kartl
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MiRAS

%% Etkinlik 1-1

Miize Sonrasi Diinya Mirasi Troya'ya 1 Ders Saati
Yolculuk

Kullanilan Arag Geregler: Renkli kalemler, kagit, UNESCO TUrkiye Dunya miras listesi
haritasi (internetten saglanabilir)

Kullanilan Yéntem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, tartisma yontemi, brostr
hazirlama, konum analizi.

Etkinligin Yapiligi:

Etkinligin Girisi: Antik Troya kentinin ve bu sehre ait muzedeki nesnelerin,
Kultur tarihi hakkinda bilgi alinan ortak kulttr mirasi olarak énemli oldugu vurgulanir.
Troya’'nin, dunya tarihi acisindan dunyadaki en Gnlt ve onemli antik kentlerden biri
oldugu, Troya’da gortlen 9 katmanin, kesintisiz olarak 3000 yildan fazla bir zamani
gosterdigi ve Anadolu, Ege ve Balkanlarin bulustugu bu benzersiz cografyada yerlesmis
olan uygarliklari izlememizi sagladigi soylenir. (Troya’daki en erken yerlesim kati M.O.
3000-2500 ile erken Tun¢ Cagrna tarihlenmektedir. Daha sonra surekli yerlesim
gbren Troya katmanlari M.0O. 85 — M.S. 8. ylzyila tarihlenen Roma Donemi ile sona
ermektedir.) Troya'nin, bulundugu cografi konum nedeniyle burada hikidm stren
uygarliklarin diger bolgelerle ticari ve kulturel baglantilari acisindan daima cok dnemli
bir rol Gstlendigi; ayrica gosterdigi kesintisiz katmanlasma ile Avrupa ve Ege’deki diger
arkeolojik alanlar icin referans gorevi gordugu; ilk olarak 1871'de Heinrich Schliemann,
daha sonra W. Dorpfeld, C.W Blegen tarafindan kazilmis olan bu arkeolojik sehirde
kazilarin halen strdigu soylenir.

»  Etkinligin Gelisimi: Bu sehre ait tasinmaz kultdr varliklarinin Troya Antik
kentinde, kazilar sonucunda cikarilan tasinir kalttr varliklarinin ise Troya Mizesi’'nde
ve ABD’de, Almanya’da, Rusya ve Amerika Birlesik Devletleri gibi Dunya’daki pek cok
muzede sergilendigi belirtilir. Daha sonra kazilardan cikarilan nesneler neden muzeye
konur? Muzeler olmasa ne olur? konusunda bir tartisma yapilir. Bu nesnelerin tasinir
kultarvarligroldugu belirtilir. Tartisma sonunda butun fikirler ve sonuclari 6zet halinde
birbirine baglanir ve muzelerin éneminin alti cizilir.
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Miize Sonrasi Diinya Mirasi Troya'ya 1 Ders Saati
Yolculuk

»  Etkinligin Sonuclandirilmasi: Troya Antik sehrinin Unesco Dinya Kultar Mirasi
Listesinde oldugu soylenerek “Dinya Kultlrel ve Dogal Mirasinin Korunmasina Dair
Sozlesme” konusunda bilgiler verilir. Uluslararasi onem tasiyan ve bu nedenle takdire
ve korunmaya deger dogal olusumlara, anitlara ve sitlere “Dinya Mirasi” statusU
tanindigi; Sozlesmeyi kabul eden Uye devletlerin UNESCQO’ya basvurusuyla bir islem
dizisinden sonra aday varliklarin Dunya Miras Komitesinin karari dogrultusunda bu
statlylU kazandigi belirtilir. Dinya’daki ortak kultir mirasindan drnekler biliyorlar mi
diye sorulur? Ornekler gosterilir. (Faydali Linkler 4)

Degerlendirme: Ogrencilere ‘kendi sehirlerinde ya da bolgelerinde UNESCO dinya
mirasl listesine girmis bir kulttrel miras 6gesi olup olmadigl’ sorulur. Her bir 6grenciye
UNESCO Turkiye DUnya miras listesi haritasi verilerek, yasadiklari sehrin konumuna
en yakin olan 6geyi haritada isaretlemeleri istenir. Bu 6genin hangi nedenlerle listeye
girdigini internet arastirmasi yaparak maddelemeleri ve bu 6ge hakkinda bir brostr
hazirlamalari istenir.

IdATIAITNINLT 3ZNW TNHOVLHO

Faydali Linkler 4: http://whc.unesco.org/en/statesparties/tr

EK-1:

TROYA MUZESi NESNE KARTI

Troya kultaru ile ilgili bilgi verdigini dustndugun nesnelerden ilgini ceken birini secip

bu karti doldurabilir misin? istersen bu nesnenin ya da resimde yer alan bir detayin
resmini, asagidaki alana cizebilirsin.
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MiRAS

g%ﬁ Etkinlik 1-1

Miize Sonrasi Diinya Mirasi Troya'ya 1 Ders Saati
Yolculuk

Bu nesneyi tarif edebilir misin?

AT N
Hangi maddeden yapIlimiS? ..
N MK e e
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Miize Sonrasi Diinya Mirasi Troya'ya 1 Ders Saati
Yolculuk

GUnUmuUzde bu nesneyi hala kullaniyor muyuz? Kullaniyorsak giinimuzde bu nesne
hala ayni 6zelliklere mi sahip ya da nesi farkli? Bir tanesini yazabilir misin?
BNzl S

GUnumuzde bu nesneyi kullanabilir miyiz? Kullanilabilecegini distnutyorsan hangi
amaclarla kullanabilecegimizi yazabilir misin?

IIFTIAITININLT 3ZNW THOVLHO

GUnumUuz yasam bicimini belgelemek Uzere, 100 yil sonra bir muzede sergilenecek bir
nesne secmeni istesek, ginumuzde kullandigimiz nesnelerden hangisini secersin?
Neden?
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1. ANA TEMA: MIRAS

ETKINLIK 2: Bir Kahve Fincani

Etkinligin Amaci: Somut olmayan kiltlrel miras 6gesi olarak Turk kahvesi kultird ve
gelenegi konusunda farkindalik kazandirmak

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi 68renme,
Kulturel farkindalik ve ifade, Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, Bilim/Teknolojide
temel yetkinlikler.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Etnografya Mizesi, Tarih Mlzesi, Sanat Mizesi, Vakif

Eserleri Mlzeleri, Kent Mizesi, Sanal Mlze (Google Arts & Culture: Kahve Molasi:
KUtahya Cini ve Seramiklerinde Kahvenin Sertveni’ sergisi)

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI . Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi



MiRAS

%% Etkinlik 1-2

Miize Oncesi Bir Kahve Fincani 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Bir Kahve Fincani’ adli sarki sozlerinin ciktisi, projeksiyon, bilgisayar,
elektrikli cezve, Turk kahvesi, klicuk karton bardaklar, kagit, renkli kalem.

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Beyin firtinasi, tartisma, gosterim, anlatim, grup
calismasi.

Etkinligin Yapilisi:

»  Etkinligin Girisi: Baris Manco’nun ‘Bir Kahve Fincani’ adli sarkisi sinifta internete baglantili
bilgisayar varsa projeksiyondan yoksa cep telefonundan uygun bir internet sitesine baglanilarak
dinletilir. Sonra 4-5 Kisilik gruplar olusturularak bu sarkinin sézlerinin ¢iktisi verilir (EK 1). Her
grubun Uyeleriyle bu sarki ile ilgili duygu ve dustncelerini paylasmalari ve sarkinin sarkiy yazan
ve kendileri icin ne ifade ettigi konusunda tartismalari istenir. Kahve kaltGrtnan strekliligi,
kahvenin Turk toplumu icin anlami, bir fincanin bir Kisi icin manevi olarak ne anlamlara
gelebilecegi dustundurulur.

»  Etkinligin Gelisimi: Ayni grup ile calismaya devam edilir. Ogrencilerin gruplarinda
asagidaki sorular ve Uretecekleri benzeri sorularla tartismalari istenir: Evlerinde Turk kahvesi
iciliyor mu? Kim iciyor? Kahve fincanlarivar mi? Hig ebeveynlerinin kendileri icin 6zel anlami olan
fincanlari var mi? Daha sonra toplu olarak 6grencilere ‘kahvenin nasil yapildigi, kahve yapilirken
hangi arac-gereclerin kullanildigr’ bilip bilmedikleri sorulur ve cevaplari alinir..

»  Etkinligin Sonuclandinimasi: Ogretmen 6nce geleneksel kahve yapim teknigini anlatir;
isterse internetten kahve yapimi ile ilgili bir film izletilebilir. Daha sonra elektrikli cezve ile kahve
yaparak buyontemin geleneksel kahve yapim tekniginden farklariniaciklar. Ayricamaddenin hal
degisimine (kaynama) dikkat ceker. Kahvenin heterojen bir karisim oldugu soylenir (Karisimlar).
Isteyen ogrencilere kicUk karton bardaklara koyarak kahvenin tadina baktiriimasi sonrasinda
etkinlik sonlandirilir.

Degerlendirme: Sinif 4-5Kisilik gruplaraayrilir. Her grubun kahve kulturtile ilgili bir beyin firtinasi
yapmasl; kahve denince aklina gelen kavramlarl yazmalari ve gruplamalari istenir. Boylece
ogrencilerin kendi dinyalarinda kahvenin ne anlama geldiginin kavram haritasi ¢ikarilir. Daha
sonrasirayla her grup hazirladigl kavram haritasini poster haline donUsturerek yaptig calismayi
diger arkadaslariyla paylasir.

EK-1:Bir Kahve Fincani” sarkisi sozleri
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Bir Kahve Fincani 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Kiitahya Porseleni Kahve Fincani Nesne Kartl, Kahve Molas|

K{tahya Cinive Seramiklerinde Kahvenin Sertiveni Sergisinde yer alan ‘Kahve Keyfi’ ve ‘istanbul’da Bir
Kahvehane  animasyonlari.

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap, kendilerine soru soran katilimeilar, tartisma, grup
calismasl gezi-gozlem, nesne galismasi, nesne Karti, akran egitimi.

Etkinligin Yapihst:

Etkinligin Girisi: Sinifiki grubaayrilir. Her iki grup sirayla Pera MUzesi'nin ‘Kahve Molasi: Kiitahya
Cini ve Seramiklerinde Kahvenin Sertveni’ sergisi, gruplarin biri serginin sonundan basina, digeri
basindan sonuna olmak Uzere birlikte soru-cevap yontemi ile sergiyi gezerek, sergideki nesneleri ve
Kitahya seramigi ile iliskili olarak kahve fincani tasarimindaki gelisimi incelerler.

»  Etkinligin Gelisimi: Daha sonra sergide yer alan ‘Kahve Keyfi’ ve ‘Istanbul'da Bir Kahvehane'
animasyonlarini (Faydali Linkler 1: Google Arts & Culture web sitesinde de yer almaktadir) sirayla
dontstmlti olarak izlerken 6grencilerden bu animasyonlarla ilgili soru tretmeleri istenir. Daha sonra
ogrenciler Urettikleri sorularini kendi grup arkadagslar ile paylasirlar ve gonullti 6grenciler sorulara
cevap verirler.

»  Etkinligin Sonuglandinlmasi: Soru-cevap yontemi ile mizede kahve etrafinda sekillenen
rutinler, iliskiler ve kamusal alan, toplumsal rol, ekonomik girisim v.b. modermizmle bagdastirlan
kavramlar, kahve kultart ve bu kulttrin gelismesine katkida bulunan Kitahya seramik Uretimi
ekseninde incelenir: Kdtahya cinilerinin dzellikleri ve kaltrel 6gelerle iliskili olarak tasarim kulttrine
dikkat cekilir (Faydali Linkler 2)

Degerlendirme: Ogrencilerin  evlerindeki kahve fincanlari ile mizede gordikleri fincanlari
Karsllastirdiklari miize nesne Kartini doldurmalari istenir. (Ek 2: Kitahya Porseleni Kahve Fincani
Nesne Kart)

Faydal Linkler-1: https:/artsandculture.google.com/exhibit/tAlSledPh8jalg?hl=tr

Faydal Linkler:2: https:/iww.peramuzesi.org. tr/images/pdf/ogretmen-kitapcik/kahvemolasi_mart2019.pdf

EK-2: Kitahya Porseleni Kahve Fincani Nesne Karti
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Miize Sonrasi Bir Kahve Fincani 1 Ders Saati

Kullanulan Arag Geregler: Bilgisayar, projeksiyon, Kahve ile ilgili Unlti Sozler Listesi
Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Tartisma, anlatim, gorsel sanatlar, grup calismas|

Etkinligin Yapihisi:

Etkinligin Girisi: 4-5 Kisilik gruplar olusturularak kahve kultart ile kahvenin gtinimuz Turk
kultarandeki yeri ve 6nemini tartismalart istenir. Hangi zamanlarda icilir? Kahve icim yontemleri
nelerdir? Kahvenin yaninda ne yenir? gibi sorular sorulur.

»  Etkinligin Gelisimi: Kahvenin somut olmayan kultUrel miras 6gesi oldugu belirtilerek ‘somut
olmayan kiitUrel miras’ listesi ve sbzlesmesi agiklanir (Faydali Linkler 3). Diger somut olmayan kltdrel
miras 6gelerinden 6rekler verilir (Faydali Linkler 4). Kahvenin bir somut olmayan kiltUrel miras 6gesi
olarak Gnemi sorulur, bunlar tahtaya yazilarak listelenir.

»  Etkinligin Sonuglandinimasi: Kahvenin degisik kilttrlerde de énemli oldugu vurgulanarak
internetten kahve ileilgili yabanci sarkilar dinletilir. Kahve ile ilgili inlti sozler paylasilir (Ek 3) Her bir sz
ileilgili olarak dlstinceleri sorulur. Kahve kultGrintn mizik sanatini etkilemesi konusundaki duygu ve
dUstnceleri alinir.

Degerlendirme: Ogrencilerden kendilerini bir tasarimci olarak hayal etmeleri ve 50 yil sonrasi icin nasil
bir kahve fincani tasarimi yapilabilecegini -malzemesi, deseni, vb. hakkinda- dustinmeleri istenir.
Bunu isterlerse yazili olarak, isterlerse cizim olarak isterlerse her ikisini birden kullanarak kagida
aktarabilecekleri stylenir. Daha sonra ikili gruplar halinde tasarimlarini birbirlerine anlatmalan istenir
ve tasarimlar sergilenir..

Faydal Linkler-1: http://aregem kulturturizm.gov.tr/TR-50837/somut-olmayan-Kulturel-mirasin-
korunmasi-sozlesmesi-hak-.html

Faydal Linkler:2: http://aregem kulturturizm.gov.tr/TR-50838/unesco-somut-olmayan-kulturel-
miras-listesi.html

Faydal Linkler:3: http://aregem kulturturizm.gov.tr/TR-202374/turk-kahvesi-kulturu-ve-gelenegi.html

EK-3: Kahve lle ilgili Unlt Sozler
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Miize Sonrasi Bir Kahve Fincani 1 Ders Saati

EK-1:
Eski Bir Fincan
Soz-MUzik: Baris Mango
Dinle oglum cok eskiden bir konakta

Aksamlari gaz lambasi isiginda Eski konak yillar 6nce yand gitti
Pasa dedesinden kalan bu fincanla Ekmek kameli zor gtinler coktan bitti
Ninem eliyle kahve sunarmis Abdi beye Abdi bey Hakki beyler rahmetli oldu

Bir tek bu fincan kald yUzyillik sevdalardan
Yillar sonra kirktc kirkdort harp ortasl Bir glin senin olacak birikmis anilariyla
Ekmek karnesi ve yoksulluk yillar DusUp kirilsa bile topla tamir et oglum
Kayinvalidesinden kalan bu fincanla Kahve yasin gelecek bu fincani iyi sakla

Bu kez annem eliyle kahve sunarmis Hakki beye

EK-2:KUtahya Porseleni Kahve Fincani Nesne Kart
KUTAHYA PORSELENI KAHVE FINCANI NESNE KARTI

Pera MUzesi Kahve Molasl Sergisi'nde ilgini ceken Kitahya Porseleni fincanlardan birini secip bu karti
doldurabilir misin? istersen bu fincani ya da fincanla ilgili bir detayr asagidaki bosluga gizebilirsin.

Hangi maddeden yapIilmiIS?
N TN e
NE ZamMan Yap I MG ? e
Nerede YapImIS? . o

ORTAOKUL MUZE ETKINLIKLERI
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Miize Sonrasi Bir Kahve Fincani 1 Ders Saati
@)
3
Bu nesne Kltahya porselenleri ile ilgili hangi bilgileri bize veriyor? 1-2 tanesini >
yazabilir misin? =
N
................................................................................................................................. C
................................................................................................................................. -~
................................................................................................................................. =
E:
Bu fincani evinde kullandigin kahve fincanlari ile karsilastirabilir misin? m
m
BNzl G o o
................................................................................................................................. =,
FarKI Gl =
................................................................................................................................. .
A
F
m
EK-3: Kahve ile ilgili Unlt Sozler 2,

M

Kot bir kahve bile hi¢ kahve olmamasindan iyidir. David Lynch

»  Kahveyi biraktim. inanin ki sevgiliden ayrilmaktan daha zor. Sandra Bullock

> Bir fincan kahvenin kirk yil hatiri vardir. Tark Atasozu

Bazen bir kahve yudumlayip bir sarki acarsin, susarsin ve o sarki senin sdylemek
istedigin her seyi sdyler. Winged Creatures

~

>

¥
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1. ANA TEMA: MIRAS

ETKINLIK 3: Yazmak Artik Cok Kolay!

Etkinlig¢in Amaci: Yazi teknolojisinin gelisimini 6grenerek gecmisle bugini
karsilastirma ve yazi teknolojisinin gelisiminin hayatimizda ve cevremizde yaptigi
degisiklikleri farkina varma

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Bilim/Teknolojide temel
yetkinlikler, insiyatif alma ve girisimcilik, Kultirel farkindalik ve ifade

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Civi yazili tablet koleksiyonu olan Arkeoloji Miizesi,
Kent MUzesi, Tarih Mlzesi.
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Miize Oncesi Yazmak Artik Cok Kolay! 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Bilgisayar, projeksiyon
Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap, anlatim,

Etkinligin Yapihisi:

»  Etkinligin Girisi: Soru-cevap yontemiile 4-5kisilik gruplar halinde calisilarak yazi
ile 6grencilerin deneyimleri arasinda iliski kurulur. Once sinifinizdan ¢cok sevdiginiz bir
arkadasiniz baska bir kente gidiyor. Onunla nasil haberlesirsiniz?” diye sorularak bunu
tartismalariistenir. Daha sonra haberlesme nasil yapiliyor? Telefonlave cep telefonuyla
iletisim isitsel yolla veya gorsel yolla oluyor. Diger haberlesme araclari ile nasil oluyor?
BuUyuk dedelerimizinveninelerimizinyasadigi, isitsel haberlesmeninmimkunolmadigi
donemlerde, sehir disinda veya baska bir Ulkede yasayan yakinlariyla haberlesirken
mektup ile haberlestikleri stylenerek yazi ile haberlesme Uzerine konusulur. Yazi
yazarak haberlesmede bilgisayarla e-posta mi, cep telefonu ile mesajlasmak mi daha
kolay bir yol? diye sorularak bunu tartismalari istenir.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogrencilere, glinimuzde kullandigimiz pek cok aletin ilk
orneklerini nerelerde gortyoruz? diye sorularak cevaplarialinir. Bu érnekleri mizelerde
gorebilecegimize dikkat cekilir. Daha sonra dunyadaki ilk yazi 6rneklerinden goéren
var mi? Hangi mizede gordiniz? diye sorulur. istanbul’da Sultanahmet’te bulunan
Arkeoloji MUzeleri'nde insanlarin kullandig ilk yazi érneklerinin bulundugu soylenir.
Aranizda hic istanbul Arkeoloji Mizeleri’ne gitmis olan var mi? Nerede oldugunu bilen
var mi? diye sorulur.

»  Etkinligin Sonuclandiriimasi: Arkeoloji Mizeleri’nin istanbul’daki yeri google
earth Uzerinde gosterilir ve okula olan uzakligl belirlenir. Daha sonra muzeden
fotograflar gosterilir ve muzenin su 6zellikleri vurgulanir(Faydal Linkler 1):
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Miize Oncesi Yazmak Artik Cok Kolay! 1 Ders Saati

»  Turkiye'nin ilk mdzesidir.

» MuUzenin Eski Sark Eserleri Muzesi'nde Akad Krali Naramsi’'nin Steli, Kades
Anlasmasi, Istar Kapisi gibi essiz eserlerin yaninda 75.000 tane civi yazili belgenin
bulundugu dunyanin ikinci buytk ilk yazi ornekleri (civi yazili tabletler) arsivi
bulunmaktadir.

»  Birmilyonu asan nesne sayisl ile dunyanin en blyUtk koleksiyona sahip muzeleri
arasindadir.

Istanbul Arkeoloji Miizesi’ne geziyapilacagiveilk yazi érnekleriniburadagorebilecekleri
soylenerek gezi hakkinda merak ve heyecan uyandirilmaya calisilir.

Degerlendirme: Ogrencilere bilylk dede ve ninelerimiz mektup yazarken ne
kullaniyorlardi? diye sorulur (Kalem ve kagit). Daha sonra ‘Sizce kalem ve kagit
yazinin ilk ortaya cikisindan beri var mi yoksa yazi ilk ortaya c¢iktiginda yazi yazmak
icin baska aletler mi kullaniyorlardi? Sizce eski caglarda yazi yazmak icin hangi
aletleri kullaniyorlardi?‘diye sorularak cevaplarini yazmalari istenir ve hazir bulunusluk
duzeyleri belirlenir.

Faydali Linkler-1:
http://www.istanbularkeoloji.gov.tr/TR-205305/eski-sark-eserleri-muzesi.html
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Yazmak Artik Cok Kolay! 1 Ders Saati

Kullanilan Arag¢ Geregler: Kalem, kagit, renkli boyalar, yazi teknolojisinin gelisimine
iliskin A5 boyutunda ¢izim ve fotograflar.

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap, anlatim, nesne Karti, rehberli
gezi, arastirma.

Etkinligin Yapihlisi:

Etkinligin Girisi: Soru-cevap yontemi ile muze turu yapilir. Simerli cocuklarin
kilden yaptiklari tablet 6rneklerinin kopyalari incelenir. Yazinin ortaya cikma nedenleri
ve Sumerli cocuklarin yazi yazmalari ile ilgili bilgiler paylasilir. Cocuklara sorular
yonelterek ve dustnceleri alinarak, aktif katilimlari saglanarak, égrencilerle calisilir.

»  Etkinligin Gelisimi: Eski Sark Eserleri MUzesi'nde civi yazili tabletler vitrini
ondne gelinir. Vitrinlerdeki ilk ask mektubu, alacak mektubu, sikayet mektubu, asker
mektubu gibi ilging konulu tablet 6rnekleri gosterilir (Faydal Linkler 2). Cocuklara, bu
tabletlerden diledikleri bir tanesini secerek, onunla ilgili nesne kartini doldurmalari
istenir. (Ek 1)

»  Etkinligin Sonuclandiriimasi: Ogrencilerin sectigi tabletler (izerinden hareket
edilir. Gonullt cocuklar tabletle ilgili incelemelerini arkadaslarina sunarlar.

Degerlendirme: . Ogrencilerin derse, yazinin ortaya cikisindan beri yazi yazmak igin
kullandigimiz arac-gereclerle ilgili cizim ve fotograflar getirmeleri istenir. Getirilen

fotograf ve materyallerle hep birlikte bir zaman seridi olusturulur ve siniftta sergilenir.

Faydali Linkler 2:
http://arkeofili.com/istanbul-arkeoloji-muzelerinde-sergilenen-22-tabletin-tercumesi/

EK-1: Bilgi Karti
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Miize Sonrasi Yazmak Artik Cok Kolay! 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Daktilo (okulda bulunabilirse), renkli kalemler, resim kagidi,
kalem-kagit.

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Gosterim, sunum, tartisma, gorsel sanat
calismalari.

Etkinligin Yapihlisi:

Etkinligin Girisi: Sinifta 6grencilerin yaptigi 6devler incelenir. Gonulll
ogrencilerin sunumlari ve paylasimlari ile arkadaslarini bilgilendirirler. Yazinin ilk
ortaya cikisindan itibaren yazi yaziminda bir diiz zemin ve cubuk kullanildigi, sadece
kullanilanmalzemelerindegistigifakat sonrabirdenbiredaktiloveardindan bilgisayarin
yazl yazmada kullaniimasiyla yazi yazma teknolojisinin tamamen degistigi sdylenir.
Bu asamada, yazinin daktilo gibi yeni teknolojik icatlara neden oldugu, zaman icinde
yaz| teknolojisinin insanlarin ihtiyaclarina cevap verebilmek icin kendini yeniledigi ve
gelistirdigi (degisim ve streklilik) vurgulanir.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogrencilere daktilo gésterilerek daktilo ile nasil yazi yazildigi
gosterilir. Isteyen 6grencilere daktilo ile yazma denemeleri yaptirilir ve bu deneyim
konusundaki duygu ve dusunceleri alinir. Sinifa daktilo getirme olanagl yoksa daktilo
ile ilgili filmlerden de faydalanilabilir.

»  Etkinligin Sonuclandirilmasi: Yaziningintmuzyasaminaveteknolojisine etkileri
ile ilgili tartisma yapilir. 4-5 Kisilik gruplar halinde asagidaki iki soruyu tartismalari ve
tartisma sonucunda grup olarak dusuncelerini yazili ya da gorsel olarak ifade etmeleri
istenir.

» Yazl hangi teknolojik drtnlerin ortaya ¢cikmasina neden oldu? Yazi olmasaydi

glinimuzde neler olmazdi? (nedensellik) insanlik tarihi bundan nasil etkilenirdi?
»  Suan bilgisayar olmadigini distnudn. Hayatimiz bundan nasil etkilenirdi?
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Miize Sonrasi Yazmak Artik Cok Kolay! 1 Ders Saati

Degerlendirme: . Ogrencilerin asagidaki konulardan birini secerek fikirlerini yazmalari
ya da bu soru ile iliskili bir Grtn gelistirmeleri /¢izimini yapmalari istenir.

»  Gelecekte kalem, defter gibi yazi arac-gerecleri var olmayi surdtrecek mi? Bu
arac-gereclerin tasarimi gunumuzden 50 yil sonra nasil olabilir?
»  Bilgisayarla yazi yazma teknolojisi nasil gelisebilir?

EK-1: istanbul Arkeoloji Mizeleri Eski Sark Eserleri Mizesi
Civi Yazili Tabletler Nesne Karti

Vitrinlerdeki civi yazili tabletler icin nesne karti hazirlanir. Nesne kartinda asagidaki
sorular cevaplanir:

Hangi maddeden yapilmistir?

Ne renktir?

Kokusu neye benziyor olabilir?

Sence agir mi, hafif mi?

Tabletin konusu nedir?

Sence bu tableti kim yapmis olabilir?

Bu tablet ait oldugu donemin yasami ile ilgili hangi ipuclarini veriyor?

Bu vitrinde baska hangi konularda yazilmis tabletler vardir?

Bu tablet sana neden ilgin¢ geldi?

GUnumuzde bu tablete benzer bir nesne var mi? Varsa ne amacla kullaniliyor?
11.  Bir muzede sergilenmek Uzere 100 yil sonrasi icin bir tablet yazsaydin, konusu
ne olurdu?
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1. ANA TEMA: MIRAS

ETKINLIK 4: Yasasin Pamukkale!

Etkinligin Amaci: Ogrencilerin Pamukkale 6rneginde dogal miras ¢gelerinin anlami
ve 6nemi hakkinda farkindalik kazanmasini saglamak; insan ve cevre arasindaki
etkilesimin énemini anlamasini saglamaktir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, insiyatif alma ve
girisimcilik, Kalturel farkindalik ve ifade, Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Dogal Miras 6geleri: Botanik Bahceleri, Arboretumlar,
vb.

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI . Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi



MiRAS

Z{%‘B Etkinlik 1-4

Miize Oncesi Yasasin Pamukkale! 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Gazete haberi, bilgisayar, projeksiyon, kagit, boya kalemleri.
Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim, soru-cevap,

Etkinligin Yapihisi:

»  Etkinligin Girigi: Pamukkale’'nin bir zamanlar tehdit altinda oldugu, bunun
nedenleri ve daha sonra koruma ve gelistirme calismalari ile nasil iyilestirildigi gazete
haberi paylasilir (Faydal Linkler 1). Daha sonra bu konu hakkinda 6grencilerin gorisleri
dinlenir.

»  Etkinligin Gelisimi: Pamukkale’'nin 6nemi, insan sagligina etkileri paylasilir.

»  Etkinligin Sonuclandirilmasi: Dinya mirasi listesi, dogal miras kavrami (Faydal
Linkler 2) ve bu alanlari korumanin énemi Uzerinde konusulur.

Degerlendirme: Pamukkale’nin insan sagligina etkilerinden en cok ilgilerini ceken
ozelligi ile ilgili bir gorsel olusturmalari ya da yazi yazmalari istenir.

Faydal Linkler 1. https://t24.com.tr/haber/pamukkale-bembeyaz-cunku,208540
Faydal Linkler 2. http://www kulturvarliklari.gov.tr/TR-44423/dunya-miras-listesi.html
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ORTAOKUL MUZE ETKINLIKLERI

MiRAS

,Z%% Etkinlik 1-4

Yasasin Pamukkale! 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Kalem, kagit, boya kalemleri, not defteri.

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap, grup calismasi, tartisma, rehberli
gezi, drama, akran egitimi.

Etkinligin Yapilisi:
Etkinligin Girisi: Pamukkale’'deki biyolojik cesitlilikle ilgili bilgiler paylasilir
(Faydali Linkler 3)
»  Etkinligin Gelisimi: Ogrencilerin cevrelerini gdzlemleyerek biyolojik cesitlilikle
ilgili gbzlemlerini ve bulgularini not almalari istenir.
»  Etkinligin Sonuglandirilmasi: Elde edilen gbzlem ve bulgular paylasilir.

Degerlendirme: Pamukkale ile ilgili duygu ve dusincelerini drama ile, her bir grubun
biyolojik cesitlilik 6gelerinden birinin roline girerek, canlandirmalari istenir. Tam

gruplar sunumlarini yapar ve gonullt 6grenciler duygu ve dusuncelerini paylasirlar.

Faydali Linkler 3: https://webdosya.csb.gov.tr/db/destek/editordosya/Pamukkale_
OCKB_Biyolojik_Cesitlilik_2008_2010.pdf
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NN,

Miize Sonrasi Yasasin Pamukkale! 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Kagit, kalem, boya kalemleri.

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim, grup calismasi, afis hazirlama

Etkinligin Yapilisi:

Etkinligin Girisi: Ogrenciler 4-5 Kisilik gruplara ayrilir. Her bir grubun yakin
cevresindeki veya Ulkemizdeki bir dogal mirasa yonelik cevre sorunlarinin neler
oldugunun listesini ¢cikarmalart istenir.

»  Etkinligin Gelisimi: Her bir grup, sectikleridogal mirasayonelik cevre sorunlarinin
cozUm yollari konusunda tartisarak bir liste olustururlar.

»  Etkinligin Sonuglandirilmasi: Grup liderleri araciligiyla bu listeyi arkadaslari ile
paylasarak cevreyi ve dogal varliklari korumanin énemi Uzerinde dururlar.

Degerlendirme: 4-5 Kisilik gruplar olusturularak bir UNESCO kulturel ve dogal miras
0gesi olarak Pamukkale’nin 6nemi hakkinda bir afis hazirlamalari istenir.
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2. ANA TEMA: SANAT

ETKINLIK 1: Miizede Sanat ve Sanatci

Etkinligin Amaci: Disiplinlerarasi bir yaklasimla sanatin insan yasamindaki yerinin ve
oneminin muze ortaminda uygulamalarla kavranmasini saglamaktir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi 6grenme, |
Inisiyatif alma ve ve girisimcilik, Kulttrel farkindalk ve ifade.

Kazanimlar:

M.8.D.8. Sanat, sanat¢l ve sanat eseri kavramlarini aciklar.

T.2.3.10. Gorsellerle ilgili sorulari cevaplar.

M.8.3. Muzigin diger sanatlarla iliskisini kavrar.

SB.5.2.2. Cevresindeki dogal varliklar ile tarihi mekanlari, nesneleri ve eserleri tanitir.
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Z{%‘B Etkinlik 2-1

Miize Oncesi Miizede Sanat ve Sanatgi 1 Ders Saati

Kullanilan Ara¢ Geregler: Unli Turk ve yabanci Ressamlara ait tipki basim
(reprodUksiyonlar) resimleri (Ek.1). Sanat MUzelerinin videolari kagit /kalem,vb.

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru cevap,anlatim,drama

Etkinligin Yapilisi:

»  Etkinligin Girisi: Hatirladigl ressamlar,eserleri,sanat muzeleri,vb.konularda
soru cevap yontemi ile 6grencinin hazirbulunuluslugu gozlemlenir.

»  Etkinligin Gelisimi: Her 6grenci bir sanatci olur ve o sanat¢inin yaptigl bir
eseri drama yontemi ile canlandirir. Bu Sanatcilarin eserleri bir mize de ya da sanat
galerisinde sergilenecektir acaba serginin dizenlenmesinde neye dikkat edilmesi
gerekKir?

» a)  Tarihsel sirami?

» b)  Renkuyumu mu?

» ©) Yontem mi?

» d) Konu mu ? vb dikkate alinmalidir.

»

»  Etkinligin Sonuglandiriimasi: Belirlenen yaklasima gore sinifin ya da okulun bir
yerinde sergi dlzenlenir.

Degerlendirme: Serginin tanitimi icin gruplar halinde tanitim yazisi hazirlanir.
Faydal Linkler:
https://onedio.com

https://blog.simurgsanatevi.com
https://www.arkhesanat.com
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%‘ﬁ Etkinlik 2-1

Miize Oncesi Miizede Sanat ve Sanatgi 1 Ders Saati

EK 1:

Pablo Picasso

Picasso 25 Ekim 1881'de Malaga, ispanya’da dogdu. Babasi bir ressam ve resim
ogretmeniydi. KlcUk yasta resim yapmaya babasi tarafindan yonlendirildi. Resim
yetenegi kisa surede kesfedildi. 1895'te Barselona Glzel Sanatlar Okulu’'na girdi.
1901 yilindan itibaren anne soyadi olan Picasso’yu kullanmaya basladi.Alani:Resim,
Heykel, Baski, Seramik. Katildigr akim:Kubizm

Nuri iyem

Nuri lyem, Turk ressam ve toplumsal-gercekgi sanat akiminin énde gelen
isimlerindendir. Anadolulu kadin portreleriyle taninmistir. 3500 civarinda resmi vardir.

ORTAOKUL MUZE ETKINLIKLERI
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%% Etkinlik 2-1

Miize Oncesi Miizede Sanat ve Sanatgi 1 Ders Saati

Stikriye Dikmen

Turk kadin ressam. Tek figtrlu kadin ve genc kiz portrecisi olarak taninir.1918 yilinda
Istanbul’da dogdu. Babasi, Cumhuriyet donemi bilimadamlarindan Batumlu Cafer
Fahri Bey‘dir. Ressam Tiraje Dikmen‘in ablasi, Meclis-i Mebusan ve TBMM milletvekili
Ali Dikmen‘in de yegenidir.
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SANAT

X@B Etkinlik 2-1

Miizede Sanat ve Sanatgi 2 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Resim kagidi,pastel boya,kalin mukavvadan altlik,
Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap, anlatim, drama yontemi,

Etkinligin Yapihisi:
Etkinligin Girisi: Ogrenciler gidilecek miize ya da sanat galerisin binasi hakkinda
asagida sorulari kaynaklardan ya da muze yetkililerinden bilgi alarak cevaplar ( EK:1).
* Bu bina ne zaman ,hangi mimar tarafindan tasarlanmistir?
e Daha dnce baska bir amacla kullaniimis midir?
e Ne tUr sanatsal calismalar yapiimaktadir?
Etkinligin Gelisimi: Ogrenciler dort ya da bes kisiden olusan gruplara ayrilir.
Her grup farkli arastirmalar yapmak tzere yonlendirilir. Ornegin: Akimlara, konulara,
donemlere, kullanilan teknikler vb. Sergilenen sanat eserleri hakkinda asagidaki
sorulara grup olarak cevap ararlar ve getirdikleri kagitlara yazarlar.
a) Sanatcinin adi ve soyadi
b) Eserin adi
c) Kullanilan renkler
d) Hangi malzemeler kullaniimistir?
e) Hangi teknikte yapilmistir?
f) Bu resmin muzigi olsa nasil bir mizigi olurdu?
g) Bu resmin yapildigl tarihte ne tir mazikler dinlenirdi?
h) Ne anlatmaya calismistir?
i) Bu sanat eserine Sen bir ad vermek istesen adi ne olurdu?
j) Bu sanat eserini sen yapsaydin neleri degistirmek isterdin? Neden?
k) Boyle bir sanat eserini almak ister miydin? Neden?
|) Bu sanat eserini begendin mi? Neden?
»  Etkinligin Sonuclandirilmasi: Her grup kendi sectigi resimleri arkadaslarina
anlatir. Anlatma secilen resmin 6ntnde yapilmalidir. Dinleyenlerde soru sorabilir ya
da katkida bulunabilirler.
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Q, %% Etkinlik 2-1

Miizede Sanat ve Sanatgi 2 Ders Saati

Degerlendirme: Mizede inceledikleri sanatcilar ve eserleri hakkinda bilgi notu
hazirlarlar. Bakiniz,Resim sergisi tanitim yazisi)

Faydal Linkler:
https://www.egitimpedia.com/dunyanin-en-iyi-10-cagdas-sanat-muzesi/

http://www.guzelsanatlar.gov.tr/TR-2410/resim-heykel-muzeleri.html

EK1:

IHITIAIININLT 3ZNW TNO0VLHO

istanbul Resim Heykel Miizesi Ankara Resim Heykel Mizesi

istanbul Modern Cer Modern Ankara
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SANAT

X@B Etkinlik 2-1

Muze Sonrasi Miizede Sanat ve Sanatgi 2 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Pastel, guaj, akrelik boya, teknige uygun resim kagidi, fircalar, su
kaplari,vb.
Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: istasyon teknigi, resim yapma teknikleri (pastel,
guaj, akrelik vb.) 6grencinin istegine birakilir. Ogrenci hangi teknigi secmisse o konuda
Ogrenciye destek verilir.
Etkinligin Yapilisi:
Etkinligin Girisi: Mlzede gordugu resimlerden hareketle istedigi teknikte bir resim
yapmasi istenir. Bir ders saatinde resimler tamamlanir. Bir resim sergisi acilir.
»  Etkinligin Gelisimi: Tamamlanan resimler icin tanitim kartihazirlanir tanitim kartinda
asagidaki bilgiler yer alir:
a) Resmi yapanin adi ve soyadi :
b) Resmin adi
...c) Kullanilan renkler
...d) Hangi malzemeler kullaniimistir?
...e) Hangi teknikte yapilmistir?
..f) Ne anlatmaya calismistir?
»  Etkinligin Sonuglandinimasi: Ogrenciler birlikte istasyon teknigi ile afis, brostr ve
tanitim yazisi hazirlar.
Degerlendirme:
e Calismanin sonunda soru cevap teknigi kullanilarak asagidaki sorulara cevap aranir.
e Sanat, sanatcl ve sanat eseri kavramlarini kisaca aciklayiniz.
e Cevrenizde ne tur muazikler dinlenmektedir?
e Cevresinde sanat eseri diyebileceginiz dogal varliklar, tarihi mekanlar , eserler nelerdir?

Faydali Linkler:

https://www.cermodern.org/

https://www.iksv.org/tr

https://www.google.com
http://www.hikmetcetinkaya.com/sanatci-kime-denir-sanatci-kimdir/
https://www.istanbulmodern.org/
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Ornek - Resim sergisi tanitim yazisi

HEYKELTRAS Arzum Onan, “Kadin” isimli sergisiyle 23 Mart - 28 Nisan tarihleri arasinda
CerModern Kuzey Hangar Galerisinde Ankarali sanatseverlerle bulusuyor. “Kadin” heykel
calismalarini 14 yildir sirdirmekte olan Arzum Onan'’in ikinci Kisisel sergisi. Sanatci merkezine
kadini koydugu calismalarinda hayatin her alaninda daha c¢ok kadin sesine ihtiyacimiz
oldugunu vurgularken kadinlarin yasam mucadelesini bronz, ahsap, mermer, metal ve cam
gibi farkli malzemelerden Urettigi yapitlarinda dile getiriyor. Sanatci, kadinin kendi rizasi ya da
baskiyla sikistigr, Gzaldugu, gbzyas! doktligu yere kendince isaret etmek, dokunmak arzusuyla
olusturdugu sergi 28 Nisan tarihine kadar CerModern’'de ziyaret edilebilecek.
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LISE MUZE ETKINLIKLERI
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LISE MUZE ETKINLIKLERI

1. ANA TEMA: MIRAS

ETKINLIK 1: Akilda Kalmayan e-Tablette Kalir

Etkinlig¢in Amaci: Yazinin icadinin insanlk tarihinde meydana getirdigi degisimi
fark ederek, yazinin kullaniminin yonetim isleri, vergi ve muhasebe kayitlari Gzerine
etkilerini tartismaktir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim,Ogrenmeyi dgrenme,
Sosyal ve vatandaglikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, Kultrel

farkindalik ve ifade.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Arkeoloji Miizesi, Tarih Miizesi, Kent MUzesi vb.
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Z{%‘B Etkinlik 1-1

Miize Oncesi Akilda Kalmayan e-Tablette 1 Ders Saati
Kalir

Kullanilan Arag Geregler: -

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, BlyUk grup tartismasi

Etkinligin Yapihisi:

»  Etkinligin Girisi: Ogretmen 6grencilerden yazinin icadi, tarih slreci icerisinde
yaziyazmak icin kullanilan nesne ve aletler ile yazinin icadi hakkinda bilgi toplamalarini
ister.

»  Etkinligin Gelisimi: Toplanan bilgiler sinif ortaminda paylasilir. Ogrencilerde Kil
tabletler, Kultepe ve ticari iliskilere iliskin gorsel metinler gosterilerek yazinin tarihi
hakkinda merak uyandirilir (EK 1).

»  Etkinligin Sonuclandiriimasi: Ogrenciler mize ziyareti dncesi gerekli donanimla
muze ziyaretine hazir hale gelirler.

IdATIAITNINLT 3ZNW 3SI11

Degerlendirme: Ogretmen sinifta blyUk grup tartismasi baslatarak 6grencilerin
arastirma surecinde neler 6grendiklerini sorar ve kisaca tartisir.

Faydal Linkler:
e Yazinin icadi ve Onemi
https://www.youtube.com/watch?v=1q9BGpMyalk
e Yazinin icadi
https://www.youtube.com/watch?v=VpQrecSMAVk
e Tarihten GunumUze Klltepe — Kanis — Karum
https://www.youtube.com/watch?v=KOmuQ0i62Q_c
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MiRAS

,Z%% Etkinlik 1-1

Miize Oncesi Akilda Kalmayan e-Tablette 1 Ders Saati
Kalir

EK 1.CiVi YAZISI BILGI KAGID!

Civi Yazil Tablet

Civiyazilitablet tasarimiicin nehiryataklarinda olusan kaliteli kil tabakalari kullanilirdi.
Kil suya koyulur ve karistirildi. Boylece Kil, icindeki saman, tas ya da odun parcalari
gibi diger malzemelerden arindirilir ve Kil yazima hazir hale getirildi. Yazi yazildiktan
sonratabletler glineste kurutulur ya da énemli belgelerin yazildigi parcalar firinlanarak
sertlestirilir, boylece bozulmalari onlenirdi. Genellikle elde tutulacak buyukltUkteki
bu levhalarin bir boélumu hafifce disbukeydi; kenar uzunluklari 2-30 c¢cm arasinda
degisiyordu.

Katipler tarafindan fil disi, kamis, bronz vb. malzemeden yapilmis ve ucu tc¢cgen hale
getirilmis “Stylus” adi verilen kalemlerle yazilmistir ve Sumerce, Akkadca, Babil ve
Asur dillerinde yazilimistir.

Civiyazisi. Stylusiletabletin Gzerine bastirilipcekilerekyazilanyaziyacivigéruntimunde
oldugu icin bu isim verilmistir. Simer Uygarligi tarafindan Mezopotamya’da M.O.
3500’e dogru kullaniimaya baslayan yazi, M.O. 2000 yilinda Asurlu tiiccarlar tarafindan
Anadolu’ya getirilmistir.
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Akilda Kalmayan e-Tablette 2 Ders Saati
Kalir

Kullanilan Arag Geregler: -

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: inceleme gezisi (Teknik Gezi), anlatim yontemi,
soru cevap yontemi, grup calismasi

Etkinligin Yapihis:

Etkinligin Girisi: Ogrencilere “yazinin daha icat edilmedigi bir ddnemde yasamis
olsaydiniz nasil iletisim kurardiniz” sorusu yoneltilir. Ogrencilerin hazir bulunusluk
durumlart kontrol edilir.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen ve 6g8renciler mizede kisa bir rehberli turun
ardindan ana galeride toplanirlar. Ogretmen ve mize egitimcisi yazinin icadi ve
gelisimi hakkinda bilgi verirler. Asurlarin Anadolu’ya yaziyi tasimasinin dnemi anlatilir.
Ogrenciler iki gruba ayrilir. ilk grup Hitit hiyeroglif gurubu, ikinci grup ise civi yazisi
grubuadinialir. Ogrencilere mizeninyazinin gelisimi ile ilgili bolimU gezdirilir. Birinci
gruptaki 6grencilerden Hitit hiyeroglifi ile yazilmis kabartmalari bulmalari ve icinden
iki farkli nesne tespit etmeleri istenir. ikinci gruptaki 6grencilerden civi yazisi grubuyla
ilgili civi yazisiyla zarfini bulmalari istenir (farkli konularda yazilmis tabletler).

»  Etkinligin Sonuclandiriimasi: Birinci grup hiyeroglif yazisinda anlatilan olaylar
drama teknigiyle canlandirir. ikinci grup ise Kil tablete yazan konuyu okuyarak grupla

paylasir.

Degerlendirme: Ogretmen mize galerisinde buUyldk grup tartismasi baslatarak
Ogrencilerin muzede arastirma surecinde neler 6grendiklerini sorar ve grup yazinin
icadl hakkinda kisaca tartisir.
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MiRAS

X@B Etkinlik 1-1

Miize Sonrasi Akilda Kalmayan e-Tablette 1 Ders Saati
Kalir

Kullanilan Arag Geregler: Kil hamuru, seramik modelleme seti, bilgisayar, projeksiyon,
PowerPoint sunu, Civi yazisi alfabesi

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Uc boyutlu tasarim — seramik sekillendirme,
sergi tasarimi

Etkinligin Yapihlisi:

Etkinligin Girisi: Ogretmen mize oOncesi slUrecten baslayarak mizede
gerceklestirilen inceleme gezisi boyunca yazinin tarihini yansitan yazili ve gorsel
metinlerihatirlataraksoru-cevap teknigiyle derse giris yapar.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen civi yazili tabletlere iliskin gorsellerden olusan
bir sunuyu yansitarak hazir seramik Killeri Uzerine civi yazisi alfabesini kullanarak
(EK 1) kisa bir metin yazacaklarini soyler. Ogrenciler sinif icinde hazir Killer Uzerine
ogrendikleri civi yazisini kullanarak bir metin yazarlar.

»  Etkinligin Sonucglandiriimasi: Hazirlanan metinler Turkce aciklama etiketleriyle
birlikte sinifta sergilenir.

Degerlendirme: Ogrenciler yazinin icadina iliskin etkinlik hakkindaki duygu ve
dustncelerini siniftaki sergi alaninda konusma halkasi teknigiyle ifade ederler.
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Akilda Kalmayan e-Tablette 1 Ders Saati
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LISE MUZE ETKINLIKLERI

1. ANA TEMA: MIRAS

ETKINLIK 2: Gog Yollari

Etkinligin Amaci: Tarihi metin, belge ve haritalardan yararlanarak diinyadaki géclerin
nedenleri ve sonuclari hakkinda ¢cikarimlarda bulunmak ve Cumhuriyet'ten ginimuze
gerceklesenicvedis goclerin ekonomik, sosyal ve kilturel etkilerini degerlendirmektir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi dgrenme,
Sosyal ve vatandaglikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, Kultrel

farkindalik ve ifade.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Goc MUzesi,Mibadele Mizesi,Kent MUzeleri, Mlze
Evler, Arkeoloji Muzeleri, Tarih MUzeleri vb.

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi



MiRAS

%% Etkinlik 1-2

Miize Oncesi Gog Yollan 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Kraft kagit, keceli kalem, pastel boya

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap,blyUk grup tartismasi,anlatim, iki
boyutlu sanat calismasi (pastel boya galismasi)

Etkinligin Yapilisi:

»  Etkinligin Girisi: Ogretmen gocin nedenleri ve sonuclari hakkinda soru-cevap
yontemini kullanarak 6grencilerle bir tartisma gergeklestirir.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen 0grencilerden cevrelerinde yasayan gégcmen
ya da multecilerle ilgili gozlemlerini anlatmalarini ister. Daha sonra 6gretmen bu
tartismalardan yola cikarak Cumhuriyet'ten glinimuze gerceklesen ic ve dis goclerin
rotalarini, ekonomik, sosyal ve kulturel etkilerini 6grencilere anlatir.

»  Etkinligin Sonuclandiriimasi: Ogretmen anlatimdan hareketle sinifta dagittigi
Kraft kagitlara buyuk bir Turkiye haritasi cizerek Cumhuriyetten gintimuze goc
yollarini ve gbcun etkilerini resimle anlatmalarini ister.

Degerlendirme: Ogrenciler kraft kagitlarina yapilan resimlere iliskin duygu ve
dustncelerini sirayla ifade ederler.

Faydal Linkler:

e GOcUN neden ve sonuclari
http://www.eba.gov.tr/video/izle/6386ca49650b9c8456e6304d9e816¢1f3789794024001

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi
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LISE MUZE ETKINLIKLERI

MiRAS

,Z%% Etkinlik 1-2

Goc Yollar 2 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: -

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: inceleme gezisi (teknik gezi), anlatim,
konusma halkasi

Etkinligin Yapihis:
Etkinligin Girisi: Ogretmen ve 6grenciler bir mize turuna Katilirlar.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen 6grencilerden ziyaret sirasinda gocgin etkileri
konusundaderinlemesine arastirmayapacaklari bir nesneyisecerek fotograflamalarini
ister.

»  Etkinligin Sonuclandirilmasi: Arastirma vyapilacak nesne fotograflandiktan
sonra muze ana galerisinde toplanilarak genel degerlendirme yapilir.

Degerlendirme: Ogretmen 6grencilerden goc olgusuna iliskin mizedeki gozlemlerini
ve duygularini konusma halkasi teknigiyle ifade etmelerini ister.

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidiirligi



MIiRAS

Q, %‘E) Etkinlik 1-2

Miize Sonrasi Gog Yollar 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: A4 kagit,farkli renklerde fon kartonlari, makas, keceli kalem,
pano, masa

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Sergi tasarimi, anlatim

Etkinligin Yapihis:
Etkinligin Girisi: Ogretmen Ogrencilere mizede sectikleri ve ayrintilarini
arastirdiklari nesnelerden olusan bir bilgilendirme sergisi hazirlayacaklarini soyler.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogrenciler mizede sectikleri nesnenin belirgin ¢zelliklerini
ve bu nesneyi neden sectiklerini anlatan bir nesne bilgi karti hazirlarlar ve nesnenin
fotografi ile birlikte sinifa yerlestirirler. Boylece bilgi kartlari ve fotograflardan bir sinif
ici gb¢c muzesi hazirlanir.

»  Etkinligin Sonuclandiriimasi: Ogretmen her 6grenciden kendi arastirdiklari
nesneyi sergi alaninda tanitmalarini ister. Sergi gezilir ve etkinlik sona erer.
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Degerlendirme: Ogretmen ve O8renciler goc olgusunu arastirma sirecinden
baslayarak, muze ziyareti ve sergi strecleri hakkindaki duygu ve distincelerini anlatan
bir mektup yazarlar. Mektuplar 6grencilerin ailelerine ulastirilir.
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LISE MUZE ETKINLIKLERI

1. ANA TEMA: MIRAS

ETKINLIK 3: Edebi Tiirler Miizesi

Etkinligin Amaci: Hikaye, siir, roman, makale, elestiri, tiyatro, sohbet ve fikra, milakat/
roportaj gibi edebi turlerin genel 6zelliklerine uygun drnekler hazirlatmaktir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi 68renme,
Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, Kulttrel

farkindalik ve ifade.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Arkeoloji MUzesi, Etnografya Mizesi, Doga Tarihi
MUzesi, Bilim Muzesi, Tarih MUzesi vb.
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MiRAS

Z{%‘B Etkinlik 1-3

Miize Oncesi Edebi Turler Miizesi 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Gerecgler: A4 kagit, keceli kalem,

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim

Etkinligin Yapihisi:

»  Etkinligin Girisi: Ogretmen Ogrencilerden edebi turleri 6zellikleriyle birlikte
siniflamalarini ister. Bu sUrecte 6grencileri alt gruplara ayirir.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen her gruba bir edebi tir verir ve ozelliklerini
o0grenmeleriniister. Gruplar kendilerine verilen edebi ttrtn ézelliklerini kicuk kartlara
yazarlar. Ogretmen 6grencilerden bu kartlari karistirarak bir masaya yerlestirmelerini
ister. TUm gruplar diger edebi turleri 6zelikleriyle birlikte eslestirirler.

»  Etkinligin Sonuclandirilmasi: Etkinlik sonunda tim edebi tirler ve ozellikleri
okunur. Ogretmen edebi tlrlere iliskin genel gerceveyi gizecek bir pekistirme anlatimi

yapar.
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Degerlendirme: Ogrencilerden arastirdiklari edebi tirlerin temel 6zelliklerini renkli
kartonlara yazarak siniftaki panolara asmalari istenir.
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LISE MUZE ETKINLIKLERI

MiRAS

%% Etkinlik 1-3

Edebi Turler Miizesi 2 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: A4 kagit, kursun kalem, akilli telefon ya da fotograf makinesi,
edebi tdr kartlari (Ek 1)

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim, inceleme gezisi (alan gezisi), soru -
cevap

Etkinligin Yapihlisi:
Etkinligin Girisi: Ogretmen ve 6grenciler bir muze turu gerceklestirirler.

»  Etkinligin Gelisimi: Turun sonunda 6gretmen her gruptan sinifta inceledikleri
edebi tlrlere gére mulze koleksiyonundan nesne/nesneler secmelerini ister.
Ogrencilerden daha sonra 6gretmen tarafindan kendilerine dagitilan edebi kartlardan
hareketle bu nesnelerin tarihi, islevi ya da baglamlari hakkinda bir edebi tur
olusturmalari istenir (Toplam bir sayfa olacak sekilde hazirlanacaktir).

»  Etkinligin Sonuclandirilmasi: Ogrenciler tur sirasinda ilgilerini ceken nesnelere
iliskin bilgiyi toplarlar, notlar alirlar ve etkinlik sona erer.

Degerlendirme: Ogretmen Ogrencilere ziyaret ettikleri mize hakkindaki duygu ve

dustncelerini sorduktan sonra inceledikleri muzeye iliskin temel bazi sorulari sorarak
kisa bir degerlendirme yapar.

EK 1.EDEBI TUR KARTLARI

MASAL HiKAYE
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Edebi Turler Miizesi

ANI DESTAN
TiYATRO FABL
EFSANE ROMAN
GUNLUK MAKALE
SOYLESI ELESTIRI
DENEME FIKRA
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MiRAS
% %‘ﬁ Etkinlik 1-3

Edebi Turler Miizesi 2 Ders Saati

NUTUK BiYOGRAFi
HABER GEZi YAZISI
DILEKCE iLAN
MEKTUP OTOBiYOGRAFi
o
L
- TUTANAK REKLAM
X
]
.
'
T
" ROPORTAJ
N
=
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MIiRAS

Q, %‘E) Etkinlik 1-3

Miize Sonrasi Edebi Tirler Miizesi 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Canlandirmada kullanilacak kostimler, aksesuarlar vb.

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, drama

Etkinligin Yapilisi:
Etkinligin Girisi: Ogretmen 0Ogrencilere mizede gercgeklestirilen calismayi
Kisaca 0zetleyerek etkinlige bagslar.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen 6grencilerden gruplar halinde sectikleri ve
hakkinda bir edebi tur olusturduklari nesneyle ilgili bir canlandirma yapacaklarini
soyleyerek hazirlanmalari icin bir stire verir (15 dakika).

»  Etkinligin Sonuclandirilmasi: Mizedeki nesneden yola cikilarak olusturulan
edebi ture iliskin canlandirma yapildiktan sonra olusturulan edebi turler tek tek sinifta
okunur ve ozelliklerine gore tartisilir.

Degerlendirme: Ogretmen 6grencilerden edebi turler mizesi isimli etkinlige iliskin

duygu ve dusunceleriyle, 6grendikleri bilgiyi uzun kraft kagitlarina yazarak ifade
etmelerini ister.

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi
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LISE MUZE ETKINLIKLERI

1. ANA TEMA: MIRAS

ETKINLIK 4: Miize Kiiltiirii

Etkinlig¢in Amaci: Dinyaca Unli muUzeleri tanitmak, yurt disindaki muizelerde
bulunan kultdrel mirasimizi tanitmak, muze ve sanat galerilerinin kiltirel baglarin
kurulmasindaki roltnun farkettirmek.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi dgrenme,

Sosyal ve vatandaglikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, Kultrel
farkindalik ve ifade, inisiyatif alma ve girisimcilik ve Dijital yetkinlik.
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MiRAS

%% Etkinlik 1-4

Miize Oncesi Miize Kultiiri 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: MUze fotograflari, brosur, tanitim Kitapcig|
Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Soru-cevap yontemi, anlatim yontemi

Etkinligin Yapihisi:

»  Etkinligin Girisi: Ogretmen muze kavrami, mize turleri ve muzenin islevleri
hakkinda soru-cevap teknigiyle derse giris yapar.

»  Etkinligin Gelisimi: MUzelerin sosyal ve ekonomik 6neminden kisaca sz eder ve
6grencilere diinyaca Unlt mizelerden gorseller gosterir (British Mizesi, Metropolitan
Miizesi, Bergama Miizesi, Topkapi Sarayi Mizesi, Turk-islam Eserleri Mizesi gibi).

»  Etkinligin Sonucglandiriimasi: Daha sonra 6grencilerden cesitli platformlarda
(internet, basili vb.) muze brosirlerini arastirmalarini veya mizelere giderek
toplamalarini ister.

Degerlendirme: Ogrenciler 6gretmenin anlatiminin ardindan muze kavrami, mizenin
islevleri vb. konusunda 6grendiklerini konusma halkasi teknigiyle degerlendirirler.

Faydal Linkler:

e British Mlzesi’'nde Gorulmesi Gereken Nesneler:
https://www.youtube.com/watch?v=SNKgKkcXUQY

e 258 Years of British Museum:
https://www.youtube.com/watch?v=NFyclw2pfvO

® HIGHLIGHTS TOUR of the Metropolitan Museum of Art (the MET)
https://www.youtube.com/watch?v=81CcOWV3-xxs

e Topkapi Sarayi Belgeseli:
https://www.youtube.com/watch?v=4E6TtauQM-0

e Bergama Muzesi, Berlin:
https://www.youtube.com/watch?v=ncEGTAI3HUw

e Bergama Muzesi ve Turkiye’den Goturulen Eserler
https://www.youtube.com/watch?v=2h-5Q030qTU

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi
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LISE MUZE ETKINLIKLERI

MiRAS

,Z%% Etkinlik 1-4

Mize Kultura 2 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: A4 kagit, kursun kalem, plastik dosya

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: inceleme gezisi (Teknik gezi), anlatim,iki
boyutlu sanat calismasi (eskiz calismasi)

Etkinligin Yapihis:
Etkinligin Girisi: Ogretmen ve 6grenciler mize rehberi esliginde bir rehberli
muze turuna katilirlar.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen 6grencilere bos A4 kagitlari dagitarak muze
ziyaretleri sirasinda begendikleri, dikkatlerini ceken nesnelerin eskizlerini cizmelerini
ve bilgilerini yazmalarini ister.

»  Etkinligin Sonuglandirilmasi: Nesne eskizleri tamamlandiktan sonra 6grenciler
hazirladiklari ornekleri sinifa gétarurler.

Degerlendirme: Ogretmen Ogrencilere soru-cevap teknigini kullanarak dinyaca
anla muzelerin hangileri oldugunu ve icinde bulunduklari mizenin bu muzelerle
karsilastirildiginda guclu ve zayif yonlerinin neler oldugunu sorar.

2. Yurt disindaki muzelerde bulunan kalttrel mirasimizi tanir. Almanya’da bulunan
Islam Eserleri MUzesi ve Bergama Miizesi vb.

3. MUze ve sanat galerilerinin kalturel baglarin kurulmasindaki roltnt agiklar.

4. MUze ve sanat galerileri ile ilgili yazili ve gorsel kaynaklari sergiler.

5. Sanal Mlze ziyaretleri yapmalari saglanir.
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MIiRAS

Q, %‘E) Etkinlik 1-4

Miize Sonrasi Mize Kultura 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Gazete haber 6rnekleri, bilgisayar, projeksiyon,

Kullanilan Yéntem, Teknik, Stratejiler: Ornek olay, gorsel tasarim- dijital tasarim,
konusma halkasi, grup calismasi

Etkinligin Yapihis:

Etkinligin Girisi: Ogretmen sinifa tarihi eser kagakgihigiyla ilgili bir gazete haberi
getirir ve sinifi bes alt gruba ayirir. Haber sinifa okunduktan sonra 6grencilerden 6rnek
olay yontemini kullanarak bu olaya iliskin 6nerilerini gelistirmelerini ister (Eski eser
kacakcihginin 6nlenmesi icin gerekli yaptirimlar vb.).

»  Etkinligin Gelisimi: Mlze ziyaretinden sonra 6grencilerden ziyaret ettikleri mize
ile ilgili elde ettikleri bilgilerden yararlanarak muzeyi tanitan bir web sayfasi, brosur,
okul gazetesi, poster ya da tanitim sunumlari olusturmalari ve sunmalari istenir.

»  Etkinligin Sonuglandiriimasi: Tasarimlar sinif ortaminda 6grenciler tarafindan
sergilenir.
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Degerlendirme: Ogretmen tarihi eser kacakgiliginin engellenmesi icin neler
yaplilabilecegi konusunda gorus gelistirme teknigi kullanarak tartisma gerceklestirir.
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LISE MUZE ETKINLIKLERI

2. ANA TEMA: SANAT

ETKINLIK 1: Grafiti Miizem

Etkinligin Amaci: KUltlrin gelecege aktariimasinda sanat eserlerinin ve bu degerleri
korumanin onemini farkettirmektir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi 68renme,
Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, Kulttrel

farkindalik ve ifade.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Sanat Mlzesi, Sanat Galerisi

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi




SANAT

%% Etkinlik 2-1

Miize Oncesi Grafiti Miizem 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Bilgisayar ya da akilli tahta, projeksiyon, PowerPoint sunusu,
video

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, konusma halkasi

Etkinligin Yapilisi:

»  Etkinligin Girisi: Ogretmendinyaninen (nllsanatve cagdas sanat muzelerinden
gorseller iceren bir sunum hazirlar ve video izletir.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen bu sunumda cagdas sanatin 6nemli ornekleri
hakkinda bilgi vererek muzelerin sanatin gelisimindeki éneminden stz eder. Bu
sunumun ardindan Turkiye'deki énemli sanat muzeleri ve sanat galerileri hakkinda
bilgi verir.

»  Etkinligin Sonuclandiriimasi: Ogretmen 6grencilere bir cagdas sanat mizesine/
galerisine gideceklerini bildirir.

Degerlendirme: Ogrenciler cagdas sanat muzesi veya sanat galerisi hakkinda sunum
ve videolardan 6grendiklerini konusma halkasi teknigiyle paylasirlar ve gidecekleri
sanat muzesine iliskin beklentilerini ifade ederler.

Faydal Linkler:

e Modern Sanat ve Fikirlere Giris
https://www.youtube.com/watch?v=IaRxv20gpWs

e MOMA- Museum of Modern Art
https://www.youtube.com/channel/UCOCswYtb5rL31CHwWyVoyJvQ

e stanbul Modern Sanat Miizesi - https://www.youtube.com/watch?v=a3_GhMTd1lY

e stanbul Modern Sanat Mizesi - https://www.youtube.com/watch2v=7S|_VCKN3NU

e Bergama MUzesi ve Turkiye'den GotlrUlen Eserler
https://www.youtube.com/watch?v=2h-5Q030qTU

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi
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LISE MUZE ETKINLIKLERI

SANAT

X@B Etkinlik 2-1

Grafiti Miizem 2 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: A4 kagidi, kursun kalem

Kullanilan Yéntem, Teknik, Stratejiler: Anlatim, inceleme gezisi (Teknik gezi),
arastirma, sanat elestirisi

Etkinligin Yapihis:
Etkinligin Girisi: Ogretmen ve 6grenciler mizede rehber esliginde tura katilirlar.
Rehberli muize turunun ardinda ana muze galerisinde toplanilir.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen 6grencileri bes gruba ayirarak her gruba muze
koleksiyonunda yer alan ve begendikleri bir nesneyi secmelerini ve ayrintili olarak
donemi ve akimi hakkinda bilgi toplayarak ellerindeki A4 kagitlarina temel 6zelliklerini
yazmalarini ister.

»  Etkinligin Sonucglandirilmasi: Gruplar muze galerilerinde dolasarak en
begendikleri eseri belirler ve donemi, sanatcisi ve temel 6zelliklerini yazarlar.

Degerlendirme: Ogretmen ve 6grenciler mize ana galerisinde toplanirlar. Dénemi,
akimi, sanatcisi ve temel ozellikleri belirlenen eserler bizzat eserlerin 6ntnde gruplar
tarafindan tanitiir ve temel sanat elestirisi yontemiyle (betimleme, ¢ozimleme,
yorumlama, yargi) degerlendirilir.
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SANAT

% %% Etkinlik 2-1

Miize Sonrasi Grafiti Miizem 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Kraft kagidi, sprey boya, gaz maskesi, bilgisayar ya da akilli
tahta, projeksiyon, video

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim, iki boyutlu tasarim (sprey boya
calismasi), blyuk grup tartismasli, konusma halkasi

Etkinligin Yapihlisi:

Etkinligin Girisi: Ogretmen sinifa blyldk boylarda Kraft kagitlari ve farkli
renklerde sprey boyalar getirir. Cagdas sanat muzesinde gordukleri ve belli akimlara
ait olan eserlerde kullanilan tekniklerden ve kendi yaklasimlarindan yola ¢ikarak bir
cagdas sanat calisma yapacaklarini sdyler.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogretmen bu sirecte 6grencilere grafitiyi tanitarak
yapacaklari calismanin cagdas bir sanat turu oldugunu da vurgular. Sinifta grafitiyi
iliskin bir video izlenir. Bu resim ayni zamanda Kultirin gelecege aktarilmasinda
sanat eserlerinin deger ve 6nemini aciklayacak ve sanat eserlerini ve kulturel degerleri
korumanin énemini sunacaktir. Ogretmen ve 6grenciler geleneksel sanat yaklasimiyla
cagdas yaklasimi bir araya getirerek grafitiyle nasil sunabilecekleri konusunda kisa bir
tartisma gerceklestirirler.

»  Etkinligin Sonuglandiriimasi: Ogrenciler tarafindan yapilan resimler sinifta
sergilenir.

Degerlendirme: Ogretmen ve 6grenciler grafiti sanatini ve deneyimlerin konusma
halkasi teknigiyle degerlendirirler.

Faydal Linkler:
e Adimadim grafitinasilyapilir? - https://www.youtube.com/watch?v=4HmVNToODZL4
e Graffiti lessons episode 1 - https://www.youtube.com/watch?v=2CSi5I9_2jA
e Spray Paint Art - https://www.youtube.com/watch?v=cFrFGYaQ5Jo

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirlagi
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LISE MUZE ETKINLIKLERI

2. ANA TEMA: SANAT

ETKINLIK 2: Miizede Cagdas Tiirk Resmi

Etkinligin Amaci: Cagdas Turk resminin erken dénem gelisimini, temsilcilerini ve
eserlerini tanitmaktir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi 68renme,
Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, Kulttrel

farkindalik ve ifade, Dijital yetkinlik.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Sanat Mlzesi, Sanat Galerisi
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SANAT

Q, K%%% Etkinlik 2-2

Miize Oncesi Miizede Cagdas Tiirk Resmi 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Bilgisayar ya da akilli tahta, projeksiyon, PowerPoint sunusu
Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim, arastirma, blyUk grup tartismasi,
sanat elestirisi

Etkinligin Yapihis:

»  Etkinligin Girisi: OOgretmen Cagdas Turk Resminin ¢énemini ¢zel orneklerle
aciklar. Once Cagdas Turk resminin 6nculeriyle sunuma baslar ve Seker Ahmet Pasa,
Osman Hamdi Bey, Hoca Ali Riza, Hikmet Onat ve Nazmi Ziya GUran’in sanat Usluplari ve
eserlerini tanitarak donemin sanatsal 6zelliklerini aciklar. Cagdas Turk resminin grup
ve temsilcilerini tanitir. Osmanli Ressamlar Cemiyeti, 1914 (Calli) Kusagi, Birlesmis
Ressamlar ve Heykeltiraslar Dernegi, D Grubu, Yeniler Grubu ve Onlar Grubunun sanat
anlayislari aciklanarak dnemli temsilcileri ve eserleri tanitilir.

»  Etkinligin Gelisimi: Cagdas Turk ressamlarini ve eserlerini bir sunumla paylasir.
Mihri Musfik, Hale Asaf, Turgut Zaim, Bedri Rahmi EyUboglu, Zeki Faik izer, Ferruh
Basaga, Burhan Dogancgay, Nese Erdok, Sukriye Dikmen, Sabri Berkel, Nuri iyem,
Turan Erol, Ahmet Yakupoglu ve Sltleyman Saim Tekcan'in eserlerinden orneklerle
sanatsal Usluplari hakkinda bilgi verir. 1950 sonrasi Turk resminde bireysel egilimlerin
olusmasindaki etkenleri aciklar. 1950 dncesinde cok partili sisteme gecis, 2. DUnya
Savasi’nin sona ermesiyle sanatci ve eser baglaminda Batiya giris ¢ikislarin serbest
birakilmasi gibi etkenlerin, 6zglr bir ortam olusturdugu ve sanatcilari bireysel
egilimlere yonlendirdigini vurgular.

»  Etkinligin Sonuclandirilmasi: Ogretmen 6grencileri bes alt gruba ayirir ve her
gruba Cagdas Turk Resminin farkli dénemlerinden 6nemli temsilcilerinden birini
verir. Gruplardan bu ressamlar hakkinda bilgi toplamalarini ve bu ressamlarin tnla bir
eserini secerek bu eserin dykusunu derinlemesine arastirmalarini ister.
Degerlendirme: Ogretmen ve 6grenciler Cagdas Turk Resim Sanatina iliskin sunum
ve videolardan edindikleri bilgilerle Cagdas Turk Resim Sanatinin baslangicini, ana
hatlarini ve ginumuzdeki durumunu buyuk grup tartismasi ile degerlendirirler.
Faydal Linkler:

e Cagdas Turk Resim Sanati Tarihi — Devlet Resim Heykel MUzesi
https://www.youtube.com/watch?v=9GYYZgb9Gog
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LISE MUZE ETKINLIKLERI

SANAT

X@B Etkinlik 2-2

Miizede Cagdas Tiirk Resmi 2 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: -

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Grup calismasi, teknik inceleme

Etkinligin Yapilisi:
Etkinligin Girisi: Ogretmenve 6grenciler Cagdas Turk resminin énctlerihakkinda
genel bir bilgi sahibi olmak amaciyla rehberli mtze turuna katilirlar.

»  Etkinligin Gelisimi: Rehberli miUze turunun ardindan daha once 6gretmen
tarafindan belirlenen gruplar kendilerine verilen ressama iliskin eserleri muzede
ayrintili olarak incelerler.

»  Etkinligin Sonuclandirilmasi: Gruplarinressamlarive eserlerininincelemelerinin
ardindan muze etkinligi sona erer.

Degerlendirme: Ogretmen ve 6grenciler mize ana galerisinde toplanirlar. Gruplar
halinde bir Cagdas Turk Ressamini ve eserini arastirmis olan 6grenciler ressami
ve eserini tanitirlar ve temel sanat elestirisi yontemiyle (betimleme, ¢ozimleme,
yorumlama, yargi) degerlendirirler.
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Q, %% Etkinlik 2-2

Miize Sonrasi Miizede Cagdas Tiirk Resmi 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Bilgisayar veya akilli tahta, PowerPoint sunum

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, soru-cevap yontemi

Etkinligin Yapilisi:
Etkinligin Girisi: Ogretmen ¢grencilere gruplar haklinde arastirdiklari ressamin

ozelliklerini ve dnemli eserlerini tekrar gozden gecirmelerini ister.

»  Etkinligin Gelisimi: Ressam, dénemi, akimi ve 6zellikleri hakkinda 6grencilerden
bir sunum hazirlamalarini ister.

»  Etkinligin Sonuglandirilmasi: Gruplar sinifta mtze 6ncesinde ve muze strecinde
inceledikleri ressamlar ve Unlu eserleri hakkinda sirayla gorsel metinlerin kullanildigi
bir sunum gerceklestirirler.
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Degerlendirme: Ogretmen gruplarin arastirdiklari ressam ve eserleriyle ilgili soru-
cevap teknigiyle degerlendirmelerini saglar.

T.C.MiLLI EGITIMBAKANLIGI Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirligi



LISE MUZE ETKINLIKLERI

2. ANA TEMA: SANAT

ETKINLIK 3: Sanat Akimlari Miizesi

Etkinligin Amaci: Modern sanat akimlarinin ortaya cikis nedenlerini ve 6zelliklerini ele
alarak bu 6nemli temsilcilerini tanitmaktir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi 68renme,
Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, Kulttrel

farkindalik ve ifade, Dijital yetkinlik.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Sanat Miizesi,Sanat Galerisi, Sanal MUze
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%% Etkinlik 2-3

Miize Oncesi Sanat Akimlari Miizesi 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: -
Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: -

Etkinligin Yapihisi:

»  Etkinligin Girisi: Ogretmen 6grencilere modern sanat akimlarinin dzelliklerine
iliskin bir sunum yapar.

»  Etkinligin Geligimi: Bu sunumda fovizm, empresyonizm, kubizm, futtrizm,
dadaizm,surrealizm, soyutsanatvesoyutekspresyonizmindzvebicimseldzelliklerinden
ornekler verir. Modern sanat akimlarinin énemli temsilcilerini tanitir. Andre Derain,
Earnst Ludvig Kirshner, Pablo Picasso, Giacoma Balla, Hans Arp, Salvador Dali, VVassily
Kandinsky ve Jackson Pollock’un Unlt eserlerinden gorsel metinler gosterir.

»  Etkinligin Sonucglandiriimasi: Ogrencileri bes alt gruba ayirir ve her gruba bir
sanat akimi verir. Ogrenciler bu akimlar hakkinda ayrintili bir arastirma yaparlar ve
akima iliskin eserlerden drnekler secerler.

Degerlendirme: Ogretmen gruplarin arastirdiklari sanat akimiyla ilgili soru-cevap
teknigiyle degerlendirmelerini saglar.

Faydal Linkler:

* Cagdas Sanat - https://www.youtube.com/watch?v=PPop3RB8WXA
* Cagdas Sanat Akimlari - https://www.youtube.com/watch?v=-NKOQ_EUXgk
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LISE MUZE ETKINLIKLERI

SANAT

Q, %% Etkinlik 2-3

Sanat Akimlari Miizesi 2 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: Bilgisayar, Sanal miize degerlendirme formu (EK 1)
Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Sanal miize gezisi (Teknik gezi), anlatim yontemi, soru
cevap yontemi
Etkinligin Yapilisi:
Etkinligin Girisi: Ogrenciler sinifta ya da evde sanal muzeleri ya da cevrimici sanat miizesi

koleksiyonlarini inceleyerek temsil ettikleri akimlarin dzelliklerini ve dnemli eserlerini incelerler.

»  Etkinligin Gelisimi: Sanal muze gezisi surecinde cesitli gorsel sanat metinlerini
bilgisayarlarina indirerek renkli cikti alirlar.

»  Etkinligin Sonuclandinlimasi: Ogrenciler ciktisini aldiklari gorsel sanat metinlerini
aciklamalari ve bilgi kagitlaryla birlikte dosyalayarak sinifa gotarUrler.
Degerlendirme: Ogrenciler inceledikleri sanat mizesine iliskin 6gretmen tarafindan kendilerine
verilen degerlendirme formunu doldurarak okula gotururler.Ogretmen 68rencilere stz vererek
inceledikleri mize hakkinda bilgi alir.

EK 1: SANAL MUZE DEGERLENDIRME FORMU
Ogrencinin Adi-Soyadi: Ogrencinin Numarasi:
incelenen Sanal MUze ya da MUze Web Sayfasi adresi/linki:
Incelenen Sanal MUze ya da Miize Web Sayfasinin adi:
Degerlendirme Sorulari:

1. incelediginiz Sanal Miize ya da Mize Web Sayfasinin icerigi nedir?

2. Incelediginiz Sanal MlUze ya da Mize Web Sayfasinda hangi eserler/ eser gruplar
sergilenmektedir?

3. Incelediginiz Sanal Miize ya da Miize Web Sayfasinda en ¢ok ilginizi ceken eser hangisidir?

4. Sanal Muze ya da MUze Web Sayfasinda en ok ilginizi ceken eser hangi sanatci tarafindan
ve ne zaman yapilmistir?

5. Sanal MUze ya da MUze Web Sayfasinda en ¢ok ilginizi ceken eserin konusu nedir? Eser ne
anlatmaktadir?

6. Bu eseri neden begendiniz? Aciklayiniz.

7. Sanal Mlze ya da Mlze Web Sayfasinin eserleri sergileme bicimi hakkinda ne
dusuntyorsunuz?

8. Bu mUzeyi ziyaret etmek ister misiniz? Neden?
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SANAT

Q, %% Etkinlik 2-3

Miize Sonrasi Sanat Akimlari Miizesi 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Gerecler: Bilgisayar ya da akilli tahta, projeksiyon, PowerPoint sunusu

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, sergi tasarimi, soru cevap
yontemi

Etkinligin Yapihis:
Etkinligin Girisi: MUze strecinden sonra gruplar arastirdiklari sanat akimlarini
sirayla gorsel metinlerin kullanildigi bir sunumla sinifta paylasirlar.
»  Etkinligin Gelisimi: Daha sonra sanal muize gezisi sirasinda ulastiklari gorsel
metinleri kullanarak akimlarla ilgili bir kolaj calismasi yaparlar.
»  Etkinligin Sonucglandirilmasi: Bu calismalar kullanilarak sinif duvarlarinda bir
sanat akimlari muzesi olusturulur.
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Degerlendirme: Ogretmenve 6grenciler siniftatasarlanan sergiyi gezerler ve 6gretmen
gruplarin arastirdiklari sanat akimlari hakkinda gruplardan soru-cevap yontemiyle
ayrintili bilgi alir.
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LISE MUZE ETKINLIKLERI

2. ANA TEMA: SANAT

ETKINLIK 4: Miizeyi Sergileyelim

Etkinligin Amaci: DUnyaca UnlU mUzeleri tanitmak, yurt disindaki mizelerde bulunan
kulttrel mirasimizi fark ettirmektir.

Etkinligin Gelistirmek istedigi Yetkinlikler: Anadilde iletisim, Ogrenmeyi 68renme,
Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, Kulttrel
farkindalik ve ifade, Dijital yetkinlik.

Etkinligin Yapilabilecegi Yerler: Sanat Mizesi,Sanat Galerisi, Sanal MUze, Arkeoloji

Mizesi, Vakif Eserleri Mizeleri, Etnografya Mizesi, Turk islam Eserleri MUzesi, Tarih
MUzesi vb.
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%% Etkinlik 2-4

Miize Oncesi Miizeyi Sergileyelim 1 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: MUze brosuUrleri, muze afisleri, bilgisayar ya da akill tahta,
projeksiyon, PowerPoint sunusu

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Anlatim yontemi, soru cevap yontemi

Etkinligin Yapilisi:

»  Etkinligin Girisi: Ogretmen sinifa dinyadan ve Turkiye’den ¢énemli mizelerin
gorsel ve yazili metinlerini iceren brosur ve afisler getirerek 6grencilere incelemeleri
icin dagitir.

»  Etkinligin Gelisimi: Bu strede bu muzelere ve koleksiyonlara iliskin gorsel
malzemelerden olusan bir sunum gerceklestirir. Bu sunumda yurt disindaki muzelerde
sergilenen kulturel ve sanatsal mirasimiza vurgu yapar.

»  Etkinligin Sonuglandirilmasi: Ogrencilere bulunduklari ilin mtzelerini ve sanat
galerilerini arastirmalarini ve bu muzelerden az ikisini ziyaret ederek yazili ve gorsel
malzeme toplamalarini ister.

Degerlendirme: Ogretmen soru — cevap teknigini kullanarak 6grencilerin derse iliskin
neler 6grendiklerini sorgular.

Faydal Linkler:
e World’s 20 most popular museums
https://edition.cnn.com/travel/article/most-popular-museums-world-2017/index.html
® Eniyi 10 mlze sehir - https://www.youtube.com/watch?v=F3aeuHCBgqil
e {stanbul Arkeoloji MUzeleri - https://www.youtube.com/watch?v=-X_sGBEdSO0
e Anadolu Medeniyetleri Mlzesi - https://vimeo.com/33985683
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LISE MUZE ETKINLIKLERI

SANAT

%% Etkinlik 2-4

Miizeyi Sergileyelim 2 Ders Saati

Kullanilan Arag Geregler: MUze brosurleri, muze afisleri, mtze degerlendirme formu.

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: inceleme gezisi (Teknik gezi)

Etkinligin Yapilisi:
Etkinligin Girisi: Ogrenciler bulunduklari sehirdeki muzeleri ve sanat galerileri
ziyaret ederler.
»  Etkinligin Gelisimi: Galeri ve muze ziyaretleri sirasinda muzeye iliskin ayrintili
bilgi toplarlar ve yazili ve gorsel metinleri edinirler.
»  Etkinligin Sonucglandirilimasi: Ogrenciler topladiklari yazili ve gorsel metinleri
sinifa gotarurler.

Degerlendirme: Ogrenciler 06gretmen tarafindan kendilerine verilen muze
degerlendirmeformunuziyaretettiklerimizelerigdzonindebulundurarakdoldururlar.

EK 1: MUZE DEGERLENDIRME FORMU
Ogrencinin Adi-Soyadi: Ogrencinin Numarasi:
Ziyaret edilen muzenin adi:
Degerlendirme Sorulari:
1. Ziyaret ettiginiz mizenin koleksiyon icerigi nedir?
2. Ziyaret ettiginiz mlzede hangi eserler/ eser gruplari sergilenmektedir?
3. Ziyaret ettiginiz muzede en cok ilginizi ceken eser hangisidir?
4. Ziyaret ettiginiz mizede en cok ilginizi ceken eser hangi sanatci tarafindan ve ne
zaman yapilmistir?
5. Ziyaret ettiginiz muzede en cok ilginizi ceken eserin konusu nedir? Eser ne
anlatmaktadir?
6. Bu eseri neden begendiniz? Aciklaymniz.
7. Ziyaret ettiginiz muzenin eserleri sergileme bicimi hakkinda ne dustnuyorsunuz
8. Bu muzeyi tekrar ziyaret etmek ister misiniz? Neden?
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Q, %‘E) Etkinlik 2-4

Miize Sonrasi Miizeyi Sergileyelim 1 Ders Saati

Kullanilan Ara¢ Geregler: Masa, sandalye, renkli fon kartonu, keceli kalem, makas,
yapistirici

Kullanilan Yontem, Teknik, Stratejiler: Sergi tasarimi, blyUk grup tartismasi, soru
cevap yontemi

Etkinligin Yapihlisi:
Etkinligin Girisi: Ogretmen 6grencilere topladiklari muze brosurler ve afisleri
kullanarak sinifta bir sergi tasarlayacaklarini soyler.

»  Etkinligin Gelisimi: Ogrenciler muze ve sanat galerileri ile ilgili topladiklari
yazili ve gorsel kaynaklari kullanarak sinifi bir sergi salonu gibi tasarlayip bir “ilimizin
muzeleri sergisi” olustururlar.

»  Etkinligin Sonuglandirilmasi: Bu sergi bir afis ya da poster seklinde ya da masa
Ustl sergileme biciminde gerceklestirilebilir.

Degerlendirme: Ogretmen 6grencilere soru-cevap teknigini kullanarak ziyaret ettikleri

muzeler icinde en cok hangisini begendiklerini ve yeniden gérmek istediklerini sorar.
Alinan yanitlar degerlendirilir ve etkinlik sona erer.
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