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1 — Yandaki sekle benzer bir kati eleman ve katinin st yiizeyinde cizilmis bir sketch

olusturalim.

2 — Sketchi secelim ve ardindan Drafted Filleted Pad ikonuna tiklayalim.
Karsimiza Drafted Filleted Pad Definition diyalog penceresi cikar. -

Drafted Filleted Pad Definition [ ][¥X]
Length: ]M % [ "‘
Second Limk
Lirniz: & Mo selection

Drai:.t . |
S Angle: 5deg =
Weutrdl element: @ Frstlimt 2 Second limit
~Filets -
I Latera radius: ]5I'ITI'I =
G First limit radus: |5
S Second limit radiss: | Srm i
Renvarce Diraction I
I @ O l o Cancel l PrEviEs |

4 — Second Limit bélmesinde secim yapmak
zorunludur. Bu bélmeyi aktif hale getirip mevc
katimizin ist yilizeyini secelim.

Second Limit olarak diizlemler de secilebilir.
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3 — Length bélmesinde 30mm degerini verelim.
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Pocket komutunu Pad komutunun zitti olarak tanimlayabiliriz. Pad ile profil uzatilir ve iic boyutlu geometri
olusur, pocket ile profil uzatilir ve iic boyutlu geometriden malzeme bosaltilir. Pad komutunda oldugu gibi pocket
komutunda da uzatma yoniinii ve limit degerlerini belirleyebiliyoruz. Kullanilan limit cesitleri, pad komutunda
kullandiklarnmizla aynidir.

1 — Yandaki sekle benzer bir kati eleman olusturalim ve sketcher yardimi
ile kapah bir profil gizelim.

Pad komutunda uzatmak icin kullanabildigimiz tlim profil ve yizey cesitlerini pocket
ile de kullanabiliriz.

2 — Profilimizi segelim ve ardindan Pocket ikonuna tiklayalim.

Type olarak Dimension secili iken, Depth bélmesinde 30mm degerini
girelim.

Dilersek geometri alaninda beliren Lim1 belirtecini tutup siirikleyerek de derinligi
belirleyebiliriz.

Pocket Dogrultusu: Default (baslangic ayart) olarak profil cizildigi dizlemin normali
dogrultusunda uzatilir. Farkli bir yiinde uzatma yapmak icini, More butonuna tiklayip
Normal to sketch opsiyonundaki secimi kaldirmak gerekir.

Limit Cesitleri: Pad komutundaki limit cesitleriyle ayni.

4 — OK'e bastigimizda unsurumuz olusur ve iiriin agacinda yerini alir.
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5 — Uriin agacindan pocket.1’e cift tiklayalim. Pocket komutu bize malzeme ypes [Dmersion =]

kaldirilacak tarafi belirleme imkani taniyor. Kullandigimiz profilin disinda kalan g 'fm 2
boliimdeki malzemeyi kaldirmak igin Reverse side butonuna tiklayalim veya asagld\p.ma;f;m —
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6 — OK'e bastigimizda, unsurumuz yandaki gibi olusacaktir.



Pad, Pocket ve Stiffner komutlarini kullanirken, profillerin her iki tarafina kalinlik verebiliriz. Bu sekilde olusan
unsurlara, ince katilar anlamina gelen "thin solids” diyoruz. Shaft ve Groove komutlariyla da thin solid elemanlar
olusturulabilir.

1 — Yandaki sekle benzer bir profil olusturalim.
2 — Sketchimizi secelim ve ardindan Pad komutuna tiklayalim.

3 — Thick opsiyonunu segelim.
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5 — Profilin her iki tarafina esit kalinlik vermek icin , Neutral Fiber
opsiyonunu secelim.

Bu durumda Thicknessl1’de verilen deder esit olarak profilin her iki tarafina
paylastiriiir.

OK’e basalim ve unsurumuzu olusturalim.
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1-Yiizey(surface) lizerinde nokta olusturmak icin Point type seceneginde On

Point type: surface kullanihir.

Surface: INEESEl=mAl

Direction: |MNo selection

Distance: I 19,295mm 3

Reference
Point:  |Default (Middle)
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2-Surface segenegi ile noktanin atilacagi yiizey

segilir.
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