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5-Element secenegiyle slot secilirse Axis type secenegi aktif olur.
Axis type seceneginde Major axis segilirse, slot’a ait maksimum uzunluk ilizerinde olusur. Minor axis secilirse slot’a ait
minimum uzunluk iizerinde olusur. Normal to oblong secilirse slot’a dik eksen olusur.
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6-Element secenegiyle bir eksen etrafinda cevrilmis ylizey (revolution
surface) secildiginde cevirme ekseni elde edilmis olur.
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7-Element secenegiyle bir kiire secilir ve Direction ile bir yén
verilirse eksen elde edilmis olur.
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1-Diizlemsel olmayan goklu gizgi olusturmak igin Wireframe arag gubugunda Line-Axis
icerisinde Polyline komutu kullanilir. Ozellikle boru profil hatti olusturmada ¢ok
kullanilan bir komuttur.

2-Ucg boyutta noktalar secilerek cizgilerle birbirine baglanir. istenirse her nokta icin
Radius degeri girilerek koseler yuvarlatilabilir.

Close polyline segenegi ile egri kapatilir.

Replace segili noktayi baska bir nokta ile degistirir.

Remove segili noktayi kaldirir.

Add en son noktadan itibaren yeni nokta ekler.

Add after secili noktadan sonra araya nokta girmemizi saglar.

Add before secili noktadan once araya nokta girmemizi saglar.
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Plane Definition
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1-Diizlem olusturmak icin Wireframe arac¢ cubugunda Plane komutu kullanilir.

2-Plane type secenegiyle diizlem olusturma yéntemi belirlenir. Mevcut bir diizleme
paralel diizlem olusturmak istersek Offset from plane secilir.

3- Reference segenegi ile bir plane, yiizey ya da kati bir
geometriye ait diizlemsel bir yiizey secilir.

Offset degeri ile 6teleme mesafesi girilir.

Reverse Direction secenedi ile 6teleme yonii degistirilir.
Mouse yardimiyla olusan diizlem lizerindeki yazisindan
siiriiklenirse istenilen degere getirilebilir. yazisi
suriiklenirse degeri degismez diizlem gdérintiisiiniin
yeri degisir.

Repeat object after OK segcenegi aktif yapilir ve OK secilirse
Object Repetition komutu gelir. Instance(s) sayisi girilerek
offset degeri kadar esit araliklarla diizlemler olusturulur.
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Plane Definkio N 21Xl 1_Mevcut olan bir diizleme belli bir nokta iizerinde paralel diizlem olusturmak igin Plane
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type seceneginde Paralel through point secilir.

2-Reference secenedi ile bir plane, yiizey ya da kati bir geometriye ait diizlemsel bir yizey

Point secenegi ile diizlemin olusturulacagi nokta segilir.

3-Point seceneqi lizerinde iken mouse sag tiklandiginda stack menii
karsimiza cikacaktir. Stack meniiden nokta olusturmak icin mevcut
seceneklerden yararlanilabilir. Herhangi bir komut secilirse Running
Commands komutu gelecektir. Ust iiste calisan komutlari
gostermektedir. Midpoint komutu icin mouse ile bir egri lizerine
gelindiginde egrinin orta noktasini sececektir. Secim yapildiginda
tekrar Plane komutu gelecektir. OK secgilirse referans diizlem o
noktaya tasimis olur.
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1-Noktalan referans vererek diizlem olusturmak igin Through three points segilir.

Plane type: IThrough three points _:_I

B hossledion 2-Point 1, Point 2 ve Point 3 segenekleriyle li¢ nokta secilir ve diizlem olusur.
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Reflect Line Definition 21|
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1-Belli bir yon igin yiizey lizerinde ayni aci degerini veren hatti bulmak istersek Wireframe arag
cubugunda Reflect Line komutu kullanilir.

2-Reflect Line belli bir yon icin her noktasinda yilizeye ait normalinin ayni aci degerini verdigi
egrisel hattir. Ozellikle kalip ayirma yiizeylerini bulmakta kullanishdir.

Support ile yiizey secilir.

Direction ile aginin hesaplanacagi referans yonii segilir.

Angle ile aci degeri girilir.

Direction ile kalip igin pres yonii, aci icin 90 derece girilirse kalip ayirma hatti bulunmus olur.
Normal segenegi aktif ise aci degeri verilen yon ile ayirma hatti lizerinde ylizeyin normali arasinda
yaptig: acidir.

Normal aktif degilse aci degeri yilizey lizerindeki tegetlik ile yon arasidir.
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Wireframe

Intersection Definition
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1-Geometriler arasi kesisimi bulunmak istersek Wireframe arag gubugunda Intersection

komutu kullanilir.

2-First Element ve Second Element olarak geometriler segilir. Bag ikonuna tiklanirsa ¢coklu
secim yapilabilir. Segcim yapilirken nokta, egri, ylizey ya da kati secilebilir. Segilen
elemanlara gore nokta, egri ya da yiizey elde edilir.

3-1ki yiizeyin kesisimi alindigi durumlarda Extrapolate intersection on first element aktif
olur. Secilirse First Element olarak segilen elemanlar lizerinde ara kesit uzatilmis olur.
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4-Yizey ile katinin kesisimi alindigi durumlarda Surface-Part intersection kisminda Result olarak Contour segilirse
kesisim hatti elde edilir. Surface secenegi ile kesisim yiizeyi elde edilir.
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