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Heliz Curve Definition
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4- Radius variation kisminda Taper Angle ile helix igin dis
form acisi verilir. Agi degeri negatif girilebilir.

Way seceneginde Inward secilir ise dis form pozitif acgi igin
iceri, Outward secilir ise dis form disar acilir. Reverse
Direction ile Helix in olustugu yon degistirilir.

5- Yaricap degerinin havsa acisi yerine bir egriyi takip
etmesi istenirse Profile segenegi ile bir egri segilir.



1-Spiral egriler olusturulmak istenirse Wireframe arac¢ ¢ubugunda Spiral komutu

J 'v.-/v/—_"‘ kullanilir.
2- Support ile Spiral in olusacadi diizlem segilir.
Center point ile merkez noktasi segilir. Noktanin support iizerinde olmasi gerekmez.
; Reference direction ile Spiral baslangic ve bitis acilari igin referans yon secilir.

Start radius ile baslangic yarigapi girilir. © degeri icin merkez noktasindan baslar.
Orientation seceneginde Counterclockwise secilir ise saat tersi yoniinde, Clockwise secilir
saat yoniinde Spiral olusur.
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el turve ehninon 0D 20x| 3- Type kisminda Spiral igin hesaplanma ydntemi belirlenir.
Suppeet: T Angle&Radius secili ise End angle degeri ile bitis noktasinin
E:::“'“";’ en.2 verilen yonle acisi verilir.

S (I End Radius ile bitis yaricapi verilir. Revolutions ile déniis sayisi
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R P Pitch ile déniisler arasi mesafe verilir. Revolutions ile doniis
T

el sayisi verilir.
Angle&Radius secili ise End Radius ile bitis yaricapi verilir. Pitch
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Wireframe

=25

x| 1-Referans eleman olarak omurga egriler olusturulmak istenirse Wireframe arag

A3 49] ()~ | gubugunda Spine komutu kullanihir.

2- Spine komutunda iki sekilde omurga egrisi olusturulur.
Ilk yontemde Section/Plane kisminda diizlemler ya da diizlemsel geometriler secilerek
Spine egri olusturulur. Segilen geometrilerden dik gegen bir egri olusur.

Spine egrinin belli bir noktadan gegmesi istenirse Start Point segenegi ile nokta segimi
yapilir. Noktanin ilk segilen diizlemsel geometri lizerine izdiisiimii alinarak baslangig

2 noktasi hesaplanir. Herhangi bir nokta verilmezse baslangic noktasi otomatik hesaplanir.
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3-1kinci yéntemde Guide kisminda egriler secilerek Spine egri olusturulur. Ozellikle ~ gibi ylizeyler

olusturulurken Spine egrisi verilerek uygun sonuclar elde edilir.
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1-Egrinin belli bir yonde 6telenerek yiizey olusturmasi icin Surfaces arag gubugunda Extrude
komutu kullanihir.

2-Profile ile otelenecek geometri secilir. Sketch, 3 boyutlu egri ya da yiizey segilebilir.
Direction ile yon secilir. Diizlem, dogrultu ya da diizlemsel geometri segilebilir.
Limit 1 ile ok yoniinde, Limit 2 ile ok yonii tersine oteleme saglanir. Negatif deger girilebilir.

2%l Reverse Direction ile Limit 1 yoni degistirilebilir.
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2-Direction secimi iizerinde iken mouse sag tus tiklanirsa, Stack Menu ile yon secimi yapilabilir. Istenirse Compass

Direction kullanilarak Compas’ in belirttigi z yoni secilebilir.
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1-Egrinin belli bir eksen etrafinda gevrilmesi ile yilizey olusturmak igin Surfaces arag
cubugunda Revolve komutu kullanihir.

2-Profile ile cevrilecek geometri secilir. Sketch, 3 boyutlu egri ya da yiizey secilebilir.
Revolution axis ile cevirme ekseni secilir.
Angular Limits kisminda Angle 1 ve Angle 2 ile verilen acilar arasinda Revolve yiizey olusur.
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1-Kiire yiizey olusturmak icin Surfaces arag gubugunda Sphere komutu kullanihir.

2-Center ile kiire merkezi secilir. Sphere axis Dea2ult deger olarak parcaya ait o1 noktasini
alir. istenirse farkl bir eksen takimi verilebilir.

Sphere radius ile kiire yarigapi girilir.

Sphere Limitations kisminda Paralel Start Angle ve Paralel End Angle ile paralel acilar
girilebilir. Meridian Start Angle ve Meridian End Angle meridyen acilari girilebilir. Kiirenin
meridyeni Spehere axis ile verilen eksen takiminin ., diizlemine, paralel acilari v~ diizlemine
paraleldir.

Kapal bir kiire elde edilmek istenirse _@nplete sphere komutu segilir.
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1-Silindir ylizey olusturmak icin Surfaces arag gubugunda Cylinder komutu kullanihir.

2-Point ile silindir merkezi secilir. Direction ile silindir ylizeyinin ekseni verilir.

Radius degeri ile yarigap verilir. Length 1 ve Length 2 ile merkezden olan uzakliklar verilir.
Negatif deger girilebilir. Reverse Direction ile silindirin olusacagi yon degistirilir. Direction
tizerinde mouse sag tiklanirsa Stack menuden farklh yonler secilebilir.
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Surfaces

1-Yiizeylerin offsetini olusturmak icin Surfaces ara¢ cubugunda Offset komutu kullanihr.

2-Surface ile offset edilecek yiizey segilir.

Offset degeri ile mesafe girilir.

Parameters sayfasinda Reverse Direction ile offset yéni secilir.

Both sides segenedi ile her iki yon icin offset edilir. Repeat object after OK secilir ise verilen

Fl=ck Surfacett =l offset degeri kadar offsetleme tekrarlanir.
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3-Segilen yiizeye ait

offset edilemezse hata mesaji verir.

Yes secilir ise offseti

Ofisct SUHESSRE gercgeklestirilemeyen yiizeyler

Z;Zl"f“’:f;':“*"m-z cikartilir. Offsetlenemeyen

Sub-Elements To Remove

sayfasinda listelenir. Add Mode ve

Remove Mode komutlarn ile

cikartilmasi veya eklenmesi istenen
secilebilir.

OK secilir ise offset gerceklesir.
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Secilen bir profil egriyi, rehber egriler lizerinde siipiirerek yiizey olusturmak igin Sweep
komutu kullanilir. 5 tip Sweep ylizey olusturma durumu vardir. Profil bizim belirledigimiz bir
egri ise profil tipi Explicit olarak adlandirilir.

Profile type sekmesinde Explicit secilir. Explicit Sweep secenegi ile 3 farkh sekilde yiizey
olusturulabilir. Subtype secenegi ile yontem belirlenir. With reference surface segili ise

profilin belli bir rehber egriyi takip ederken belli bir yilizeyle yaptigi aciy1 koruyarak Sweep
yluizey olusturur.

Swept Surface Definition

¥ |c§|l¢|

Frofile typa:

Reimtsr 20 [Ma seection
Jmeckh sweepin

[l Angder corectn: r?,.,—E
Clpsviaton fremguidalsy [Fomm B

Posihoning pareneters
[ Pestinprofle Sl s

Profile segenegi ile profil egri secilir. Guide Curve kisminda rehber egri secilir. Spine profil
egrinin dik olarak yerlestirilecegi egridir. Sweep islemi gergeklestirilirken Profile egri Spine
egri lizerindeki her noktanin normal diizlemine yerlestirilerek yiizey olusturulur. Eger

gerekiyorsa daha 6nceden hazirlanan Spine egri segilebilir. Eger bir segim yapilmazsa ilk
segilen Guide Curve Spine egri olarak kabul edilir.



