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Teknik Resim Gorunudsu Olusturma
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1-Yeni bir drawing calisma sayfasi acmak igin
Standard menii cubugundaki New ikonuna basin.

2-Acilan New penceresinde Drawing secenegini
secerek OK tusuna basin.

3-Acilan New Drawing penceresi, ¢cizimin

NewDrawing S| yapilacag kagit icin, cizim ayarlarim belirler.
ﬁ;j"dafd = Standart segeneginde CATIA icindeki mevcut

ayarlardan birini ya da firmanizin kendi
olusturdugu bir ayarr segmek mimkiindir.
Bu ayarlar text boyutlarn, élcii tipleri gibi

11249 mim

s birgok ayar kapsar.(Bknz. 21. bélim)
O Porrait Format segeneginde kagit ebati belirlenir.
Eal Edger kendiniz, standart olmayan bir kagit
Sffﬁ.._._. R buyiikligu belirlemek isterseniz bu durumda
el : bu kutu icine bir isim verip Width ve Heigth
L] Hide wher siarting workbarnch kismindan kagit ebatlarini belirlemeniz
@ ok | & cancel] yeterlidir.

Orientation kadidin yatay ya da dikey olmasi
ni1 belirler.

Scale segeneginde yapilacak gizimlerin gene/
dlcedgi belirlenir.

4-1lgili ayarlar yaptiktan sonra OK tusuna
basabilirsiniz.
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Olusturulan " _ =T gurulnum ve format
sayfa ve ayarlarinin
goriiniislerin vaplld!gl |k_1_unlar
yer aldigi genellikle iist

drawing agaci kissmda yer alirlar

Drawing calisma
alanina ait
komutlar genellikle
sag tarafta yer
alirlar
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Tools meniisii. Bu meniideki ikonlar élciilerin gorsel Goriiniig (View)

> analizinde ve serbest yapilan gizimlerde kullaniimaktadir.
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1-Parca goriiniisleri, kesitleri ve detaylar Views
meniisiindeki komutlar yardimi ile olusturulur. Bu
komutlara Insert-Views-Projections meniisiinden de
ulasilabilir.

2-Kesit, detay vb. Gériiniisleri olusturabilmek icin dncelikle
parcanin projeksiyonunu almak gerekir. Projeksiyon komutlan
Views ikon gurubu icindeki Projections komut grubunda yer
alirlar.Bu komutlarin tamamini gérmek igin, Views ikon
grubunun ilk ikonun sag-alt késesindeki kiiciik ok isaretine
basin.

3-Projections komut gurubundaki ilk komut, Part alanindaki bir parcanin
secilen bir diizleme goére teknik resminin olusturulmasini saglar.

ikonuna basin, Window list meniisiinden Part'in bulundugu pencereye gecin
ve sekildeki gibi parca lizerindeki bir diizlem’in ya da uygun olan bir plane’in
lizerine gidin. Part penceresinin sag-alt kisminda parcaniz
pozisyonlanacaktir. Daha sonra ilgili diizleme (referans dizlem) tiklayin.
Drawing kismina otomatik olarak, parcanin ilgili diizlem goériiniisii ile
beraber doneceksiniz. (Bir montajin projeksiyon alinirken, gériiniise dahil
edilmek istenen part ya da alt montajlar agactan coklu bir sekilde
secilebilir.Secim yapilmamasi durumunda tiim montaj draft edilecektir.)

.~ NOT: Diizlem secimi sirasinda, bir diizlemi

—_— B o olusturan elemanlar da sirayla secilebilir.

Ornedin arka arkaya iic nokta secilirse, bu
lic noktadan gecen diizleme gére parcanin
teknik resmi olusturulur.




Navigator

4-Sol iist kosedeki mavi renkli Navigator lizerindeki licgen
ok’lara basarak parcanizin goriiniis diizlemini 90 derecelik
acilar ile degistirebilirsiniz. ic kissmdaki oklar ise
goriiniisiin kendi ekseni etrafinda donmesini saglar. Uygun
goriiniisi elde ettikten sonra, teknik resmin olusmasiigin
sayfa lizerindeki herhangi bos bir yere ya da navigator
ortasinda bulunan noktaya tiklayin.




2.2 Projection View 2t komutu

1-Projections komut grubundaki Projection View komutu
ile daha dnce olusturulmus bir 6n goriiniisten diger
goriiniisleri olusturabilirsiniz. Mouse'yi hangi yéne
gotiiriirseniz (ist,alt,sag,sol) o tarafa ait gériiniis
olusacaktir. Goriinisiin olusmasi &7 komutuna tiklayip,
mouse'yi pozisyonlayin, daha sonra gériiniisiin olusmasi
icin herhangi bir yere tiklayin.

. Not: Goriinuisler aktif olan gériiniise gore olusacaktir.

' (Kesikli cizginden olusan ¢ercevesi kirmizi renkte olan
goriiniis aktif olan goriiniistiir. Herhangi bir goériiniisii aktif
hale getirmek icin cercevesine cift tiklayin. Ya da agac
tizerinde ilgili goriiniisiin sag tus ile acilan meniisiinden
Activate View komutunu segin)




2.3 Auxiliary View <g komutu

Front view

1-Projections komut grubundaki Auxiliary View komutu ile
acih bir sekilde parcanin diger goriiniislerini olusturmak
mumkiindiir. Ozellikle acils yizeyleriizerindeki detaylan
gostermek icin bu komut cok kullanishdir.

2-Komutu uygulamak icin Auxiliary View ikonuna tiklayin.
Daha sonra acili gériiniisii belirlemek icin bir line
olusturacaksiniz. Olusan gériiniisi istediginiz yere getirip
mouse’a tiklayin.

- Not:Line elemanini olustururken, gériiniisiin line olan bir

elemanini sectiginizde o line elemanina paralel bir sekilde
hatti olusturmak miimkiindiir.

Acih yiizeylerin
goriiniisiinii almak
icin bu komutu
kullanabilirsiniz




2.4 Isometric View komutu

1-Projections komut grubundaki Isometric View komutu ile parcalarin izometrik
goriniislerini kagit lizerine tasimak miimkiindiir. Part kismindaki parca ayni bakis acisi
ile kagit Gizerine tasinacaktir. Komutu uygulamak icin2 komutuna tiklayin. Window
meniisiinden ilgili part dékiimanina gecin. Parcga iizerindeki bir diizlemi ya da herhangi
bir plane’i tiklayin. Otomatik olarak drawing kismina déneceksiniz. Burada navigator
uizerindeki oklar ile parcayir déondiirmeniz miimkiindiir. Bos bir yere tiklayarak teknik
resmi olusturun.
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2.5 Gorunuslerdeki Eksen Takiminin Belirlenmesi

Goriiniuslerde olusan mavi renkli eksen takimi, diger bir eksen takimi belirtiimedigi
siirece, Part kisimidaki absolute eksen takimi olarak alinir. Kullanicinin belirledigi
eksen takimi icin asagidaki adimlari uygulayin.

1-Kullanicinin belirledigi eksen takimi ile goriiniisleri olusturmak icin, front view
komutunu uygulamadan dnce, Part kisminda eksen talami (axis system)
tanimlayin.

2-Front view komutunu uygularken, goriiniis almak icin Part kismina gectiginizde,
referans ylizeyden dnce, agactan yeni tanimladiginiz eksen talkimini secin. Eksen
takimini secgtikten sonra, drawing’i olusturmak igin referans yuizeyi secin.

@’“\_
+ _"' L O 1

\

Eksen takimini olusturun Agactan, dnce Referans Drawing’i

eksen takimini yiizeyi secin olusturun
secin



3.BOLUM - Kesit Goriiniislerinin Olusturulmasi

3.1 Kesit Gorunusler

Kesit goriiniisler cizim acisindan SECTION ve CUT seklinde, metod olarakise OFFSET ve
ALIGNED seklinde guruplara ayrilir. Bu kesit tipleri asagidaki érneklerden gériilebilir.
SECTION ile CUT arasindaki fark, kesit isleminden sonra kesit hattindan sonraki elemanlarin
cizilip cizilmeyecegidir. CUT kesit tipinde sadece kesilen hat (bu durum o6zellikle sac parca gibi
hacimsiz parcalarin detaylandirilmasinda faydahdir) cizilir (1 numarali kisimlar CUT ciziminde
cizilmez)

OFFSET ve ALIGNED arasindaki fark, kesitin hattinin seklidir. OFFSET tipindeki kesitlerde
birbirine 90 derecelik cizgiler ile kesit alinabilirken, ALIGNED tipinde ise acili bir sekilde kesit
hatti cizmek miimkiidiir. (Bu durum donel katilarin yada yuvarlak sekildeki katilarin kesitlerini
alirken faydahdir.) Ayrica ALIGNED tipinde kesit hattinin tamami cizilirken (2 numaral
kisimlar), OFFSET tipinde bakisa dik ofan kesit hatlari cizilmez.

Kesit alma ikonlarina Sections komut grubundan ulasilabilir. Bu komutlara ayni zamanda

Insert-Views-Sections meniisiinden de ulasilabilir. Sections
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