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LABVIEW AGILIS SAYFASI
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RAFIK PROGRAMLAMA DILI
& VERI AKISI

LabVIEVY, programlama eylemlerini tanimlamak icin metin dili yerine grafik
sembollere dayanir

Islevlerin yalnizca gerekli verileri aldiktan sonra yurutuldettigi veri akisi
ilkesi, yurutmeyi basit bir sekilde yonetir



edin veya tasiyin

Aragl ar paleti L Bir 6zellik se¢in
Metin ekleme/degistirme

Bir kontrol ¢alistirin

Sonda Verileri
(sorun giderme)

Tel ozellikleri birlikte
veri akisini kontrol




Boolean denetimi ekleme
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CALISTIR DUGMESI
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Run Button
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Eun Button

(active)

]

Run Button
(broken)

* Ok gibi gorunen Calistir
dugmesi, uzerine tikladiginizda VI
yurutmeyi baslatir

* Bir VI gercekten calisirken
gorunumunu degistirir.

* VI derleme olmadiginda, calistir
dugmesi kirilir
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