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Run Diigmesi (VI'in ¢ahistirimadigi durum): Run diigmesine tikladiginizda block diyagram tzerindeki kod bir defa ¢alistirilir.

Run Dugmesi (VI galigirken): VI sonlanana kadar Run digmesi bu sekilde gorilir.

Kirik Run Diigmesi: VI’da programsal bir hata oldugunda Run diigmesi bu sekilde gériiliir. Ornegi hatali kablo cekme.

Continuous Run Dugmesi: Block diyagramdaki kodu stirekli olarak galistirir. Eger kodunuzun suirekli ¢alismasini istiyorsaniz bu diigmeyi kullanmanizi tavsiye

etmiyoruz. Onun yerine kodunuzu bir dong igine alin.

Abort Diigmesi: Bazen VI'iniz yaptiginiz yazilimsal bir hatadan dolayi higbir sekilde sonlandirilamayacak. O zaman Abort diigmesi imdadiniza kosacak.

Pause Diigmesi: VI galisirken gegici olarak VI’ durdurmak igin kullanilir.

13pt Application Font |~ Text Settings: Buradan sayfa lizerindeki se¢cmis oldugunuz metinlerin boyut, renk, font ve hizalama aarlarini yapabilirsiniz.
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