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Distribute Objects: Nesneleriyatay veya dikey olarak aralarindaki mesafeyi
/=l ayarlayarak diizenlemenizi saglar.
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~ Resize Objects: Front panelinizde farkli blyuklikte nesneleriniz varsa secili nesnelerin hepsini
birden en kiguk veya en buyuk nesneyi referans alarak ayni en ve/veya boyda yapabilirsiniz.

Tim segili nesnelerin enini, secili nesneler arasinda en genis ene sahip olanin eninde yapar.

..... Tiim segili nesnelerin boyunu, segili nesneler arasinda en uzun boya sahip olanin boyunda yapar.

Tiim segili nesnelerin enini, secili nesneler arasinda en bliylik ene sahip olana gore, boyunu ise segili nesneler arasinda en biyilk boya sahip olana gore ayarlar.
TUm secili nesnelerin enini, segili nesneler arasinda en kiiciik ene sahip olanin eninde yapar.

TUm segili nesnelerin boyunu, segili nesneler arasinda en kigiik boya sahip olanin boyunda yapar.

Tum segili nesnelerin enini, segili nesneler arasinda en kiglik ene sahip olana gore, boyunu ise segili nesneler arasinda en kiiglik boya sahip olana gore ayarlar.

Bu diigme yardimi ile segili nesnelerin en ve boy buytkliklerini sayisal olarak girebilirsiniz.
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Segili nesneleri grup haline getir
Grubu ¢oz

Segili nesneleri bulundugu yere sabitle
Sabitlenmis nesneleri ¢6z

Move Forward ~ Ctrl+K Segili nesneyi bir katman 6ne al
Move Backward Ctrl+) Segili nesneyi bir katman geri al
Mowve To Front  Ctrl+Shift+K Segili nesneyi en éne al

Move To Back  Ctrl+Shift+) Segili nesneyi en arkaya at

tric Control Mumeric Control
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1 ‘ Search: Yardim sisteminden, paletlerden ve ni.com’dan gelen sonuglari iceren genis kapsamli
bir arama yapar.

¥| Search

ﬁ@ Show Context Help Window: Context Help penceresini acar. Bu pencere agikken hangi nesnenin Uzerine
gelirseniz o nesne ile ilgili yardim bilgisini gorirsiinuz.
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Highlight Execution (Pasif): Bu diigmeye tikladiginizda diigmenin goriiniimi asagida gosterildigi gibi degisecektir.

Highlight Execution (Aktif): Hatayi bulduktan sonra bu diigmeye tiklamayi yani diigmeyi pasif hale getirmeyi unutmayin.

Retain Wire Values: VI calisirken prob eklemenizi saglar.

%@ o+ VI'in adim adim ¢alismasini saglar.

Clean Up Diagram: Block diyagram kod goriintiisiinii daha diizenli yapar.
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