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BLOCK DİYAGRAMA 
FONKSİYON GETİRME
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Fonksiyonun giriş 
terminali üzerinde sağ 
klik yapın

Create>>Control

Control oluştu

Fonksiyonun çıkış terminali 
üzerinde sağ klik yapın

Create>>Indicator
Indicator oluştu

FONKSİYON ÜZERİNDE KONTROL 
VE İNDİKATÖR OLUŞTURMA
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Konumlandırıcı

Konumlandırıcı ile 
seçilen nesne 

NESNELERİ SEÇME 1
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Seçilen 
nesneler

Çerçeve içine 
alarak
nesnelerin 
seçilmesi

+

Fare işaretçisi

NESNELERİ SEÇME 2
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Seçin ve sürükleyin

NESNELERİ TAŞIMA
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NESNELERİN BÜYÜKLÜĞÜNÜ 
AYARLAMA
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Block diyagrama
çift klik yapıldığında

Çift klik yaptıktan sonra 
etiket yazabilirsiniz

NESNELERİ ETİKETLEME-
BAĞIMSIZ ETİKET
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Hat üzerinde sağ 
klik yapın

ve
Visible 

Items>>Label

Hat üzerinde 
imleç oluşur

Etiketinizi yazın

HAT ÜZERİNDE ETİKET 
OLUŞTURMA
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