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Text 
Settings

FONT, STİL VE METİN 
BÜYÜKLÜĞÜNÜ DEĞİŞTİRME
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TEXT SETTİNGS ALT 
MENÜLERİ 
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Clean Up 
Diagram

BLOCK DİYAGRAMI 
TOPARLAMA-CLEAN UP 
DİAGRAM
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BLOCK DİYAGRAMI 
TOPARLAMA-CLEAN UP WİRE
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REMOVE BROKEN WİRES
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HATALARI BULMA-KIRIK 
RUN DÜĞMESİ
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Highlight Execution

HİGHLİGHT EXECUTİON
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Step Into Step OverStep Out Allow debugging’i seçili olmaktan çıkararak
VI’ın hızını arttırabilir ve bellek kullanımını azaltabilirsiniz. 

BİR VI VEYA SUBVI’I ADIM 
ADIM ÇALIŞTIRMA
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Bu konuya ileride tekrar 
değineceğiz.



DİAGRAMA DUR İHTARI 
(BREAKPOİNT) YERLEŞTİRME
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Probe Data

HAT ÜZERİNE PROB EKLEME
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