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Oz

Cocugun /cocuklugun toplumsal-kiiltirel tarihini yeniden insa etmede
tarihsel ve kiiltiirel yorumun en ¢ok basvurdugu belge ve nesneler i¢inde
cocuk oyunlar: ve oyuncaklar gelmektedir. Anadolu’nun tim yorelerinde
yapilmis ¢ocuk oyunlarina iliskin derleme ve monografi nitelikli
calismalarda karsimiza cikan &drebe oyunu da kokli bir gecmise ve genis
bir cografi dagilima sahip bir oyundur. Oyun kurallari, alani, zamani ve
oyun Orgtisityle cok bildik ve ¢ok tanidik bir ¢ocuk oyunudur. Cinsiyet
ayrimu yaptlmaksizin, i¢ ya da dis mekanlarda, belirlenmis alanlarda
(kimi zaman bir ¢ember, kimi zaman bir oda) oynanan geleneksel cocuk
oyunlart siniflamalart iginde yer alan &wralle grup oyunlarmdan biridir.
Oyunun Anadolu ¢esitlemelerinde icerigi ve temel 6zellikleri cogunlukla
degismemektedir. Oyuna, ¢ocuk oyunlarinda ebenin rolii agisindan
bakildiginda; oyuna adint veren kérebe olumsuz ve cezalandirilmis bir
rolde kaybedendir. Oyun, yeni kaybedenleri bulmak tzere stirer ve
hi¢ ebe olmayan oyuncu, oyunun kazananidir. Cogu ¢ocuk oyununun
kokenlerinin arkaik doénemin ritielistik uygulamalarindan  taredigi,
onlarin izlerini tasidigt ya da tstii ortik de olsa glinlimiize uzanmig
Ogelerle strdurildigi bilinirt. Oyunun betimlemeye ¢alistigimiz bu
hali ile ritiel Sgeletle iliskilendirilmesi zor gértinmektedit. Acaba Gyle
mi? Bu makalede, diinyanin bircok yerinde 4&dr keg olarak adlandirilan
ve Anadolu'nun bazi bdlgelerinde de £&dr ¢epic olarak bilinen kérebe
oyununun, toplumsal bellekte saklt bir ritiiel kalintis1 oldugunu gésteren

izler tizerinden tartistlmaya calisilacaktir.
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Giris
Cocugun/cocuklugun  toplumsal-kultiirel
yeniden insa etmede tarihsel ve kiltiirel yorumun

tarihini

en ¢ok basvurdugu belge ve nesneler icinde gocuk
oyunlar: ve oyuncaklar gelmektedir. Oyun ve oyuncaga
bakmak; ayni zamanda g¢ocuga, ¢ocukluga ve ¢ocuk

: Gaziantep Universitesi’nde diizenlenen “Halk Kiiltiiriinde Oyun
Mizik Dans Uluslararast Sempozyumu”nda (17- 19 Ekim 2019)
sunulan s6zIu bildirinin gézden gegcirilip genisletilerek makaleye
dontstirilmus seklidir.

From “Blind Goat” to “Kérebe”: The Game within the Game
Abstract

In reconstructing the socio-cultural bistory of the child / childhood, children’s games
and toys are among the most frequently used documents and objects of historical
and cultural interpretation. Kérebe (blind man’s bluff) s one of the children’s
games with a long history and a wide geographical distribution which is enconntered in
qualified works such as compilation and monographs on children’s games in all regions
of Anatolia. The compilation and monographs of children’s plays made in all regions
of Anatolia, which are encountered in the quality of the game, kirebe is a game
with a long history and a wide geographical distribution. Korebe is a very familiar
children’s game with its pattern, rules, areas and time. 1t is one of the regular group
games that take place in the traditional classifications of children’s games, which are
played indoors or outdoors, in designated areas (sometimes a circle, sometimes a room),
regardless of gender. The content and basic characteristics of the play in Anatolian
variations are mostly unchanged. The game, in terms of the role of the ebe in children’s
games; Rirebe who gave his name to the game is the loser in a negative and punished
role. The game continues to find new losers and the player who has not become the ebe is
the winner. The origins of most children’s plays are known to derive from the ritnalistic
practices of the archaic period, bears traces of them, or continue with implicit elements
that have survived to the present day. It seems difficult to relate to the ritnal elements
in this state of kdrebe game that we try to describe. Is that so? In this paper, we will
try to discuss on the traces of the game which is called blind goat in many parts of
the world and which is known as kor cepic in some parts of Anatolia, is a ritnal

remnant hidden in social memory.

Key Words: Gane, children’s game, blind man’s bluff, blind goat, ritnal

kiltiriine bakmak anlamina gelir.  Cocuklar oyun
ve oyuncaklartyla -yetiskinlerin onlar icin yarattiklar
disinda- kendi kilttrlerini de yaratmaktadirlar.

Oyunun kultiirel anlami ve islevi acisindan
oyun kavrami konusunda ufkumuzu acan Johan
Huizinga, o gine kadar (1938) insani nitelemek
icin kullanilan terimlere ekledigi Homo Ludens (oyun
oynayan insan) kavramiyla; déneminde modernitenin
oyunu ki¢limseyici tutumuna karst 6nemli bir karst
ctkisi gerceklestirmis ve oyunu yaklasik olarak soyle
tanimlamistir:

Aufigin / Cite as:
Kasapoglu Akyol, P., ve Kutlu, M. M. (2020). “Ko6r Ke¢i”den “Korebe”’ye: Oyun iginde oyun. Antropolefi, (39), 103-109.
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Resim 1. Peter Brueghel - Cocuk Oyuniar: (1560)

“Opyun, 6zglirce razt olunan ama tamamen emredici
kurallara uygun olarak belirli zaman ve mekan
sturlar icinde gergeklestirilen, bizatihi bir amaca
sahip olan, bir gerilim ve seving duygusu ile ‘alisilmis
hayat’tan “bagka tiirlti olmak” bilincinin eslik ettigi,
iradi bir eylem veya faaliyettir.”” (Huizinga, 1995, s.
48)

Goruldugt gibi oyuna ickin 6zelliklerin basinda;
“belli bir yer, zaman, stnurlar ve diizen icinde, uyulmasina
riza goOsterilmis kurallarla belli bir yarar ve gereklilik
disinda gerceklesen bir faaliyet olmast” gelmektedir
(Huizinga, 1995, s. 171).

Oyunun insanin varhg ve kiltird agisindan
yerinin anlagilmasi, genel oyun kavramindan ayri
dustinemeyecegimiz ¢ocuk oyunlarina bakis agimiza
yeni boyutlar katmistir. Oyun kavraminin  Snemli
incelemecilerinden biri olan Roger Caillois ise
Huizinga’dan esinle oyunun 6nemli ve ciddi bir etkinlik
oldugunu, oyun ve oyuncagin tarihin akigt iginde
kultirin kalintillar oldugunu soyleyerek bugtin 6nemsiz
gorilen kimi oyunlarin, eskiden dinsel ve dindist 6nemli
kurumlarin ayrilmaz bir pargast olduguna dikkat ¢eker.
Zamanla toplumsal islevleri degisen ama dogalari ayni
kalan cocuk oyunlarinin da incelendiginde oyunun
dogasina ulagilabilecegini ileri siirer (And, 1979).

Bu calismada bir anlamda bu yolu izleyerek evrensel
niteligi ve Anadolu’nun tim yorelerinde yaygin ve
tipik 6zellikleriyle karsimiza cikan bir ¢ocuk oyunu
olan kdrebe gyununun dogasinu ritiiel kékeni tGzerinden
anlamaya calisacagiz. Ritiel ya da ayini, “i¢sel tutarliligt
olan, sistemlestirilmis ve genellikle bir mitos ya da
gizemlestirilmis bir tarihin yeniden canlandirilmasina
yonelik ritler stireci” ve simgesel anlamlarla yikla

Resim 2. Kérebe Oyunu

eylemler olarak tanimlamak miimkiindiir (Ozbudun,
1997). V. Turner, ritiellerin sadece mistik bir anlami
olduguna ve ibadet bicimi/pratigi gibi gértinmesine
karst cikarak, “ritiellerde sergilenenleri gormek,
izlemek kadar, o hareket ve sozctklerin onlar icin ne
anlam tasidigini anlamak 6nemlidir” derken rittelin
simgesel anlamlarina dikkat ¢eker (Turner, 2018, s. 18).
Koérebe oyununun rittiel kékenlerini ararken bir rittelin
sadece dini degil, toplumsal igerikli anlamli simgelerden
olustugunu ve yorumlanmast gerektigini aynt zamanda
ritiiel-oyun iligkisini gérmemiz gerekir. Bu ¢abamizi bir
“oyun etnografisi” olarak da niteleyebiliriz.

Korebe Oyununun Yerel ve Evrensel Goriiniimii
Kirebe oynnu evrensel bir oyundur. 16. ylzyilin en biyiik
ressamlarindan  biri olan Pieter Brueghelin, 1560
yilinda yaptigi, 91 adet bilinen ve farkli ¢cocuk oyunun
resmedildigi “cocuk oyunlar’” adlt tablosunda yer alan
bir oyundur (Resim 1, 2). Etnografik bir belge niteliginde
olan resmin evrensel ¢ocuk oyunlarinin gorsel bir
ansiklopedisi oldugu ileri stirilmustiir.

Oyunun kokli ge¢misiyle Anadolu’da da genis
bir cografi dagilima sahip oldugu da goérilir. Oyun
kurallari, alani, zamani ve oyun 6rgisiyle ¢ok bildik
ve ¢ok tanidik bir cocuk oyunu olan korebe, halkbilim
arastirmalart icinde neredeyse tiim yorelerde yapilmis
cocuk oyunlarina iliskin derleme ve monografi nitelikli
calismalarda karsimiza ¢tkmaktadir. Bu  oyunun
geleneksel cocuk oyunlart siniflamalari icinde yerini almuis
bir oyun oldugunu da biliyoruz. Ornegin, M. And’in
oyun smuflamasi icinde “Kogma-Kovalama-Kurtarma-Zor
Kullanma Oyunlar?’ kimesinde yer almaktadir (And,
2012, s. 269).

Kiz ve erkek ¢ocuk ayrimi yapilmaksizin, i¢ ya da
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dis mekanlarda, belirlenmis alanlarda, kimi zaman bir
cember, kimi zaman bir odada oynanan kuralls grup
oyunlarmdan biridir. Cocuk oyunlarinin sézel dagarciginda
onemli bir yeri olan sayismaca ve tekerlemeler ebenin
se¢iminde ve oyun sirasinda bu oyun i¢in de gegerlidir.
Oyunun Anadolu gesitlemelerinde igerigi ve temel
ozellikleri cogunlukla degismemektedir. Once ebe
belirlenir ve ebenin gozleri bir bezle baglanir. Oyun
adint buradan almaktadir. Ebe ortada kalacak bicimde
oyuncular etrafinda bir halka olusturur. Oyuncular
halkayr bozmadan el c¢irparak ebenin ¢evresinde
donerler. Ebe bu sirada kollarint 6ne dogru uzatarak
dokundugu kisinin bagini, yuzint ve uGstinu elleriyle
yoklar. Kim oldugunu anlayabilirse adini soyler. Eger
tanirsa, dokundugu oyuncu ebe olur. Tantyamazsa, oyun
aynit ebeyle siirer. Oyuna ¢ocuk oyunlarinda ebenin rolii
acisindan bakildiginda, oyuna adint veren &drebe olumsuz
ve cezalandirilmis bir rolde kaybedendir. Oyun, yeni
kaybedenleri bulmak tizere stirer ve hi¢c ebe olmayan
oyuncu, oyunun kazananidir.

Cogu ¢ocuk oyununun kékenleri konusunda arkaik
dénemin ritielistik uygulamalarindan tiredigi, onlarin
izlerini tasidigi yada tistti 6rtitk de olsa ginimiize uzanmig
ogelerle surdirtldigi bilinir. Oyunun betimlemeye
calistigimiz bu hali ile rittiel 6geletle iliskilendirilmesi ilk
bakista zor goriinmektedir. Acaba 6yle mi?

Bu konuda ilk ipucu oyunun adinda saklidir. Yaygin
aduile &drebeoyunu Anadolu’nun ok farkliyerlerinde farkls
adlarla da bilinmektedir: Kirklareli’'nde Kor Capar Oyuna,
Corum koylerinde Karebe (Gizbaglama), 1zmir/Tire’de
Kirlebbek, Istanbul/Catalca’da Sin Girti, Safranbolu’da
Ebe Kiskzs (burada ebenin yakalamast yetmez, kim
oldugunu elleyerek bilmesi gerekir), Azerbaycan’da
Miyanct ve Comgebas: Bezeme (oldukea degisiktir, bir kukla
ve ¢ingirak da vardir) ve yine Azerbaycan’da Gizbaglayu,
Kayseri’de Bir Kir [ki Kirvb. igin’da oynanan Depmetnra
Oyunw'nda hem korebe gibi gozleri baglt olarak arama
eylemi vardir, hem de saldirt ve savunma gibi bagka
eylemler bulunur. Toroslar, Aksehir, Sultan Daglar’nda
Avsar oymaklarinin oynadigt Twrna Oyunu da tirkila
bir kérebe oyunudur (And, 2012). Ayrica, Yozgat
Darica koyiinde Ebe-17zrnk, Isparta’da Ebelebel, Celep-
Catalca’da Singitti olarak adlandirilmaktadir (Eren, 1984).
Bunlara ek olarak, Manisa’da Kor Tilkz, Kirsehirde Gz
Baglamag, Corum’da Gig Baglama, Isparta’da Kalenr Oyunu
ve Tekirdag'da Ip Iginde Gizbag: adlarina rastlanmaktadir
(Ozdemir, 2006).

Ne var ki sadece ti¢ yerde; Ula/Mugla (Demitcioglu
1934), Ankara (Kosay, 1934) ve Balikesirde (Ozdemir,
2006) oyunun ad: digerlerinden belirgin bir farklilikla
keci ve ke¢i yavrusu olan gepic/ebis' ve teke ile

! Cepig: Bir yasindaki keci yavrusu (Turkce Sozluk, 2005, s. 405).
* Teke: Erkek Kegi (Turkee Sozlik, 2005, s. 1935).

iligkilendirilerek &drkei, kircepic | kdrebis ve kirteke
adlartyla karsimiza ¢tkmaktadir.

Cocuk oyunlart tzerine olduk¢a erken dénem
derleme calismast olan Yusuf Ziya Demircioglu’nun
(1934) Anadoluda Eski Cocuk Oyunlar: adli calismasinda
Mugla’ya bagli Ula’dan derledigi altmis oyun iginde
korebe oyunu kdr gepic adiyla yer almakta ve soyle
tanimlanmaktadir:

“Opyuncular evvela g6z g6z ederler. Bunlardan biri
eline bir boncuk, ufak bir tas parcast yahut bir ytzik
alir. G6z g6z diye karsisindakine gdésterir, sonra
ellerini arkasina gotirerek bunu avucunun birine
kor. Avucunu yumarak karsisindakinin 6niine tutat.
Karsisindaki boncukla tasin saklanan sey ne ise onun
bulundugu avucu actirirsa giidek ona geger. Bunun
bir fali, tekerlemesi de vardir. Oyuncu dolu avucu
bilmek ve bulmak icin: Biricik, ikicik, tccik..../
Kara Tavuk kancik/ Ondadir Bundadir, helvacinin
kizindadir der ve son kelimenin rasgeldigi yumrugu
actirmaz. Otekini actirir. Eger giidegi alirsa o da ayni
tast evvelki gibi saklayip diger oyunculara glidegi
satmak ister. Boylelikle biitiin oyuncular gidek
devresinden gecer. En son giidek kimde kalirsa o
giidekci (=ebe) olur. Gudekeinin gbzleri, mendil,
yazma gibi bir seyle hi¢c géremeyecek bir halde
baglanir. Oteki oyuncular evin iginde Steye beriye
kacismaya, dolasmaya baslatlar. Giidekei kulagi ile
hissi ile oyuncularin bulunduklart yeri, semti bulup
onlart tutmaga ¢alisir. Kimi yakalarsa giidek ona
gecer onun gozleri baglanir, oyun bdylece devam
eder.” (Demircioglu, 1934, s. 35-36)

Yine, H. Z. Kosay'in (1935) Ankara Budun Bilgisi
adll ¢alismasinin “Cocuk Oyunlart” boliminde oyun
koreebis adiyla  derlenmistir. Kosay, oyunu “Ebenin
g6zintl yimeni ile baglarlar. Herkes durtekler, Korgebis
kaklida divara yapis diyi bagrisirlar, o da kollarini aca aga
arar tuttugu adami ebe yaparlar” seklinde agiklamaktadir
(Kosay, 1935, s. 280). And (1979) ¢ebisin kegi yavrusu
oldugunu, tepesindeki saglart goOzlerinin  Ustlne
dustiginden korebe oyunundaki gozleri bagl ebeye
benzetilmesi nedeniyle oyuna bu ad verildigini séyler.

Ayrica, yakin dénem derleme calismalart icinde Ali
Abbas Cimar’in (2007) Mugla ve Akyaka ¢alismalarinda
oyunun £drgebig adiyla derlendigini goruriiz. Kaynak kist,
oyunun disarida oynandiginda gizilen bir cember (daire)
icinde oynandigini, ¢emberin disina ¢ikanin ve ebe
tarafindan yakalananin yeni ebe oldugunu belirtmektedir.

Benzer bicimde adlandirmaya Anadolu disindan
bir 6rnek ise, Mevlit Ozhan ve Malik Muradoglu’nun
(1997) Tiirk Cumburiyetlerinde Cocuk Qyunlar: ¢alismasinda
yer almaktadir. Opyun, Kirgizistan ve Kazakistan’da
kir teke | sokur feke adiyla bilinmekte ve su sekilde

? Sokur: Bir gozii kor hayvan (Tlrkee Sozlik, 2005, s. 1787).
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actklanmaktadir:

“Agtk alanda kalabalik oyuncu grubuyla oynanir. Bir
araya toplanan cocuklar bacaklarint uzatarak yan yana
otururlar. Hapsi birlikte diz kapaklarint ovmaya baglar ve
hepsi ‘ov ov ov’ diye bagirir. Bir siire sonra hepsi birden
ayaga kalkmak icin sicrarlar. Bu sigrama sirasinda ayaga
kalkamayan oyuncunun gozleri baglanir. Gézi bagl
oyuncu etrafa kagisan oyunculart tutmaya yakalamaya
caligir. Tuttugu oyuncunun kim oldugunu bildigi takdirde
(ismini sOyler) yakalanan oyuncu sokur teke olur. Onun
gbzleri baglanarak oyuna devam edilir. Bilemezse ayni
oyuncunun sokur tekeligi siirer.” (Ozhan ve Muradoglu,
1997, s. 60).

Bu kaynaklarda da gorildigu gibi, sonugta &drebe
oyunu £ir kegi, kir cebic ya da kir teke/ sokur teke adlariyla
Anadolu’da yasamaktadir.

M. And, Anadolu oyunlarinda, yerytiziinde yayilmis
oyunlarin hemen hepsinin benzerlerini ve gesitlemelerini
bulmanin mumkin oldugunu séyledikten sonra,
Anadolu’da korebe oyununun benzerleri olarak, Isvec,
Danimarka ve Guney Almanya’da koér keci anlamina
gelen sozciklerle ifade edilen oyunlar oldugundan s6z
eder. Bu oyuna Isvec’te blind bock, Danimarka’da blinde-
buk denilmektedir ve her ikisi de kdr keg anlamina
gelmektedir. Almanlar ise kérebe oyununu biinde kub (tr.
kor inek) ya da blind bock (tr. kor keg) diye adlandirirlar
(And, 1979). Guney Almanya'da kor ke¢i oyununda
kir kegi olan ebenin gozleri baglt iken kimin alnina iki
kez degebilirse, degdigine “yandr” denilir. Yine And’in
actklamalarina goére, eski kurban rittellerinde rahibin
hayvan postu giyerek, gozleri bagl halde, rastlanti
ile elinin degdigi kisinin ateste kurban edilmesi ile bu
oyun yakindan iliskilendirilir. Ritiielde hayvan postu
giymek, oyunda kor keci olmak, her ikisinde de gozlerin
baglanmasi, rastlantt ile degdiginin ritiielde gercekten
yanmasi, oyunda ise sozle yanmast gibi ortak noktalar
ister istemez oyunun bu tirden bir ritielin kalintist
oldugu gorisuni pekistirmektedir (And, 1979).

“Kor Keci"den “Korebeye”

M. And’in araladigi bu kapidan girmeden 6nce, oyun
adindan yola ¢ikarak yeni izler ya da isaretler bulmak
miimkiindiir. Bu konuda e figiiri dikkat cekicidir. Tlk
evcillestirilen hayvanlardan biri olarak bilinen kegi, Antik
Misir’dan Antik Yunan’a ve cesitli kimlikler, suretler
ve adlar altinda Anadolu kiltirinin de binlerce yillik
ayrilmaz bir parcast olmustur®. Ya eril bir tretkenligin
ya da bir kurbanin simgesi olan kegi, tiyatro sanatinin
kokenini agiklamaya yonelik tezler ig¢inde Dionisos
senlikleriyle baslayan, ke¢i ayakli ve teke derileri
giyen satit korosunun séyledigi sarkilardan dogan
tragedyanin, kegcilerin ezgisi (#ragos oidie) anlamina geldigi

* bkz. Oyal, 2013.

ileri surilmustir. Cok tanrilt dinlerin ve mitoslarin da
baskahramani olan keci, cogu kez tanriarin kiliginda
karsimiza ¢citkmaktadir. Basta Dionisos, yari insan yari
keci olan Pan ve Satir olmak tzere hep keci kiliginda
canlandiridmislardir.  Bat’da giderek olumsuz, ucart
ve Ozellikle seytan imgesine doniisen keginin, Tirk
mitolojisinde Islam &ncesi dénem dahil, ¢ogunlukla
dag kecisi motifiyle olumlu hatta saygt duyulan bir
hayvan oldugu gortlir (Oyal, 2013)°. Dag kecisinin/
tekesinin,  damgalardan  kurganlara,  yazitlardan
heykellere, desenlere, anlatilara kadar bircok yaratida
ortak bir simge olarak yer aldig1 gorilir. Anadolu Koy
Seyirlik oyunlarina katilan hayvan benzetmelerinin
basinda keci gelmekte, oyuncular ya keci olmakta, ya
da keci postu giyinmis kegi adamlara burinmekteditler.
Boylece, bilmeden tanrisalla dogrudan dogruya baglant:
kurulmus olmaktadir (And, 1962). Bu nedenle, kecnin
bu kadim kilttirel mirastyla kérebe oyununda ebe olarak
varligt siradan degildir.

Ote yandan yine Huizinga’dan esinle, oyunun dogast
lUzerine belitlenen temel 6gelerden® biri olan zaman
kavrami agisindan kérebe oyununu degerlendirebiliriz.
S. Cengiz, “oyun zamaninin kendine 6zgii oldugu, oyun
disindaki zamanla oyun zamaninn tirdes olmadigini”
soyledikten sonra Eliade’nin (1991) “kutsal zaman”
kavramima gondermede “Bu  baglamda,
oyun zamaninin, Eliade’nin actklamasint yapugt kutsal
gamandan bir farki yoktur. Eliade (1991, s. 64-70) ye
gore kutsal zaman tersine gevrilebilir bir zamandir ve
bayramlar, senlikler araciligt ile yilin belirli donemlerinde
[takvimsel/mevsimsel ritler] din dist zamandan farkl
yogunluklarda tekrar tekrar yasanmaktadir.” (Cengiz,

bulunur:

1997, s. 59). Eliade’nin sézini ettigi kutsal zaman
kozmogonik  mitoslardan  kaynaklanan ritiiellerle
canlandirdmaktadir.  Zamanin  yeniden dogusunu

simgeleyen, yeni yil ayin ve térenlerinde bir 6nceki yilin
ve toplulugun ginahlarini, kotiliklerini, hastaliklarini
ve ifritlerini kovmak adina bir hayvan seciliyordu. Bu
hayvan ¢ogunlukla kurban olan ke¢i ya da keci kilikls,
postlu, maskeli kisilerdi. Toplumun gtnahlarinin
yiklendigi dustuntlen bu hayvanin, ginah kecsi (en.
scapegoat)  ya da hayvan maskeli bir insanin simgesel
olarak kovulmasi, yasadigt bolge smurlarinin disina
ayinsel olarak gonderilmesi ile mimkin olmaktaydi.
Giinah  kegisinin = kovulmast ayinsel bir arnma
anlamina geliyor ve bu bir anlamda yeniden dogusu da

> Anadolu gécer topluluklar icinde 6zellikle yoriikler, halk inang-
lar1 baglaminda koyunu melek, kegiyi ise seytan olarak tanimlatlar

(Aktan, 1996).

¢ Oyunun temel 6geleti dért tanedir: alan, zaman, kurallar ve amag
bkz. Cengiz, 1997, s. 58).
g

" bkz. Frazer, 2017, s. 342.
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simgeliyordu® (Eliade, 1976) (Resim 3). Eski Ortadogu
mitoslarindan kaynaklanan giinah kegisi kavram: da
buradan gelmektedir. Kérebe oyununda ebe tarafindan
secilmis (yakalanmis) ve kaybetmis olan kisinin, giinah
kegisi ile olan iligkisini ilk anda akla getirmektedir.

Osmanl senliklerinde gordugimiiz, kegi ayaklt
ve ellerinde ke¢i derisinden tulumlariyla senlik alanini
dizenleyen, sakalasan ve oyunculant taklit eden
tulumenlart’ ve Yoriuk Turkmen topluluklarinda kegi
derilerine burinmis, tzerlerinde ziller, canlar bulunan,
baslarinda deriden yapilmis basliklariyla kegi adamlarin
oynadiklart suluk oyunu''nu bu gelenegin izleri olarak
dustinilebiliriz (Yalman, 1993) (Resim 4, 5, 6).

Yine keci figurtini koy seyirlik oyunlarinda, bereket
temalt kutlama ve senliklere eslik eden keci postu giymis
“keci adam”larla bugtn de izlemeye devam ediyoruz
(Resim 7, 8, 9).

Son olarak, kimi cocuk oyunlarinin, ge¢miste
yetiskinlerin  ve toplumun ciddi ugrasidarinin  bir
kalintist oldugunu hatirlayarak (And, 1979) s6z konusu
cocuk oyununun buyiiklerin ve hatta soylularin oyunu
olduguna dair izlerden de séz edebiliriz: Ispanyollarin
meshur ressamu Francisco de Goya’nin 1790’lara

$ Ibraniler ve Babilliler giinah kegisini ¢ollere siirerlerdi (bkz.
Eliade, 1970).

9 bkz. And, 2000, s. 57, 110, 248, 249.
10 bkz. Yalman, 1993, s. 309-310.

Resim 4, 5, 6. Osmanl minyatiitlerinde tulumcular ve tuluk
oyunu

tarthlenen bir tablosunda kérebe oyunu resmedilmistir
(Resim 10). “Korebe Oyunu” adli bu tablo hakkinda
iki yiizyll 6ncesinin Ispanyol soylularinin oynadigt ve
korebenin gtizel bir “maja” oldugunda (ciplak ya da
giyimli) oyun birdenbire soylu ve erotizm yukld bir
dansa dontsebilecegi yorumlart yapilmustir.

Sonu¢

Bu sinirli metinle, dinyanin bir¢ok yerinde &dir keg
olarak adlandirilan ve Anadolu’nun bazi bolgelerinde
de kdr cepzy olarak bilinen korebe oyununa, oyunun
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Resim 10. Francisco de Goya y Lucientes - Blind Man'’s Bluff; 1789

ad1, ebenin adlandirilist ve oyunun dramatik yapist gibi
actlarindan bakarak toplumsal bellekte saklt bir rittel
kalintist oldugunu goésteren izler tizerinden yiirimeye
calisttk. Oyunun sadece bir oyun olmaktan ¢ok, degisime
ugramis gucli ve kokld bir ritielin oyuna doniismiis
oldugu anlasimaktadur.

Sonugta, ¢ocuk oyunlart ¢ocugun kiltirlenme
surecine katkilart oldugu kadar ¢ocugun dunyasini,
yetiskinlerin diinyasina yaklagtiran, esitleyen yaklasimlart
da sergilemektedir. Bir diger ifadeyle oyunun, ¢cocugu
yetiskinlerin dinyasina katilmasini saglayan bir yol
oldugu soylenir (And, 1979). Cocuklar, kbrebe oyunuyla
bu kutsal zamani taklit edercesine yeniden yastyor ve ebe
(kor kegi) yeni kurbanlarini yani ginah kecilerini segiyor
olmali. Cocuk bu kozmogonik ugrasa kiigiltilmiis bir
6lgekte bir cocuk oyunuyla ritiiel ve simgesel anlamda

dogrudan katilmaktadir. Korebe oyununun, Metin
And’in isaret ettiginin yant sira, oyunun basit kurgusuna
karsin, ¢ok yonli, zengin icerikli ve toplumsal bellekte
sakli rittielistik izlerle yiikli oldugu gérilmektedir.
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