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Orta oyunu, cevresi izleyicilerle ¢evrili bir alan i¢inde oynanan,
yazili metne dayanmayan, i¢ginde miizik, raks ve sarki da bulunan
dogaclama bir oyundur. Orta oyunu adinin gegtigi ilk belge 1834

tarihlidir. Daha eski kaynaklarda bu oyun; kol oyunu, meydan

oyunu, taklit oyunu, zuhuri gibi adlarla anilmigtir.

Orta oyunu, han ya da kahvehane gibi kapali yerlerde de
oynanmakla birlikte, genel olarak acik yerlerde ortada oynanan bir
oyundur. Oyunun oynandigi yuvarlak ya da oval alana palanga
denir. Oyunun dekoru; yeni diinya denilen bezsiz bir paravandan ve
diikkan denilen iki katli bir kafesten olugur. Yeni diinya ev olarak,
diikkan da ig yeri olarak kullanilir. Diikkanda bir tezgah, birkac

hasir iskemle bulunur.



Orta oyununun kisileri ve fasillar1 Karagoz oyunuyla biiyiik oranda
benzerlik gosterir. Oyunun en onemli iki kisisi Kavuklu ile
Pisekar’dir. Kavuklu, Karagoz oyunundaki Karagoz'iin karsihg,
Pisekar da Hacivat’m karsihgidir. Orta oyununda da giilmece 6esi,
Karagoz oyunundaki gibi, yanlis anlamalara, niiktelere ve giiliing
hareketlere dayanir. Oyunda cesitli mesleklerden, yorelerden,
uluslardan insanlarm mesleki ve yoresel szellikleri, agizlar: taklit
edilir. Bunlar arasinda Arap, Acem, Kastamonulu, Kayserili, Kiirt,
Frenk, Laz, Yahudi, Ermeni vb. sayilabilir. Orta oyununda kadm

roliinii oynayan kadin kiligina girmis erkege Zenne denir.

Kavuklu Hamdi ile Pisekar Kiiciik Ismail Efendi,

orta oyununun onemli ustalar: sayilir.




Zurnaci, Pigsekar havasi ¢alar. Pigekar ¢ikar ve izleyiciyi

selamladiktan sonra zurnaciyla konusur. Bu konusmada, oynanacak oyunun ad
bildirilir. Daha sonra zurnaci Kavuklu havasin ¢alar. Kavuklu ile Kavuklu arkasi
oyun alanina girer. Kavuklu ile Kavuklu arkas: arasinda kisa bir konusma gecer.
Sonra bu kisiler birden Pigekar’ goriip korkarlar ve korkudan birbirlerinin
istiine diiserler. Baz1 oyunlarda zenne takimi ve (elebi’nin daha 6nce ¢ikip

Pisekar’la konustuklar: bir sahne de vardar.

Bu béliim Kavuklu ile Pisekar’in birbirleriyle tanidik
ciktiklar tamsma konusmasiyla baslar. Kavuklu ile Pisekar’m birbirinin sézlerini
ters anlamalari bir giilmece olusturur ki buna arzbéar denir. Arzbardan sonra
tekerleme baslar. Tekerlemede Kavuklu, bagindan gecen olagan disi bir olay:
Pisekar’a anlatir. Pisekéar da bunu gercekmis gibi dinler, sonunda bunun diis

oldugu anlagilir.



Oyunun asil b6liimii, belli bir olayin
canlandirildi@: fasil boliimiidiir. Orta oyunu fasillar: genellikle
iki paralel olay dizisinde geligir. Diikkan dekorunda gelisen
olaylarda genellikle Kavuklu bir i§ arar. Pigekar’in ona is
bulmasiyla olaylar geligir. Diikkana gelip giden ¢esitli
miigterilerle ilgili oyunlar da vardir. Ikinei olaylar dizisi yeni
diinya denilen ev dekorunda gecer. Zenne takiminin, Pigekar
aracihigiyla ev aramasi ve bir eve yerlesmesi biciminde olaylar
geligir.

Oyunun son bolimiidiir. Pigekar, izleyicilerden 6ziir

dileyerek gelecek oyunun adini ve yerini bildirir. Oyunu

kapatir.




Geleneksel Tiirk halk tiyatrosunun 6nemli
seyirliklerinden olan orta oyununun baslicalar
sunlardir: Mahalle Baskini, Terzi Oyunu, Yazici
Oyunu, Biiyiicii Hoca. Fotograf¢i, Hamam, Tahir ile

Ziihre, Kale Oyunu, Pazarcilar, Cesme, Gozlemeci.

(Cifte Hamamlar, Kunduraci, Eskici Abdi.




