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Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaclar, 6grenme &gretme teori ve
yaklasimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de dogrudan etkilemistir. Bu degisim bilgiyi Greten,
hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem c¢ozebilen, elestirel dUstnen, girisimci, kararli, iletisim becerilerine sahip,
empati yapabilen, topluma ve kiltire katki saglayan vb. niteliklerdeki bir bireyi tanimlamaktadir. Bu nitelik dokusuna
sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek dgretim programlan salt bilgi aktaran bir yapidan ziyade bireysel farkliliklar
dikkate alan, deger ve beceri kazandirma hedefli, sade ve anlaslilir bir yapida hazirlanmistir. Bu amag dogrultusunda bir
taraftan farkli konu ve sinif dizeylerinde sarmal bir yaklasimla tekrar eden kazanimlara ve aciklamalara, diger taraftan
bltiinsel ve bir kerede kazandirimasi hedeflenen 6grenme ¢iktilarina yer verilmigtir. Her iki gruptaki kazanm ve
aciklamalar da ilgili disiplinin yetkin, guncel, gegerli ve egitim 6gretim strecinde hayatla iliskileri kurulabilecek niteliktedir.
Bu kazanimlar ve sinirlarini belirleyen aciklamalar, siniflar ve egitim kademeleri dlzeyinde degerler, beceriler ve
yetkinlikler perspektifinde butinlik saglayan bir bakis agisiyla yalin bir icerige isaret etmektedir. Bdylelikle Ust biligsel
becerilerin kullanimina ydnlendiren, anlamli ve kalici 6drenmeyi saglayan, saglam ve énceki 6grenmelerle iliskilendiriimis,
diger disiplinlerle ve gunluk hayatla degerler, beceriler ve yetkinlikler gevresinde bitUnlesmis bir 6gretim programlar
toplami olusturulmustur.

Ogretim programlar, 1739 sayill Milli Egitim Temel Kanununun 2. maddesinde ifade edilen “Turk Milli Egitiminin
Genel Amaclar” ile “Turk Milll Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmustrr.

Egitim ve 6gretim programlariyla surdUrllen tim calismalar; okul éncesi, ikdgretim ve ortadgdretim seviyelerinde
birbirini tamamlayici bir sekilde asadidaki amaglara ulasmaya ydneliktir:

1. Okul éncesi egitimi tamamlayan dgrencilerin bireysel gelisim sUrecgleri géz dniinde bulundurularak bedensel,
zihinsel ve duygusal alanlarda saglikl sekilde gelisimlerini desteklemek

2. ilkokulu tamamlayan 6drencilerin gelisim diizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki bitinlik ve 6z
farkindalik ¢cercevesinde, 6z gliven ve 6z disipline sahip, gundelik hayatta ihtiya¢ duyacagi temel diizeyde sézel, sayisal
ve bilimsel akil yirttme ile sosyal becerileri ve estetik duyarligl kazanmig, bunlan etkin bir sekilde kullanarak sagdlikli
hayat yénelimli bireyler olmalanni saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan &grencilerin, ilkokulda kazandiklan yetkinlikleri gelistirmek suretiyle mill ve manevi
degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, “Turkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde ve ayrica
disiplinlere 6zgu alanlarda ifadesini bulan temel diizey beceri ve yetkinlikleri kazanmis bireyler olmalarini saglamak

4. Liseyi tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda ve ortackulda kazandiklar yetkinlikleri gelistirmek suretiyle, milll ve
manevi degerleri benimseyip hayat tarzina dénustirmus, Uretken ve aktif vatandaslar olarak yurdumuzun iktisadi,
sosyal ve kulturel kalkkinmasina katkida bulunan, “Turkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde ve ayrica disiplinlere 6zgU alanlarda
ifadesini bulan temel duzey beceri ve vyetkinlikleri kazanmis, ilgi ve vyetenekleri dogrultusunda bir meslege,
yUksekogretime ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak.

Egitim sistemimizin temel amaci de@erlerimiz ve yetkinliklerle butlnlesmis bilgi, beceri ve davraniglara sahip bireyler
yetistirmektir. Bilgi, beceri ve davranislar 6gretim programlariyla kazandirimaya caligilirken degerlerimiz ve yetkinlikler bu
bilgi, beceri ve davranislarin arasindaki bUttnligu kuran baglanti ve ufuk islevi goérmektedir. Degerlerimiz toplumumuzun
milll ve manevi kaynaklarindan damitilarak dinden bugine ulasmis ve yarinlanmiza aktaracagmiz 6z mirasimizdir.
Yetkinlikler ise bu mirasin hayata ve insanlik ailesine katiimasini ve katki vermesini saglayan eylemsel butunlUklerimizdir.
Bu ydnlyle degerlerimiz ve yetkinlikler birbirinden aynimaz bir sekilde teori-pratik butinligindeki asli pargamizi
olusturur. Guncellik icinde 6grenme 6gretme slrecleriyle kazandirmaya cgalistigimiz bilgi, beceri ve davranislar ise bizi
biz yapan degerlerimizin ve yetkinliklerin guniin sartlar igcinde goriinUrlik kazanma arag ve platformlandir; glinin sartlari
icinde degisiklik gosterebilir yapisiyla anzidir ve bu sebeple de strekli gézden gegirmelerle glincellenir, yenilenir.
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DEGERLERIMizZ

Degerlerimiz 6gretim programlarinin perspektifini olusturan ilkeler toplamidir. Kékleri geleneklerimiz ve dinimuz
icinde, gobvdesi ve dallan bu koklerden beslenerek buglnimize ve yarnnlanmiza uzanmaktadir. Temel insani
Ozelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatimizin rutin akisinda ve karsilastigimiz sorunlarla basa c¢ikmada eyleme
gecmemizi saglayan kudretin ve glctiin kaynagidir.

Bir toplumun gelecegdinin, degerlerini benimsemis ve bu degerleri sahip oldugu yetkinliklerle ete kemige burindUren
insanlarina bagl oldugu tartisma goétlirmez bir gergektir. Bundan dolay egitim sistemimiz her bir Uyesine uygun ahlaki
kararlar alma ve bunlari davraniglarinda sergileme yeterliligini kazandirma amaciyla hareket eder. Egitim sistemi sadece
akademik agidan basaril, belirlenmis bazi bilgi, beceri ve davraniglan kazandiran bir yapl degildir. Temel degerleri
benimsemis bireyler yetistirmek asli gérevidir; yeni neslin degerlerini, aliskanliklarini ve davraniglarini etkileyebilmelidir.
Egitim sistemi degerleri kazandirma amaci c¢ercevesindeki islevini, 6dretim programlanni da kapsayan egitim
programiyla yerine getirir. “EQitim programi”; 6gretim programlar, 6grenme 6gretme ortamlarn, egitim ara¢ gerecleri,
ders disi etkinlikler, mevzuat gibi egditm sisteminin tim unsurlan gdz éninde bulundurularak olusturulur. OFretim
programlarinda bu anlayigla degerlerimiz, ayr bir program veya 6grenme alani, Unite, konu vb. olarak gérulmemistir.
Tam aksine bUtun egitim sdrecinin nihai gayesi ve ruhu olan degerlerimiz, 8gretim programlarinin her birinde ve her bir
biriminde yer almistir.

Ogretim programlarinda yer alan “kdk degerler” sunlardir: adalet, dostluk, duristlik, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi,
sorumluluk, vatanseverlik, yardmseverlik. Bu degerler, 6§renme 6gretme sUrecinde hem kendi baslarina, hem iligkili
oldugu alt degerlerle ve hem de &teki kok dederlerle birlikte ele alinarak hayat bulacaktir.

YETKINLIKLER

Egitim sistemimiz yetkinliklerde butinlesmis bilgi, beceri ve davraniglara sahip karakterde bireyler yetigtirmeyi
amaclar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi dlizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda ihtiyac
duyacaklan beceri yelpazeleri olan yetkinlikler Turkiye Yeterlilikler Cergevesinde (TYQ) belirlenmigtir. TYC sekiz anahtar
yetkinlik belirlemekte ve agagdidaki gibi tanimlamaktadir:

1) Anadilde iletisim: Kavram, diUslnce, gorUs, duygu ve olgular hem s6zlii hem de yazil olarak ifade etme ve
yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); egitim ve 6gretim, is yeri, ev ve eflence gibi her turll sosyal ve
kultUrel baglamda uygun ve yaraticl bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktir.

2) Yabanci dillerde iletisim: Cogdunlukla ana dilde iletisimin temel beceri boyutlarini paylasmakta olup duygu,
dustince, kavram, olgu ve gorusleri hem s6zll hem de yazil olarak Kisinin istek ve ihtiyaglarna gore egitim, 6gretim, is
yeri, ev ve edlence gibi uygun bir dizi sosyal ve klltUrel baglamda anlama, ifade etme ve yorumlama becerisine
dayalidir. Yabanci dillerde iletisim, aracilik etme ve kultUrlerarasi anlayis becerilerini de gerektirmektedir. Bireyin yeterlilik
seviyesi, bireyin sosyal ve kiltlrel gecmisi, cevresi, ihtiyaclan ve ilgilerine bagll olarak dinleme, konusma, okuma ve
yazma boyutlar ile farkli diller arasinda degiskenlik gdsterecektir.

3) Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik, glnlik hayatta
karsilasilan bir dizi problemi ¢dzmek icin matematiksel distnme tarzini gelistirme ve uygulamadir. Saglam bir aritmetik
becerisi Uzerine insa edilen sireg, faaliyet ve bilgiye vurgu yapiimaktadir. Matematiksel yetkinlik, diistinme (mantiksal ve
uzamsal dustinme) ve sunmanin (formUller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolar) matematiksel modlarini farkli
derecelerde kullanma beceri ve istegini icermektedir.
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Bilimde yetkinlik, sorular tanimlamak ve kanta dayall sonuclar Uretmek amaciyla dogal dinyanin agiklanmasina
yonelik bilgi varigina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta bulunmaktadir. Teknolojide yetkinlik,
algilanan insan istek ve ihtiyaglarini karsilama baglaminda bilgi ve metodolojinin uygulanmasi olarak gérilmektedir. Bilim
ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini
kavrama gucunil kapsamaktadir.

4) Dijital yetkinlik: Is, gunlik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde
kullanilmasini kapsar. S6z konusu yetkinlik, bilgiye erisim ve bilginin degerlendirimesi, saklanmasi, Uretimi, sunulmasi ve
aligverisi igin bilgisayarlarin kullaniimasi ayrica internet araciligiyla ortak aglara katiim saglanmasi ve iletisim kurulmasi
gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

5) Ogrenmeyi égrenme: Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi ydnetimini de kapsayacak sekilde
bireysel olarak veya grup hélinde dlzenleyebilmesi icin 6grenmenin pesine disme ve bu konuda israrci olma
yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlar taniyarak 6grenme ihtiyag ve streglerinin farkinda olmasini ve basarili
bir 6grenme eylemi icin zorluklarla basa ¢ikma yetenedini kapsamaktadir. Yeni bilgi ve beceriler kazanmak, islemek ve
kendine uyarlamak kadar rehberlik destedi aramak ve bundan yararlanmak anlamina da gelir. Ogrenmeyi 6grenme, bilgi
ve becerilerin ev, ig yeri, editim ve 6gretim ortami gibi gesitli baglamlarda kullaniimasi ve uygulanmasi igin dnceki
6Frenme ve hayat tecriibelerine dayaniimasi yoninde dgrenenleri harekete gecirir.

6) Sosyal ve vatandagiikla ilgili yetkinlikler: Bu vyetkinlikler kisisel, kisilerarasi ve kultUrlerarasi yetkinlikleri
icermekte; bireylerin farkllasan toplum ve calisma hayatina etkili ve yapici bicimde katimalarina imkan taniyacak;
gerektiginde catismalar ¢ozecek ozelliklerle donatimasini saglayan tum davranis bicimlerini kapsar. Vatandaslikla ilgili
yetkinlik ise bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram ve yapillara iliskin bilgiye, demokratik ve aktif katilm kararliigina dayali
olarak medeni hayata tam olarak katilmalari igin donatmaktadir.

7) Inisiyatif alma ve girisimcilik: Bireyin distincelerini eyleme dénUstiirme becerisini ifade eder. Yaraticilk, yenilik
ve risk almanin yaninda hedeflere ulasmak icin planlama yapma ve proje yonetme yetenedini de icerir. Bu yetkinlik,
herkesi sadece evde ve toplumda degil iglerine ait baglam ve sartlarn farkinda olabilmeleri ve is firsatlarni
yakalayabilmeleri icin ayni zamanda is hayatinda desteklemekte; toplumsal ve ticari etkinliklere girisen veya katkida
bulunan kisilerin ihtiyac duyduklan daha &zgin bilgi ve beceriler icin de bir temel teskil etmektedir. Etik degerlerin
farkinda olma ve iyi yonetisimi desteklemeyi de kapsar.

8) Kiltiirel farkindalik ve ifade: Miizik, sahne sanatlar, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak Uzere cesitli kitle
iletisim araclar kullanilarak gorus, deneyim ve duygulann yaratic bir sekilde ifade ediimesinin dneminin takdiridir.

" OGRETIM PROGRAMLARINDA OLGME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Hicbir insan bir baskasinin birebir aynisi degildir. Bu sebeple 6gretim programlarinin ve buna bagl olarak dlcme ve
degerlendirme sUrecinin “herkese uygun”, “herkes icin gegerli ve standart olmas!” insanin dogasina terstir. Bu sebeple
dlcme ve degerlendirme stirecinde azami cesitlilik ve esneklik anlayisiyla hareket edilmesi sarttir. Ogretim programiari bu
acidan bir yol géstericidir. Ogretim programlarindan élgme degerlendirmeye ait bitin unsurlan igermesini beklemek
gercekgi bir beklenti olarak degerlendirilemez. Egitimde cesitlilik; birey, egitim dlzeyi, ders iceridi, sosyal ortam, okul
imkanlar vb. i¢ ve dis dinamiklerden ciddi sekilde etkilendigi i¢in, dlgme ve degerlendirme uygulamalannin etkililigini
saglamada 6ncelik 6gretim programlarindan degil 6gretmen ve egitim uygulayicilarindan beklenir. Bu noktada ¢zgunluk
ve yaraticillk dgretmenlerden temel beklentidir.

Bu bakis agisindan hareketle 6gretim programlarinda dlcme ve dederlendirme uygulamalarina yon veren ilkeleri
asagidaki gibi 6zetlemek mimkindur;

1. Olcme ve dederlendirme calismalarl 6gretim programinin tim bilesenleri ile azami uyum saglamali, kazanim ve
aciklamalarin sinirlan esas alinmalidir.

2. Ogretim programi, dlcme stirecinde kullanilabilecek dlcme arac ve ydntemleri agisindan uygulayicilara kesin
sinirlar gizmez, sadece yol gosterir. Ancak tercih edilen 6lgme ve degerlendirme arag ve ydnteminde, gereken teknik ve
akademik standartlara uyulmalidrr.
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3. Egitimde dlgme ve dederlendirme uygulamalan egitimin ayrimaz bir parcasidir ve egitim sureci boyunca yapilir.
Oleme sonuclari tek basina degil izlenen streclerle birlikte bitiinlik icinde ele alinir.

4. Bireysel farkliliklar gergeginden dolayr butin égrencileri kapsayan, buttin égrenciler icin genel gecer, tek tip bir
dlcme ve degerlendirme ydnteminden sbz etmek uygun degildir. Ogrencinin akademik gelisimi tek bir yontemle veya
teknikle dlgulip degerlendiriimez.

5. Egitim sadece “bilme (disunce)” icin degil, “hissetme (duygu)” ve “yapma (eylem)” icin de verilir; dolayisiyla
sadece biligsel dlgUmler yeterli kabul edilemez.

6. Cok odakli dlcme degerlendirme esastir. Olcme ve degerlendirme uygulamalan 6édretmen ve ddrencilerin aktif
katlimiyla gerceklestirilir.

7. Bireylerin 6lgme ve degerlendirmeye konu olan ilgi, tutum, deger ve basar gibi 6zellikleri zamanla degisebilir. Bu
sebeple s6z konusu dzellikleri tek bir zamanda dlcmek yerine slreg icindeki degisimleri dikkate alan dlgcimler kullanmak
esastir.

Ogretim programlarnin gelistirimesi siirecinde insanin ¢ok yénli gelisimsel 6zelliklerine dair mevecut bilimsel bilgi ve
birkim dikkate alinarak batin bilesenler arasinda ahengi dikkate alan harmonik bir yaklasim benimsenmistir. Bu
baglamda bazi temel gelisim ilkelerine dedinmek yerinde olacaktir.

Ogretim programlari, insan gelisiminin belirli bir dénemde sonlanmadigi ve gelisimin hayat boyu strdigu ilkesi ile
hazirlanmigtir. Bu sebeple 6gretim programlarinda, her yas ddneminde bireylerin gelisim &zelliklerini dikkate alarak
destekleyici dnlemler alinmasi dnerilmektedir.

Gelisim, hayat boyu slrse de tek ve bir 6rnek yapida degildir. Evreler halinde ilerler ve her evrede bireylerin gelisim
ozellikleri farklidir. Evreler de baslangic ve bitisleri agisindan homojen degildir. Bu sebeple programlar olabildigince bunu
g6z 6nUnde bulunduran bir hassasiyetle yapilandinimistir. Programlarin amaglarini ve kazanimlarnni gergeklestirme
sUrecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan yapiimasi beklenir.

Gelisim dénemleri ardisik ve degdismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip eden evreleri etkiler. Ote
yandan bu ardisiklik belirli ydnelimlerle karakterize edilir: basitten karmasiga, genelden 6zele ve somuttan soyuta dogru
gelisim gibi. Program gelistirme slrecinde s6z konusu yonelimler hem bir alandaki yeterliligi olusturan kazanim ve
becerilerin 6n sart ve ardiligi noktasinda dikkate alinmis hem de siniflar dlizeyinde derslerin dagiimlarinda ve birbirleriyle
iligkilerinde g6z 6ninde bulundurulmustur.

Ogretim programlaninda insan gelisiminin bir bitin oldudu ilkesi ile hareket edilmistir. insanin farkli gelisim
alanlarndaki ozellikleri birbirleri ile etkilesim hélindedir. S6z gelimi dil gelisimi dUstnce gelisimini etkiler ve duslnce
gelisiminden etkilenir. Bu sebeple dgretmenlerden, oégrencinin edindidi bir kazanimin, gelisimde baska bir alani da
etkileyecegini dikkate almasi beklenir.

Ogretim programlan bireysel farkliliklara iliskin hassasiyetler gdz éniinde bulundurularak yapilandinimistir. Kalitimsal,
cevresel ve kultUrel faktérlerden kaynaklanan bireysel farkliliklar ilgi, intiyag ve yonlenme agisindan da kendini belli eder.
Ote yandan bu durum bireylerarasi ve bireyin kendi icindeki farkliliklar da kapsar. Bireyler hem baskalarindan farklilik
gosterir hem de kendi icindeki ¢zellikleri ile farklidir. Ornegin bir bireyin soyut distinme yetenedi gliclii iken ayni bireyin
resim yetenegdi zayif olabilir.

Gelisim hayat boyu surmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere gore degiskendir. Hizin ylksek oldudu zamanlar
gelisim acisindan riskli ve kritik zamanlardir. Bu sebeple 6gretmenlerin gelisim hizinin ylksek oldugu zamanlarda
6grencinin durumuna daha duyarl davranmasi beklenir. S6z gelimi ergenlik donemi kimlik edinimi igin kritik dénemdir ve
egitim bu dénemde kimlik edinimini destekleyici sosyal etkilesimleri artirir ve yonetir.
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Elimizdeki programlar giincelleme slrecinde hangi islemlerden ve asamalardan gectigimiz Uzerine bilgi vermek de
yerinde olacaktir. Bu baglamda:

e Farkli Ulkelerin son yillarda benzer gerekcelerle yenilenip gincellenen édretim programlar incelenmis,

e yurtiginde ve yurt disinda egitim 6gretim ve programlar Uzerine yapilan akademik ¢aligmalar taranmig,

e basta Anayasamiz olmak Uzere ilgili mevzuat, kalkinma planlari, hUkimet programlari, slra kararlari, siyasi
partilerin

e programlari, sivil toplum kuruluslan ve sivil arastirma kurumlan tarafindan hazirlanan raporlar vb.
dokUmanlar analiz edilmis,

e Milli Egitim Bakanh@ programlar ve 6gretim materyalleri daire baskanliklar tarafindan gelistirilen anketler
araciligyla 6gretmen ve ydneticilerin programlar ve haftalik ders ¢izelgelerine yonelik gorusleri toplanmig,

e llerden gelen her bir brangla ilgili zUmre raporlarn incelenmis,

e Dbranslara yonelik agik uglu sorulardan olusan ve elektronik ortamda erisime agilan anket verileri derlenmis,

e egitim fakUltelerimizin branglar dlcedinde hazirladiklar raporlar incelenmis,

bOtin goris, oOneri, elestii ve beklentiler, Bakanigimizin ilgili birimlerinden uzman personel, 6gretmen ve
akademisyenlerden olusan c¢alisma gruplarinca degerlendirilmistir.  Yapilan tespitler dogrultusunda  dgretim
programlanmiz gézden gecirilip glincellenmis ve yenilenmistir. Programlarn uygulanmasina 2018-2019 egitim 6gretim
yill itibariyla topyek(n gecilecek ve sonrasinda vyapilacak izleme degerlendirme sonuglarina goére yine gerekli
guncellemeler yapilacaktir. Boylelikle programlarmizin gelismelerle ve bilimsel, sosyal, teknolojik vb. ihtiyaclarla
kosutlugunun surekliligi saglanmis olacaktir.

| BiLiSil TEKNOLOUILER VE YAZILIM DERS| OGRETiM PROGRAMININ OZEL AMAGLARI

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi, égrencilerin;

1. Bilisim teknolojilerinin dogru ve etkili kullanimina iligkin farkindalik kazanmalarini,
Teknolojiyi etik ve guvenli bir sekilde kullanmalarini,

Teknolojinin iletisim ve arastirma amaciyla kullanimina iliskin anlayis gelistirmelerini,
Bilisim teknolojilerini kullanarak Grtin gelistirmelerini,

Problem ¢6zme ve bilgi islemsel dusinme becerileri kazanmalarini,

Algoritma tasarmina iliskin anlayis gelistirmelerini,

N ok N

Problem ¢6zmek icin farkll mantik yapilarini kullanabilmelerini ve
8. Kendi oyunlarini tasarlayarak programlama yapabilmelerini

amaglamaktadir.

_,NIN B

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi ile égrencilere kazandirimasi hedeflenen beceriler asagida
sunuimustur:

1. Bilgi islemsel diistinme
2. Mantiksal sorgulama
3. Problem ¢bzme

4. Algoritma tasarlama
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‘AMI’NIN ki

Bilisim teknolojileri alaninda her 6grenciye teknolojiden yararlanma ve bilgi islemsel disiinme becerisi kazanabilme
firsati saglanmalidir. Bilisim Teknolojileri ve Yaziim dersi icin 8grenme-6gretme sireci farkl teknolojik alt yapilarla
desteklenmesi gereken bir surectir. Teknik alt yapl eksigi bulunan okullarda 6grencilerin  bilgisayar olmadan
o6Frenebilmeleri icin farkll etkinliklerin ve uygulamalann yapiimasi énemlidir. Ayrica 6drenciler icin zengin 6grenme
ortamlar olusturuimasi énerimektedir. Bu kapsamda Ogretim Programinda égrencilerin farkli donanim ve yazilim
secenekleri ile tanistinimasi amaglanmig, Ogretim Programi’nin teknik alt yapi ve bilgi donanimi agisindan tercihe bagh
olarak secilip uygulanabilmesi Uzerinde durulmustur. Bu derste 6drenme slreci kuramsal bilginin yani sira mutlaka
uygulama olanaklanyla zenginlestirimelidir. Ogrencilerin  kendi Urlnlerini ve projelerini gelistirmeleri icin  olanak
saglanmalidrr. Ogrencilerin yeni dgrendikleri ile gecmis yasantlarinda kazandiklan bilgileri bitUnlestirmeleri ve
yapllandirmalan i¢in anlamlandirma ve &rgUtleme stratejilerinden yararlaniimalidir. Bu amagla proje galismalari,
tasarmlayarak égrenme, dgreterek 6grenme, is birlikli 6grenme yontem ve teknikleri kullanilabilir,

Bilisim Teknolojileri ve Yaziim dersinde donanim olarak bilgisayarlar, tabletler veya programlama oyuncaklari
kullanilabilir. Teknik olanaklarn olmayan okullar igin bilgisayar kullanmadan gergeklestirilen etkinlikler ve drama suregleri
tasarlanip uygulanabilir. Odrencinin dgrenme sirecine aktif olarak katimasi sadlanmali hem bireysel hem de grup
calismalar tercih ediimelidir. Ogrencilere gelistirdikleri Griin ve projeleri akranlari ile paylasmalar igin firsatlar sunulmalidir.
Bu slrecte ele alinan problemlerin ve ¢dzim onerilerinin dogrudan gercek hayatla iliskilendiriimesi ve gercek bir
probleme ¢ozim Uretiimesi son derece Onemlidir. Bu amacla 6grenme siirecinin diger derslerle iliskilendirimesi
gerekmektedir. Ayrica Program uygulanirken dgrencilerin degerleri kazanmasina dzen gdsterilmeli, tim kazanimlar ilgili
degerlerle eslestiriimeli ve ortik program anlayisindan hareketle dersler islenmelidir.

Bilisim Teknolojileri ve Yazilm dersinin 6dretim programi, standart bir programdan daha ¢ok 6grencilerin ilgi ve
gelisim 6zelliklerine gére 8gretmen tarafindan yapilandirimasi gereken, esnek bir gerceve program olarak tasarlanmistir.

e ilkokul 1, 2, 3 ve 4. sinfflar igin gelistirilen programda tematik yaklasim esas alinmistir. Programdaki temalar farkl
konu basliklarinl kapsamaktadir. Bu basliklar programin 6grenme alanlarini (tema) teskil etmektedir. Temalarda belirtilen
dizeyler (D1, D2, D3 ve D4) siniflari degil égrencilerin yeterlilik duzeylerini ifade etmektedir. Dolayisiyla 6grenme
etkinlikleri degisik temalarda degdisik diizeylerde olabilir.

e Farkll duzeyler (D1, D2, D3 ve D4) icin énerilen kazanimlar égrencilerin hazirbulunusluk dlzeyleri ve 6gretmenlerin
bireysel becerilerine bagl olarak 6grenci ve veli istekleri dogrultusunda uygulanabilir.

e Tabloda yer alan temalar hiyerarsik bir dlizene sahip olmadigindan hangi temanin hangi sinif dizeyinde
kullanilacad ddretmenin tercihine birakimistir. Odretmen, is birlikli 6grenme etkinlikleri diizenleyerek ogrencilerin
yeterlilik dUzeyini yukseltebilir veya sinifin durumuna gére bir yil igerisinde iki dlzeyi birden kapsayabilir.

e Ogretmen degisik temalara ayiracadl zamani ve yapacadi etkinlikleri 6grenci ilgisi, egditim ortami ve materyallerine
gore tasarlamall ve planlamaldir. Burada 6lcut, teknolojiyi bilingli ve etkili bir sekilde gunlik hayata dair problemleri
¢dzmek icin kullanmaktir,

e Bu programdaki amac 6gdrencilerin bilgi islemsel diisiinme becerilerinin gelisimine katki saglamaktir. Teknolojik
altyapi olmadigr durumda bile bu beceri rahatlikla égrencilere kazandirilabilir.

e GUnUmuzde pek cok okul bilisim teknolojileri altyapisini barindirmaktadir. Ancak yine de egitim ortamlarinin
teknolojik altyapr barindirmamasi durumunda alternatif bilgisayarsiz etkinlikler (oyun, drama ve kagit-kalem etkinlikleri)
tercih edilebilir.

e Teknolojik altyapisi olan okullar Dlzey 3 itibari ile blok tabanli programlama araglarindan yararlanabilirler. Ayni araci
kullanabilecekleri gibi dlizeye gére farkl arac tercihleri de yapabilirler.
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Programda, bes tema bulunmaktadir.

Bilisim Teknolojileri tema bashgi altinda; bilgi ve iletisim teknolojilerinin gecmisten ginumuze degisimi, sosyal,
bireysel ve toplumsal agidan faydall veya zararli olabilecedi durumlar, bilgisayar ve diger bilesenlerin ¢alisma prensipleri
gibi glincel teknolojilere ve uygulamalara iliskin konular ele alinmistir.

Etik ve Guvenlik tema baghdi altinda; teknolojinin dogru ve sorumlu bir bigimde kullanimasina yonelik bilgi gizliligi
ve glvenligi, etik degerler gibi konular ele alinmigtir,

iletisim, Arastirma ve s Birligi tema bashdi altinda; 63rencilerin teknolojik araclar yardimiyla arastirma becerilerinin
desteklenerek is birlikli bir bicimde dogru bilgiye ulasma ve paylasma, iletisim teknolojilerini kullanarak etkili iletisim
kurma gibi becerileri kazandiracak konulara yer veriimistir.

UrGin Olusturma tema bash@ altinda; égrencilerin kendilerine dzgin Griinler olusturabilecekleri, distincelerini farkl
sekillerde sunma firsati bulabilecekleri, bilgiyi yapilandirma sureclerinde dogru araglar secme ve kullanma becerilerini
gelistirecekleri konular ele alinmistir.

Problem C6zme ve Programlama tema basghgi altinda; 6grencilerin belirli bir problemin ¢dézimune yonelik farkli
bakis acllarn kazanmalar agisindan algoritma tasarimi, problem ¢ézmek igin atama, sirall mantik, karar yapisi, déngu
yapilarini kullanma, problemleri ¢ézmek igin uygun programlama yaklasimini segme ve uygulama konusunda beceriler
kazandiracak konulara yer verilmistir.

Bu dersi ilkokul 1, 2, 3. ve 4. siniflarda, teknolojik yetkinlikleri farkll dUzeyde gelismis 6drenciler alabilecedi gibi ayni
sinif icinde farkl yetkinlik dlzeyinde olan édrenciler de alabilecektir. Dolayisiyla Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinin
islenmesinde basamakli 6gretim yaklagiminin kullaniimasi uygun olacaktir.

Basamakl 6gretim yaklasimi, 8grencilerin hazirbulunusluk dizeylerinin, 6grenme bicimlerinin, Bilgi islemsel dusinme
becerilerinin farkli olabilecedi anlayisina dayanmaktadrr.

Bu basamaklar bilisim teknolojilerinin etkili kullanimi ve problem ¢dézme slreclerinde kullanimina ydnelik olarak
basitten karmasi§a dogru tasarlanmis bir yapi icermektedir. Basamakl 6gretim yaklasimi doért temel asamayi
icermektedir:

1. BASAMAK - Baslangic Duzeyi (D1): Temel kavramlar ve islem akislarina iliskin uygulamalar,
2. BASAMAK - Orta Duzey (D2): Bilisim teknolojilerine iligkin detaylar ve programlama mantidina girig,

3. BASAMAK - Gelismis Diuzey (D3): Bilisim teknolojilerinin ginlik hayata yansimalar ve blok tabanl programlama
ortamlarinda uygulama gelistirme,

4. BASAMAK - lleri Duizey (D4): Bilisim teknolojilerinin dogdru ve giivenli kullanimi ile programlama stireclerine iligkin
karmasik uygulamalara yer verilmistir.

Bu duzeylerin yani sira Bilisim Teknolojileri ve Yaziim Dersi Ogretim Programi kapsaminda yer alan temalar ve
kazanimlara iliskin detaylar asagida yer almaktadir:
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Kazanim Sayilan Toplam Kazanim

Dozeyi Sayilan

. DUzey
. Dlzey
. DUzey
. Duzey
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. Dlzey
. DUzey
. Dlzey
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. Dlzey
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Kazanimlar; tema, dizey ve kazanimlarin gésterimi seklinde ifade edilmistir. Kazanimlarin yapisi asagida sematik
olarak gdsterilmigtir.

Dersin kodu Duzey numarasi

Tema Numarasi Kazanim Numarasi
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BT.1.D1.1 Cevresinde yaygin kullanilan teknolojik araglari tanir.
BT.1.D1.2 Teknolojik araglarla yapilabilecek igslemleri listeler.
BT.1.D1.3 Bilgisayarlarin farkli amaglar igin kullanilabildigini fark eder.
BT.1.D01.4 Coklu ortam kaynaklarini 8grenme amagl kullanir.

Egitsel oyunlar kullanilarak mantik  ydratme, problem ¢ézme gibi dtstinme becerileri
desteklenebilir.

BT.1.D2.1 Bilgisayarin giris ve ¢ikis birimlerini tanir.

BT.1.D02.2. Donanim ve yazilim arasindaki iligkiyi agiklar.
BT.1.02.3. Basit donanim ve yaziim problemlerine ¢ozUm Uretir.
BT.1.D2.4. internet ve iliskili kavramlari agiklar.

Internet’in dinyayr kapsayan bir ag oldugu, baglanti, cevrimici, cevrimdisi, kablolu ve kablosuz
baglanti gibi kavramlar Uzerinde durulur.

BT.1.D02.5. Coklu ortam kaynaklarini 6grenme amacl kullanir.

Etkilesimli kitaplar, ansiklopediler, egitsel yazilimlar ve egitsel oyunlar kullanilabilir.
BT.1.D3.1. Bilisim teknoldjilerinin glinltk hayata katkilanni tartisir.
BT.1.03.2. Bilgisayarin bilesenlerini ve kullanim amaglarini agiklar.

Sabit disk, hafiza, anakart, donanim, yazilim, ekran, klavye, yazici, mikrofon, kulaklk, hoparldr,
tarayici gibi donanimlar tizerinde durulur.

BT.1. D3.3. Bilgisayarlarin iglemleri nasil gergeklestirdigini kavrar.
Bilgisayarin ¢alisma mantigi farkli islemler icin (kaydetme, ¢ikti alma vb.) adim adim listelenir.
BT.1.D4.1. Bilisim teknolojilerini giinlik yasamdaki kullanim amaglarina gére siniflandirir.
BT.1.D4.2. Bilisim teknolojilerinin glnlUk yasamdaki énemini tartisir.
BT.1.D4.3. Teknolojinin faydall ve zararl olabilecegi durumlar ayirt eder.

Teknolojinin hangi durumlarda insanlara yararli olacagi hangi durumlarda zararl olacagi yéntnde
fikir dretmeleri saglanir.

BT.1.D4.4. Teknolojinin dogru ve guvenli kullanimina yonelik afis tasarlar.
Dogru ve yanlis kullanimlari karsilastirabilir ve glvenli kullanim igin mesajlar tasarlar.

BT.1.D4.5. Teknolojinin faydal kullanimina yonelik dneriler gelistirir.

Gelecekte ne gibi teknolojilerin insanlarin hayatina olumlu etki edecegine dair égrencilerin sinifta
paylasacaklari sekilde etkinlikler yapmalari saglanir.
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BT.2.D1.1. Teknoloji kullaniminda baskalarnnin haklarina saygl duymasi gerektigini fark eder.
BT.2.D01.2. Teknolojiyi kullanirken sorumiuluk almasi gerektigini anlar,
BT.2.D1.3. Bilgisayar ve bilesenlerini kullanirken uymasi gereken guivenlik kurallarini agiklar.

Donanimin glvenli kullanimi ve temiz tutulmasi igin gerekli énlemlerden bahsedilir. Sinifla birlikte
laboratuar kullanim kurallar belirlenebilir.

BT.2.02.1. Bilisim teknolojileri araglarni gbvenli bir bicimde kullanmak i¢in yapilmasi gerekenleri listeler.
BT.2.D02.2. Kisisel bilgilerin gizliligini ve glvenligini korumak igin yapiimasi gerekenleri kavrar.

Ogrencilerin kigisel bilgilerini tarimadigi kisilerle paylasmamasi gerektigi agiklanir.
BT.2.02.3. internet kullanirken ne tir bilgileri gizli tutmasi gerektigini ifade eder.
BT.2.03.1. internet kullanirken hangi davranislarin baskalarini rahatsiz edebilecedini &rnek vererek aciklar.
BT.2.03.2. Kendine ve bagkalanna ait kisisel bigieri paylastigi durumda ortaya ¢ikabilecek olumsuz durumlan tartigir.
BT.2.D03.3. Glvenli bir parola olusturur.

Parolalarin gavenli olmasi icin sahip olmasi gereken ézelliklere deginilir.
BT.2.D4.1. intemeti kullanirken uyulmasi gereken etik kurallann fark eder.
BT.2.04.2. internette yapilan islemlerin ve kullanici bilgilerinin kayit altina alindigini fark eder.

Dijital ayak izlerinden bahsedilir.
BT.2.04.3. internette kullanilan kimliklerin sahte olabileceginin fark eder.

Internet ortaminda paylasilan fotograf, haber gibi bilgilerin sahte olabilecedi konusu tartisilir.

BT.3.D1.1. Gegmisten ginumuze iletisim teknolojilerindeki degisimi fark eder.
BT.3.D1.2. Teknoloji araciligiyla iletisim kurabilecegdini fark eder.
BT.3.D2.1. interneti kullanmak igin gerekli yaziimlan aciklar.

Tarayici (browser) kavrami ve islevi lizerinde durulur.
BT.5.D2.2. intemet Uzerinde farkl cokluortam icerikleri oldugunu fark eder.

Metin, resim, ses ve video vb. ¢cokluortam igeriklerinden bahsedilir.
BT.5.02.3. Arastirma yapmak icin bilisim teknolojisi araclarini kullanir.

Calisma sirasinda égrencilerin is birligi yapmasi saglanir.
BT.3.03.1. Intemet (izerinde basit diizeyde arastrma yapar.

Arama motoru kavrami ve amaci tzerinde durulur.

BT.3.D03.2. Arastirma stirecinde farkil coklu ortam iceriklerine ulasabilecedini kesfeder.
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BT.3.D03.3. Bilgiyi glivenilir kaynaklardan arastirmasi gerektigini fark eder.
BT.3.D4.1. internet (izerinden bir konu ile ilgili arastirma yapar.
Belirli bir problemin ¢ézdmdne ydnelik is birligine dayall olarak arastirma yapmalari saglanir.
BT.3.D4.2. Yaptigr arastirmanin sonuclarini sinifta arkadaslaryla paylasir.
BT.3.04.3. Ulastigl her bilginin dogru olmayacagdini kavrar.

BT.3.D4.4. iletisim kurma, arastirma yapma ve is birligi saglama stirecinde teknolojinin ve internetin énemini
tartigir.

BT.4.D1.1. Elektronik atiklar kullanarak bir oyuncak tasarlar.

Elektronik atik bulunamadigr durumda diger atik malzemelerle herhangi bir teknolojik arag
tasarlamasi saglanir.

BT.4.D2.1. Elektronik atiklan kullanarak gercek yasama dair bir model tasarlar.

Elekironik atik bulunamadigi durumda diger atik malzemelerle herhangi bir sisteme iliskin
(bilgisayarlarin ¢alisma mantigi, robot, makine vb.) model olusturmasi saglanir.

BT.4.03.1. Dijital icerikleri kullanarak dykU olusturur.
Onceden cekilen fotograflar ya da cizimler kullanilarak bu dijital icerigin Sykulestiriimesi saglanir.
BT.4.D04.1. Dijital igerikleri kullanarak poster hazirlar.

Onceden cekilen fotograflar ya da cizimler kullanilarak bu dijital icerige iliskin bir poster
hazirlamasi saglanir.

BT.5.D1.1. GUnluk yasantiya iliskin durumlar icin basit islem akislari tasarlar.

Bilgisayar kullanmadan bireysel ve grup olarak, okula hazirlik, kitdphaneden kitap 6dung alma vb.
etkinlikler yapilir. Bir labirentte farenin yolunu bulmasina yardim etme, evden okula gitme gibi
etkinliklerin islem akigi tasarlanabilir.

BT.5.D1.2. Tasarladigi islem akisini arkadaslanyla birlikte uygular.

Ogrencilerin verilen yénergeleri takip etmesi saglanir.
BT.5.D1.3. Karisik bigimde verilen islem adimlarini mantiksal olarak siralar.
BT.5.D1.4. Farkli problemlerin ¢ézumu igin mantiksal sorgulama yapar.
BT.5.D1.5. Verilen islem adimlar listesinin iginden hatall olanlan segerek duzenler.
BT.5.D1.6. Bilgisayarlarin komutlarla ¢alistigini fark eder.

Bilgisayara komutlarin dogru sirada verilmesi gerektigi aciklanir.

BT.5.D1.7. Verilen belirli bir islem akigi i¢in sonucu tahmin eder.
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BT.5.D2.1. Bir problem hakkinda veri toplar.
BT.5.D2.2. Verileri Ozelliklerine gbre dlzenler.
Veriler dzerinde siniflandirma, siralama, karsilastirma gibi islemlerin yapilmasi saglanir.
BT.5.D2.3. Topladigr verileri gorsellestirir.
Toplanan verilerin gdrseller, grafikler ya da tablolar ile ifade edilmesi saglanir.
BT.5.D2 4. Harf, sayl ve sembol kullanarak veriyi farkl bicime déntsturr.
Verinin sifrelenerek farkli ifade edilebilecegdi tzerinde durulur.
BT.5.D2.5. Bir problemi alt problemlere bolerek gosterir.
BT.5.D2.6. Problemin ¢dzUmU igin sdzde kod yazar.
BT.5.D2.7. Bir problemin farkli géztmleri olabilecedini kesfeder.
BT.5.D2.8. Bir problemin ¢6zUmu icin algoritma olusturur.

Bir karakterin/robotun/kisinin bir labirentte hareket ettiriimesi, sekil ¢cizmesi veya belirli bir hareket
dizisi gerceklestirmesi gibi érnekler sunulur.

BT.5.D2.9. Bir algoritmanin sonugclanni tahmin eder.
BT.5.D02.10. Yazdigi algoritmayi test eder.
BT.5.D2.11. Yazdigi algoritmanin hatalarini dizeltir,
BT.5.D3.1. Algoritma kavramini agiklar.
BT.5.D3.2. Problemi ¢bzebilmek icin gerekli verileri ifade eder.
BT.5.D3.3. Bir problemin ¢6zimu i¢in algoritma olusturur.
BT.5.D3.4. En lyi ¢6zUme ulasabilmek icin algoritmayi iyilestirir.
BT.5.D3.5. Verilen bir algoritma igin mantiksal ¢ikanm yaparak sonucu tahmin eder.
BT.5.D3.6. Blok tabanli programlama aracinin araylzini kesfeder.
Acik kaynak kodlu veya Ucretsiz erisilebilen araglar kullanilabilir.
BT.5.D3.7. Blok tabanli programlama aracini kullanarak dogrusal yapida program olusturur.
BT.5.D3.8. Blok tabanli programlama aracini kullanarak karar yapilarini igeren program olusturur.
BT.5.D3.9. Olusturdugu programi test eder.
BT.5.D3.10. Olusturdugu programin hatalarini dtzeltir.

BT.5.D4.1. Blok tabanli programlama aracini kullanarak verilen hedeflere ulasmak icin dogru algoritmayi
olusturur.

BT.5.D4.2. Bir problemi klc¢uk islemlere ayirir.

BT.5.D4.3. Bir problem igin farkl ¢6zUm 6nerileri gelistirir.
BT.5.D4.4. Farkl ¢ozUm onerilerini belirli bir dlgUte gdre karsilastirir.
BT.5.D4.5. Programlama yaparken kullanilan veri tUrlerini aciklar.

BT.5.D4.6. Kosul yapilarini kullanan algoritma tasarlar.
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BT.5.D4.7. Tekrar yapilarini kullanan algoritma tasarlar.
BT.5.D4.8. Karmasik islemler icin algoritma tasarlar.

Verilen kelimeleri alfabetik olarak siralama, Oriintd icinde sakli kelimeyi veya gorseli arama, hedefe
ulasmak icin en kisa yolu bulma etkinlikleri icin algoritma etkinlikleri hazirlanabilir.

BT.5.D4.9. Hazrrladi§ algoritmada hatalan ayiklar.
BT.5.D4.10. Olusturdugu programi test eder.
BT.5.D4.11. Olusturdugu programin hatalarini dtzeltir.
BT.5.D4.12. Kendi oyununu tasarlar.

BT.5.D4.13. Tasaradid oyunun programini olusturur.

Oyun tasarimi ve gelistirme stirecleri grup olarak yapilabilir.







