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Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi

EQitim, bireyin icerisine dogdugu milll, manevi ve kulturel degerler basta olmak Uzere, yetenek, beceri,
tutum, estetik duyarlilik gibi davraniglar kazaniimasini igeren bir stregctir. Bir egitim sistemini olusturan temel

ogelerin basinda 6gretim programi gelmektedir. Dolayisiyla egitimde reform calismalari 6gretim programlari
herhangi bir sistem tasarimi, analizi veya donidsimu 6ncelikle sistemin kurulacag felsefi zeminin belirlenmesini

zorunlu kilmaktadir. Egitim hedefleri, egitim felsefesi ve 6gretim programlari arasindaki bu gucld iligki, bltinsel
tutarhlik agisindan énem arz etmektedir.

Hem 6grenmenin hem de felsefenin_baglad@ma yonelik gorus gegmisten gunimuze degerinden
bir sey yitirmemistir. Bireyi “6grenme”ye yénlendirecek en énemli glc bu “merak” duygusudur. CUnkd 6grenme
soru sormak, sorularina cevap almak, cevap alinamayan sorulara cevap bulmaya calismakla baslar ve birey

ayirt etmeyi, ardindan da bir araya getirmeyi 6grenir. Bdylece hem kendisini hem de icinde bulundugu dinyayi

da 6grencinin mureffeh bir toplumu olusturan mutlu bir birey olmasinda
onemli yer tutmaktadir. Oyle ki bu kavramlar, ayri ayri ele alindiklarinda bitin bir insan yasaminin gerekliliklerine

karsilik gelecek derinlige ve icerige sahiptir. Nitelikli ve hedefi hayata dénuk bir egitim, “iyi”, “dogru” ve “guzel”
kavramlarini temel almalidir.

Gunumuzun sosyal ve ekonomik kosullarinda etkin rol oynayabilecek bireyler yetistirebilmek, Ulkelerin

uluslararasi alanda rekabet edebilirligi ile dogrudan iliskilendirilmektedir. Bu durum: Ulkeleri sorumluluk sahibi,

saglayacak bir egitim modeli arayisina yonlendirmektedir.

Farklilklara saygr gosterilmesine, farkhliklarin
zenginlik olarak algilanmasina, distncelerin daha rahat paylasiimasina ve nihayetinde yeni fikirlerin olusmasina

ortam hazirlar. Bu baglamda 6gretim

Bu anlayisla bireyin sahip oldugu
tum yeterlilikleri potansiyeli 6lgisinde mdmkin oldugu kadar gelistirmesine firsat verecek; bireyin aklini ve
duygularini saglikli sekilde isletebilmesi icin gerekli olan bilgi, beceri ve anlayisi kazandirabilecek bir tasarim
dikkate alinmistir.

baskalari ve cevreyle olumlu etkilesimi destekleyen davranislardir. Bu beceriler icerisinde
baskalarinin

Burada 6nemli olan, kendisiyle ve toplumuyla

uyum icinde, sorumluluklarini bilen ve geregini yerine getirebilen, bir yandan milll, diger yandan da evrensel
degerleri igsellegtirmig‘ireyler yetistirmektir.

_yeni fikirlerin ortaya ¢cikmasini saglar. Ayrica birey, distincelerini argimanlar ortaya koyarak
savundugu icin bu savunma, dustincelerin tekrar degerlendirilmesine de olanak tanir. Ogretim programlarinda

bu dusunce bigimini i¢csellestiren, analitik ve yaratici disinme becerilerinin gelismesine izin veren bir yolla hayati
tecrtbeyi zenginlestirmeye, tarihsel birikimi tanimaya ve onu yeniden Uretebilmenin yollarina ulasmaya énem
verilmistir. Bunun i¢in de hayatin her alaninda uygulanabilecek elestirel sorgulama niteligine sahip olmanin birey
icin oldugu kadar, toplumsal yapi icin de énemli oldugu, bireylerin bdyle bir nitelige sahip olmasinin toplumun
gelismesi ve devamliligi agisindan deger tasidigi dusuncesi hakim kilinmistir.

r. Genel olarak inovatif distinmenin

elistirimesinde 6énemli olan
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Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi

Gunumuz egitim anlayisi 6grencinin bilgi duzeyinin degerlendirimesinden ziyade, bilginin birey icin
anlamli ve yasantisal hale getiriimesi esasina dayanmaktadir. Egitim felsefesinde yasanan bu degisim, egitim
sistemlerinin yeniden duzenlenmesini, kapsamli ve surdurulebilir mudahalelerle surekli olarak yenilenmesini

zorunlu kilmakta hatta bu gtincelleme ve gelistirme calismalarinin, egitimin ayrilmaz bir parcasi haline gelmesine
neden olmaktadir. ¢

Estetik duyarlilik ve estetik egitimi “estetik yarginin bir bilgi yargisi degil, bir begeni yargisi oldugu” bilinci ile
hareket ederek 6grencinin glizel nesneye dair duyumlarini gelistirmeyi ve duygularini ifade edebilmesini amaclar.
Bu yeni yaklasim ile estetik egitiminin alani duygular olarak tarif edilmistir. Bu egitim araciligiyla 6grencinin hayal
glcunun gelistirilmesi ve 6grencinin hayal g1 guzel nesneye dair hissettigi du

Ucu ile yaklastigi ulari 6z glvenle
ifade edebilmesi beklenmektedir.

Bircok farkli olgu ile etkilesim halinde olan birey, bu nesneler arasinda veya bilgi, deneyim ve metinler arasinda

baglantilar kurabilir.

kasigindan gesmeye, kus yuvasindan kaplya kadar hayati, en ince ayrintisina varana dek, stisleme hassasiyeti
taslyan bir gelenegin bu imkanlarinin tekrar ortaya ¢ikariimasi beklentisiyle hareket edilmistir.

Ou

Gelecege isik tutmada 6énemli biryer_ ogrencilere dogru bir sekilde kazandiriimasi
icin tarihin komplekssiz bir sekilde aktarilabilmesi fakat diger taraftan da tarihin 6znesi olmus milletimizin blyUk
tarinsel basarilarinin da goz ardi edilmemesi Uzerine elestirel bir tarih felsefesi gdzetilmistir.

Tarihi boyunca deg@isik medeniyetlere ev sahipligi yapmis ve bu medeniyetlerin en gdzde eserlerini
hala muhafaza etmekte olan bir Ulke olarak bu kulttrel varliklarin ancak bilgili ve yasadigr déneme de belirli
bir tarih bilinciyle bakabilen bireylerin yetismesiyle gelecek nesillere aktarilabilecegi dusuncesi gozetilmistir.
Ayni zamanda kendi ¢aginin tanigi olarak insanin, sahip oldugu kulttrtn disinda farkli kaltdrlerin 6zelliklerini ve
niteliklerini de 6grenmesi gerektigi, bunun hem kendi kultirimuz agisindan hem de genel olarak dunya kultar
tarihinin korunmasi ac¢isindan énem tasidigr dusincesi dikkate alinmistir.
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Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi 1739 sayil Milli Egitim Temel Kanunu’nda ifade edilen
Turk Millt Egitimi'nin Genel Amaglari ve Temel ilkeleri esas alinarak hazirlanmistir.

Bilisim Teknolojileri ve Yaziim Dersi Ogretim Programi, égrencilerin;

1. ari, sistemleri ve islemleri iyi anlayan bireyler olmalarini,
Bilisim teknolojilerini etkili ve amacina uygun kullanmalarini,

internet tabanli servislere erismelerini, arastirmalarini ve kullanmalarini,

turmalarini,

Problem ¢tdzme ve becerileri edinmelerini ve gelistirmelerini,

2,
3.
4,
5.
6.
7.

Ogrenme slirecinin bir parcasi olarak

8. internet ortaminda ¢grenme firsatlari aramalarini,

9.

10. Problemleri ¢bzmek igin uygun programlama yaklasimini secerek uygulayabilmelerini,
11. Programlama konusunda teknik birikim olusturmalarini,

12. Programlama dillerinden en az birini iyi duzeyde kullanabilmelerini,

13.

Egitim, bireyinicerisine dogdugu kulturel degerler basta olmak Uzere, yetenek, beceri, tutum, estetik duyarlilik
ve olumlu davraniglar kazanilmasini iceren bir surectir. Bireyin yasaminda egitim sureci ile meydana gelen
degisimin kalici hédle gelmesi ve bireyin dinyadaki degisime ayak uydurabilmesi, ginimduz egitim sistemlerinin
temel belirleyicileri olarak kabul edilmektedir. Egitim sureci ile kazanilan beceriler, bireyin yasam standartlarinin
gelismesinin yani sira Ulkelerin kiresel rekabet kapasitelerine ve demokratik gelisimlerine de énemli katkilarda
bulunmaktadir. Ganimuazdn sosyal ve ekonomik kosullarinda aktif rol oynayabilecek bireyler yetistirebilmek,
egitim sistemlerinin uluslararasi alanda rekabet edebilirligi ile dogrudan iliskilendiriimesi, Ulkeleri 6grencilerini
sorumluluk sahibi, elestirel dustnebilen, problem ¢cézme ve karar verme becerileri yuksek bireyler olarak hayata
hazirlamaya imkan saglayan bir egitim modeli arayisina itmektedir.

lyi bir egitimin yolu _ dikkate almaktan gegcmektedir. Ogrencilerin égrenmeye kars|
dogal yetenek, ilgi, egilim, isteklerinin yani sira ailedeki yetisme surecleri, ekonomik durumlari, etnik kdkenleri
cinsiyetleri ve benzeri bircok durumlari farklilk gdsterebilmektedir.
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Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi

Bilginin
edinilmesinin kolaylastigi gunumuzde bilgiyi kullanma ve Uretme 6n plana cikarken diger insanlarla birlikte
mutlu bir yasam sudrdUrebilmek icin 6grencilerin temel becerilerinin de gelistiriimesine ihtiyag duyulmaktadir.
Dolayisiyla ok

ullarda gerceklestirilen egitim ve 6gretim faaliyetlerinin ana cercevesi olarak nitelendirilebilecek
programlarda Ogretim programlarinda

yer alan kazanimlarin kapsadigi temel beceriler Turkiye Yeterlilikler Cergevesi esas alinarak ele alinmigtir.

Millt Egitim Bakanhgi ve YUksekodgretim Kurulu basta olmak Gzere kamu kurum ve kuruluslar, isci ve isveren
sendikalari, meslek érgutleri ve ilgili sivil toplum kuruluslariyla is birligi icerisinde, ulusal ve uluslararasi uzmanlar
ile akademisyenlerin katlimiyla hazirlanan Turkiye Yeterlilikler Cergevesinin Uygulanmasina iliskin Usul ve
Esaslar Hakkinda Yoénetmelik, Bakanlar Kurulunun 2015/8213 sayili Kararr'yla 19 Kasim 2015 tarihli ve 29537
saylll Resmi Gazete'de yayimlanarak ydrdrlige girmistir. S6z konusu Yonetmelik geregince hazirlanan Turkiye
Yeterlilikler Cercevesine Dair Teblig ve eki Turkiye Yeterlilikler Cercevesi, 2/1/2016 tarihli ve 29581 sayili Resmi
Gazete'de yayimlanarak ydrarlige girmistir.

. TYC’nin
genel hedefi, Ulkemizdeki tim vyeterliliklerin tanimlandigi, siniflandinldigi ve bunun sonucunda yeterlilikler

arasinda gecis ve ilerleme

Anahtar yetkinliklerin hepsi ayni Sneme sahiptir ¢inka her biri bilgi toplumunda basarili bir yasam icin katkida
bulunabilmektedir. Bu yetkinliklerin pek ¢ogu birbiriyle uyusmakta, birbirini kapsamakta ve birbirini destekleme
esasina dayanmaktadir. Bu anahtar yetkinliklerin kapsami kisaca soyle aciklanabilir:

na dilde iletisim; bireyin kelime bilgisi, islevsel dil bilgisi ve dilin gorevleri hakkinda
bilgi sahibi olmasini gerektirirken c¢esitli durumlarda hem s6zIti hem de yazili iletisim kurma becerisine sahip
olmayi icermektedir ve baskalar Gzerinde dilin etkisinin, olumlu ve sosyal farkindalikla dili anlama ve kullanma
ihtiyacinin farkinda olunmasi anlamina gelmektedir.

Yabanci dilde yeterlilik kelime bilgisini, islevsel dil bilgisini, iletisimin temel
cesitleriile dilin kaynaklarinin farkinda olmayi gerektirirken, ayni zamanda mesajlari anlama; karsilikl konusmaya
baslama, strdurme ve sonuclandirma; bireylerin ihtiyaglarina gére uygun metinleri okuma, anlama ve Uretme
becerilerinden olusmaktadir. Diger taraftan yabanci dillere karsi olumlu tutum, kulttrel ¢cesitliligin degerini bilme,
dillere karsi ilgi, merak ve kultUrler arasi iletisime karsi farkindaligi icermektedir.

atematiksel yetkinlik, gunlik hayatta
karsilasilan bir dizi problemi ¢ézmek i¢in matematiksel dusinme tarzi gelistirme ve uygulamadir. Matematiksel
yetkinlik, ddstinme (mantiksal ve uzamsal disinme) ve sunmanin (formaller, modeller, kurgular

tablolar) matematiksel modlarini farkl derecelerde kullanma beceri ve istedini icermektedir.

rafikler ve

u yeterlilik, elestirel takdiri ve meraki, etik sorunlara
ilgiyi, hem guvenlige hem de strdurdlebilirlige saygiyi, 6zellikle kendisi, ailesi, toplum ve kiresel konularla ilgili
bilimsel ve teknolojik gelismelere deger veren bir tutumu icermektedir.

) s 4
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Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi

er durumda 6grenmeyi 6grenme bireyin kendi 6grenme stratejilerini bilmeyi,
kendi beceri ve niteliklerinin guclu ve zayif yonlerini, uygun egitim, rehberlik veya destek firsatlarini arastirmayi
gerektirmektedir. Ogrenmeyi 6grenme becerileri ilk olarak daha fazla ¢grenme icin gerekli olan okuryazarlik
ve bilisim teknolojilerini kullanma gibi temel becerileri kazanmay! gerektirmektedir. Bireyin yasami boyunca
6grenmeyi basarma ve strdirmede motivasyonu blylk énem tasimaktadir.

u yetkinlik; kisisel, kisiler arasi, kulturel ve kulttrler arasi yeterliligi,

ayrica sosyal ve ¢alisma yasamina bireylerin etkili ve yapici yolla katimasi igin bireyleri donatan davranisin tim
formlarini ve gereken yerlerde fikir ayriliklarini ¢bézmeyi saglayacak c¢esitli davranislarla batindyle donanmayi
icermektedir. Bu yetkinlige sahip bireyler sosyoekonomik gelisme ve kultUrler arasi etkilesimle ilgili olmal,
farklliklara deger vermeli, diger insanlara saygi duymali ve hem 6n yargilarla basa ¢ikmaya hem de uzlasmaya
hazirlikli olmalidir. Vatandaslikla ilgili yetkinlik ise insan haklarina tamamen saygili olmayi, demokrasinin temeli
olarak esitligi icermektedir; bu da farkli dint ve etnik gruplarin deger sistemleri arasindaki farki anlayip saygi
duyma temeline dayanan olumlu bir tavirla olacaktir. Bu yetkinlik, ayni demokratik prensiplere saygi gibi ulusal
baghhigr saglamak icin gerekli olan ve paylasilan degerlere anlayis ve saygl géstermek kadar sorumluluk hissini
ortaya koymay!i da icermektedir.

Bireyin dustncelerini eyleme donustirme becerisini ifade etmektedir.
Amagclara ulasmak icin proje planlama ve yuritmenin yaninda yaraticilik, yenilik ve risk almayi da icermektedir.
Bu yetkinlik, etik degerlerin farkinda olmayi ve iyi ydnetim becerilerine sahip olmayi gerektirmektedir.

Kisinin kendi kulttrant tam olarak anlamasi, kulttrel tanimlamanin gesitliligine
saygl dog@rultusunda acik bir tutum icin temel olabilir. Olumlu tutum ayni zamanda bireysel ifade ve kulttrel
hayata katilim yoluyla yaraticilik, sanatsal ve estetik kapasiteyi gelistirmeyi de kapsamaktadir.

Ogretim Programinda yer almasi gereken temel beceriler, yukarida bahsedilen anahtar yetkinlikler
baglaminda ayr bir baslik olarak degil, kazanimlarin icinde 6rtik bir sekilde ve ayrica kazanimlarin altindaki
aciklamalarla desteklenecek mahiyette verilmistir. Kazanimlar, anahtar yetkinliklerin biri veya birkaciyla birlikte
mutlaka iliskilidir. Butin yetkinlikler Ogretim Programi'nda ele alinmis olup 6grencilerin gelisimleri, dgretmenlerin
sinif icinde yapacagi egitim ve 6gretim yontem, strateji ve tekniklerinin cesitlendiriimesiyle mimkUn olabilecektir.
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Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi

Ogrencilere iyi bir insan ve iyi bir vatandas olmalarini saglayacak bilgi, beceri, tutum, davranis ve aliskanliklari
kazandirmayi amaclayan egitim, bu yonlyle degerlerle sekillenmis bir etkinliktir. Bu baglamda okullardaki deger
eqitiminin amaclarindan biri 6grencilerin saglikl, tutarli ve dengeli bir Kisilik gelistirmelerini saglamaktir. Bunun
icin bireyin cok yonlu gelismesi dnem tasimaktadir.

Tark Milli Egitim Sistemi’nin temel hedefleri arasinda dgrencileri saglkli, mutlu bir sekilde hayata hazirlamak,
iyi insan ve iyi vatandas olmalarini saglayacak bilgi, beceri, deger, tutum, davranis ve aliskanliklarla donatmak
yer almaktadir. Bu baglamda degerlerin egitim sUreci icerisinde kazandiriimasi ve yeni nesillere aktariimasi
hedeflere ulasmada ve kulttrel devamlilik agisindan da son derece énem tasimaktadir.

GUnumUuz demokratik toplumlarinda, akademik basari kadar, insan iligkilerini dizenleyen pek cok deger
giderek daha fazla 6ne cikmaktadir. Milli, manevi ve evrensel degerleri taniyan, benimseyen ve bunlari
icsellestirerek davranisa donusturen bireyler yetistirmede aile, toplum, medyanin yani sira 6gretim programlarinin
da 6nemli bir etkisi bulunmaktadir. Ogretim programlarinda derslerin dogasina uygun olarak kazanimlar
icinde yer alan deger ifadeleri, 6grencilere hissettirilerek ve yasantisal hale getirilerek orttk bir bicimde
kazandiriimaya c¢alisiimalidir. Bu dogrultuda kazanimlarin gercgeklestiriimesiyle degerlerin kazaniimasina katki
saglayacadr dusunulmektedir. Ancak 6gretim programinin uygulayicisi olan 6gretmenin degerler egitimine
iliskin farkindaliginin yani sira yeterliligi ve becerisi bu slrecte blyUk dnem tagsimaktadir. De@erlerin kazaniima
strecinde rehber olan 6gretmen, 6gretim programinda yer verilen bilgi ve becerileri kazandirmanin yani sira
neyin iyi ve dogru oldugunu model olarak ve etkinlikler yoluyla sunabilmelidir.
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Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi

Ogretim programlarindaki bilgi, beceri ve degerlerin istenilen dizeyde kazandirimasi temel amactir. Bu
amagc dogrultusunda, 6grencilerin aktif oldugu 6gretim yaklasimlarinin uygulanmasi, ¢grenme ortamlarinin ve
materyallerinin amaca uygun secilmesi, becerilerin ve kazanimlarin sirec icerisinde izlenmesi ve 6grencilerin
gelisimlerinin kontrol edilmesi gerekmektedir. Bu nedenle 6grenme 6gretme sureciyle 6lgme ve degerlendirme
uygulamalarinin es gudumld ve birbirini destekler nitelikte olmasi gerekir.

Elde edilen sayisal degerlerin anlam
kazanabilmesi igin dgrencilerin gelisiminin izlenmesi ve bu gelisime bagli olarak yénlendirilmesi, programlarda
onemsenen ilkeler arasindadir.
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Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi

Olgme ve degerlendirme uygulamalari Sekil 1'de gérildugu Uzere (ic asamada ele alinabilir:

Tanima

izleme-Bicimlendirme

Sonug (Uriin) Odakh

Amaci: Ogrencilerin dénem, Unite

ve ders Oncesinde beceri ve ka-

zanimlar agisindan 6n 6grenmelere
Liliskin dUzeylerinin belirlenmesidir.

Amaci: Dénem basindan sonuna
kadar 6ncelik, 6grencilere not ver-
mek degil, 6grenme eksiklerini belir-
L lemek ve 6grenmelerini gelistirmek,

Amaci: Ogrencilerin kazanim ve be-

ceri acisindan ne dizeyde olduk-

larinin, bir diger ifadeyle égrencilerin
|_basari dizeylerinin belirlenmesidir.

ilgi ve yeteneklerini ortaya cikarmak-
tir. Ayrica 6grenme 6gretme sUreci-
ni bicimlendirmektir.

Araclari: Hazirbulunusluk testleri,
gozlem, goértsme formlari, yetenek
testleri vb.

Araclar: izleme / Unite testleri, uygu-
lama etkinlikleri, otantik gorevler, de-
receli puanlama anahtar, agik uclu
sorular, yapilandirnimis grid, tanilayici
dallanmis agag, kelime iliskilendirme,
L L6z ve akran degerlendirme, grup L
degerlendirme, projeler, gézlem form-

lar vb.

Araclari: Dénem sonu sinaviari,
uygulama sinavlari, gézlem, gorus-
me formlari, projeler vb.

Sekil 1. Olgme ve Degerlendirme Uygulamalar

Degerlendirme, 6gretim programlarinda kazandiriimak istenilen bilgi, beceri ve yetkinliklere 6grencilerin ne
oranda ulastiklarinin tespit edilmesi ve tespit edilen eksik veya yanlis 6grenmelerin giderilmesi icin dnlemler
alinmasinin saglanmasi agisindan énemlidir. Degerlendirme 6grenme ve dgretme slrecinin bir pargasi olarak
dusunulmelidir. Yapilan degerlendirme calismalarinin sirekli olmasi énemlidir. Ogretim 6ncesinde yapilan
degerlendirme, 6grenci hakkinda bilgi ediniimesini ve 6grenme hedeflerinin belirlenmesini; 6gretim sirasinda
yapilan degerlendirme, 8grenci ve 6gretmene geri bildirim verilmesini; 6gretim sonunda yapilan degerlendirme
ise 6grenme hedeflerinin karsilanip karsilanmadigi ve belirli alanlarda degisiklik yapilmasi gerekip gerekmedigi
hakkinda karar vermeyi saglayacaktir.

Degerlendirme calismalarinda énemli bir husus, kazanimlara 6gretmenin yani sira 6grencilerin kendi
kendilerine yapacaklar degerlendirmelerle ulasmalarini saglamak olacaktir. Bu hem ¢grencilerin &z glvenlerini,
6z denetimlerini gelistirecek hem de onlara 6égrenmeyi 6grenmenin yollarini agacaktir. Bu nedenle 6z
deg@erlendirme, akran degerlendirme ve grup degerlendirmelerinin verimli bir sekilde gerceklestirilebilmesi icin
(ic asama uygulanmalidir. Ogrenci ik asamada sézel, ikinci asamada yazili olarak kendi ¢grenme slrecine,
performansina, Grintne yonelik degerlendirmelerde bulunmalidir. Uglincl asamada ise dereceli puanlama
anahtari, 6z degerlendirme formlari, dereceleme 6Olgekleri gibi ¢esitli araclar kullanilarak puanlamalar yapilabilir.
Bu asamalarin sirasiyla uygulanmasina dikkat edilmelidir. Ogrencilerden, birinci ve ikinci agamayi etkili olarak
kullandiktan sonra kendi Urinune, akraninin Urinune ve grup olarak yaptiklar ¢alismalara iliskin puan vermesi
istenir.

Buttn diger calismalarda oldugu gibi 6lcme ve de{erlendirme faaliyetlerinde de bireysel farkliliklar dikkatle
ve titizlikle g6z énunde bulundurulmalidir. Amagc hicbir zaman 6égrencileri yargilamak degil; akademik, sosyal
veya kultdrel gelisimlerini destekleyerek onlara yol gosterecek bir faaliyet olarak 6lgme ve degerlendirme
calismalarini yapmak olmalidir.
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Kiside var olan gizilguglerin, yeteneklerin, kapasitenin ortaya konmasi, kullaniimasi ve gelistiriimesi amaciyla
bireyin kendini ger¢eklestirmesine yardim etmek 6gretim programlarinda rehberlik ¢aligsmalarinin nihai amacini
olusturmaktadir.

Temel egitimi tamamlayan 6grencilerden;

e Okula ve cevreye etkin olarak uyum saglamalari,

e Potansiyellerini tam olarak kullanip eg@itsel basarilarini artirmalari,

e Kendilerini tanimalari, kabul etmeleri ve gelistirmeleri,

¢ Bagkalarini anlamalari, kabul etmeleri ve kisiler arasi etkilesim becerilerini gelistirmeleri,
e Topluma karsl olumlu anlayis ve tutum gelistirmeleri,

e Hayatini gtvenli ve saglikli sirdtrmek icin olumlu tutum ve davranislar gelistirmeleri,

e Egitsel ve mesleki gelecekleri icin gerekli alt yapiya ulasmalari

beklenmektedir.

Ogretim programlarinda ele alinacak her tirlii rehberlik calismalarinin igerigi okulun ézellikleriyle égrencilerin
gelisim dénemleri ve ihtiyaclarina gore farklilik géstermektedir. Programlardaki rehberlik calismalarinin icerigi
bu dénemdeki gocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun, akademik basarilarini destekleyici ve egitim amaglariyla
uyumlu bicimde hazirlanmalidir.

Buna gore ortaokulda kisisel ve sosyal rehberlik alaninda, égrencinin kisilik butinldgunt kazanmasi,
yetiskinler dunyasina hazirlanmasi, yasam felsefesini olusturmasi, kendine gulvenen, sosyal iligkilerde
basarlli, iletisim kurabilen, zamani verimli kullanabilen, is birligi yapabilen ve empati kurabilen guclu bir birey
olarak yasadigi ortama, degisikliklere aktif uyum saglamasi amaglanir. Egitsel rehberlik alaninda, égrencinin
kendini tanimasi, cevrede kendine agik egitim olanaklarini 6grenmesi, gizilgUclerini gelistirmesi i¢in uygun
ortam ve firsatlar saglanmasi gerekir. Mesleki rehberlik alanindaysa is ve calisma yasamina iliskin gergekgi
degerlendirmeler yapmasl, kendine uygun secenekleri tanimasi ve ilgi alanlarinin farkina varmasi amagclanir.
Kendini gerceklestirme yolunda verecegi tum kararlarda kendi 6zelliklerine ve gevre kosullarina duyarl ve
bilingli olabilmesine ¢alisilir.

Ogretim programi uygulanirken bireysel farkliliklar, butin égrenciler icin oldugu kadar 6zel gereksinimli
oQgrenciler icin de Uzerinde hassasiyetle durulmasi gereken konulardan biridir. Bu nedenle 6gretim programi
uygulanirken 6zel gereksinimi olan &grenciler icin gereken esneklik gosterilmeli; 6grencilerin ilgi, istek ve
ihtiyaclar dogrultusunda etkinlikler hazirlanmali ve planlamalar yapilmalhdir.

Bu derste 6grenme sureci kuramsal bilginin yani sira mutlaka uygulama olanaklariyla zenginlestiriimelidir.
Ogrencilerin kendi Urtnlerini ve projelerini gelistirmeleri icin olanak saglanmalidir. Ogrencilerin yeni dgrendikleri
ile gecmis yasantilarinda kazandiklari bilgileri butunlestirmeleri ve yapilandirmalar i¢cin anlamlandirma ve
orgutleme stratejilerinden yararlaniimalidir. Bu amagcla proje calismalari, tasarimlayarak égrenme, 6greterek
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('ji“ renme| iibirlikli ('ji“ renme ic‘jntem ve teknikleri kullanilabilir. _

kolaylastirmak icin ona rehberlik etmek, 6grencinin 6grenim sutrecine katihmini saglamak i¢in gerekli énlemleri
almak ve 6grenciyi sUrekli gudulemek olmali; hem bireysel hem de grup calismalari tercih edilmelidir.
Ogrencilere gelistirdikleri Uriin ve projeleri akranlari ile paylasmalari icin firsatlar sunulmalidir. Bu sirecte ele
alinan problemlerin ve ¢6zUm o6nerilerinin dogrudan gergek hayatla iliskilendirilmesi ve gercek bir probleme
¢6zUm Uretilmesi son derece 6nemlidir. Bu amacla 6grenme surecinin diger derslerle iligkilendiriimesi de
Onerilmektedir.

Ayrica Program uygulanirken 6grencilerin degerleri kazanmasina ¢zen gosterilmeli, tim kazanimlar ilgili
degerlerle eslestiriimeli ve 6rtuk program anlayisindan hareketle dersler islenmelidir.

da, 5 ve 6 sinif

5 ve 6. siniflar i¢in gelistirilen Program’da Unite temelli yaklasim esas alinmistir. Program

duzeyinde bes temel Unite bulunmaktadir

5 ve 6. siniflarda haftada iki saat zorunlu olarak okutulacak derste 6grencilerin temel bilgisayar kullanimi ve
programlama becerileri kazanmalari hedeflenmistir.
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Kazanimlarin yapisi asagida sematik olarak gosterilmistir.

Dersin kodu
Konu numarasi

Sinif diizeyi

BT @[p@ )

Unite numarast

Kazanim numarasi
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_ BT5.1. BiLiSIM TEKNOLOJILERI

BT.5.1.1. Bilisim Teknolojilerinin Giinliik Yasamdaki Onemi
BT.5.1.1.1. Bilisim teknolojilerine iliskin temel kavramlari tanimlar.
Teknoloji, bilisim ve bilisim teknolojileri kavramlarindan bahsedilir.
BT.5.1.1.2. Gegmisten glinimUze bilgi ve iletisim teknolojilerindeki degisimi fark eder.
Bilisim teknolojilerinin gelisimine katki saglayan bilim insanlarini tanir.
BT.5.1.1.3. Bilisim teknolojilerini giinlik yasamdaki kullanim amaglarina gére siniflandirir.
BT.5.1.1.4. Bilisim teknolojilerinin ginlik yasamdaki dnemini tartigir.
BT.5.1.1.5. Farkli bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz ydnlerini tartisir.

Bilisim teknolojilerinin egitimde, mihendislikte, iletisimde, banka vb. alanlardaki katkilari ele alinir.
Teknoloji sayesinde hayatin kolaylastigi ancak sanal dolandiricilik gibi durumlarda teknolojinin
olumsuz etkilerinin olabilecedi ifade edilir.

BT.5.1.1.6. Bilisim teknolojilerini kullanmanin beden ve ruh saghg: Uzerindeki etkilerini ve olasi belirtilerini
aciklar.

Ergonomi ilkeleri, Internet, teknoloji ve oyun bagimiiigi zerinde durulur. Hatali kullanima bagl
boyun kaslarinda agri ve tutulma, gézlerde yorulma, durus bozukluklari meydana gelebilecegi
aciklanir.

BT.5.1.2. Bilgisayar Sistemleri
BT.5.1.2.1. Bilgisayar sisteminin temel kavramlarini ve islevlerini aciklar.

Donanim ve yazilim arasindaki iliskiye deginilir. Bit, byte, ikili, sekizli ve onaltili sayi sistemleri gibi
kavramlar ele alinr.

BT.5.1.2.2. Giris ve ¢ikis birimlerine drnek verir.
Kullanici araylzui kavrami Uzerinde durulur.

BT.5.1.2.3. Fare ve klavyeyi dogru bir sekilde kullanir.

BT.5.1.2.4. Bilgisayarda veri saklama ydntemlerini ve depolama birimlerini aciklar.
Bilgisayarda harict ve dahili depolama birimlerine deginilir.

BT.5.1.2.5. Donanim ve yazilim konusunda karsilastigi teknik sorunlara ¢ézim Uretir.

BT.5.1.2.6. Ayni tirde farkh marka, model ve teknolojilerin bilesenlerini kargilastirarak sunar.
Bir bilgisayari olusturabilmek icin gerekli adimlara iliskin piyasa arastirmasi yapilmasi saglanir.

BT.5.1.3. Dosya Y6netimi

BT.5.1.3.1. Elektronik ortamda veri yénetiminin énemini fark eder.

BT.5.1.3.2. Temel dosya ve klasér ydnetim islemlerini yapar.

Dosya ve klasér olusturma, kopyalama, silme, geri alma, tasima, arama gibi islemler (zerinde
durulur.
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~ BT5.2. ETIK VE GUVENLIK

BT.5.2.1. Etik Degerler
BT.5.2.1.1. Etik ve bilisim etigi ile ilgili temel kavramlari aciklar.

BT.5.2.1.2. Bilisim teknolojileri ile interneti kullanma ve yénetme siirecinde etik ilkelere uymanin énemini
aciklar.

Bilgisayar laboratuvari, Internet ve bilisim teknolojilerinin kullanim stireclerinde kurallara uygun
davranilmasi gerektigi vurgulanir.

BT.5.2.1.3. Cevrimici ortamda baskalarinin haklarina saygi duymay bilir.
BT.5.2.1.4. Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilasilacak durumlari fark eder.

Etik kurallara uyulmamasi durumunda karsilasilacak durumlara yoénelik érnekler tizerinde durularak
adil kullanim ilkelerinden bahsedilir.

BT.5.2.2. Dijital Vatandashk
BT.5.2.2.1. Dijital vatandaslik uygulamalarinin kullanim amaglarini ve énemini kavrar.
E-devilet, e-randevu, e-bankacilik, e-okul gibi uygulamalarin incelenmesi saglanir.
BT.5.2.2.2. Dijital kimliklerin gercedi yansitmayabilecegini fark eder.
Cevrim ici ortamlarda ddrtst olma ve sahte kimlikler olusturmama Uzerinde durulur.
BT.5.2.2.3. Dijital paylagimlarin kalici oldugunu ve kendisinden geride izler biraktigini fark eder.
BT.5.2.3. Gizlilik ve Giivenlik
BT.5.2.3.1. Gizlilik agisindan énemli olan bilesenleri belirler.
Sifre (parola) guvenligi, kisisel bilgilerin glvenligi, mahremiyet gibi kavramlar tzerinde durulur.
BT.5.2.3.2. Gizli kalmasi gereken bilgi ile paylasilabilecek bilgiyi ayirt eder.

Ogrenciler paylastiklari bilgilerin niteligi konusunda sorumlu davranmaya tesvik edilir.

| BT5.3.ILETISIM, ARASTIRMA VE i BIRLIG

BT.5.3.1. Bilgisayar Aglari
BT.5.3.1.1. Bilginin aglar arasindaki yolculugunu kesfeder.
BT.5.3.1.2. Bilgisayar aglarina iliskin temel kavramlari ve bilgisayar ag turlerini aciklar.
LAN, WAN, WLAN ve bulut gibi kavramlar Uzerinde durularak aglar 6zelliklerine gére karsilastirilir.
BT.5.3.1.3. Bilgisayar aglarinda kullanilan baglanma teknolojilerini listeler.
Modem, kablosuz ag gibi farkli teknolojiler ag tdrleriyle iliskilendirilerek agiklanir.
BT.5.3.2. Arastirma
BT.5.3.2.1. internet adreslerinin olusumunu ve yapisini anlar.
BT.5.3.2.2. Web tarayicisi kavramini agiklar ve tarayiciyi kullanir.
Yaygin kullanilan web tarayicilari tanitilir.
BT.5.3.2.3. Arama motorlarini kullanarak basit dizeyde arastirma yapar.

Katalog tarama, kdtliphane, sézIUk, ansiklopedi gibi farkli érneklerin incelenmesi saglanir.
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BT.5.3.2.4. Ulastidi bilginin dogrulugunu farkli kaynaklardan sorgular.
Bilgilerin bilimsel agidan glvenilir kaynaklardan alinmasi gerektigi vurgulanir.
BT. 5.3.2.5. Ulastigi bilgiyi kaynak gdstererek dizenler.

Bilgiler sunulurken ddrdst olmanin ve kisi haklarina saygi duymanin énemi vurgulanir. Bilimsel etik
cercevesinde asirma ve uydurma gibi etik olmayan durumlar agiklanir.

BT.5.3.2.6. EBA kullanilarak yapilabilecekleri aciklar.

Ulusal kaynaklarla gelistirilen ortamlarin ve yazilimlarin kullaniimasi tesvik edilir.
BT.5.3.3. iletisim Teknolojileri ve is Birligi
BT.5.3.3.1. iletisim teknolojilerini tanimlayarak tiirlerini listeler.

Yazill, sesli, ve gdrantilu-sesli iletisim araglarina yer verilir.
BT.5.3.3.2. Sanal ortamda iletisim kurmanin olumlu ve olumsuz yanlarini tartisir.
BT.5.3.3.3. E-posta hesabi olusturur ve iletisim kurmada kullanir.

Kullanicr adi ve sifresi olusturulurken dikkat edilmesi gereken kurallar vurgulanir.

| BT5.4. ORON OLUSTURNA
BT.5.4.1. Gorsel isleme Programlari
BT.5.4.1.1. Goruntu dosyas! bicimlerini bilir.
Dosya bicimlerinin yani sira vektdrel ve bitmap gibi dosya tdrleri (zerinde durulur.
BT.5.4.1.2. Gorsellerle ilgili dlizenleme islemlerini yirGtur.
BT.5.4.2. Kelime islemci Programlari
BT.5.4.2.1. Kelime islemci programinin arayuzini ve ézelliklerini tanir.
BT.5.4.2.2. Belirli bir amag icin olusturdugu belgedeki metni bicimlendirir.
Yazi tipi, paragraf ayari gibi ézellikler kullanilarak bicimlendirme yapilmasi saglanir.

BT.5.4.2.3. Kelime iglemci programi ile olusturdugu belgeyi diizenler.

Sayfa boyutu, dikey-yatay kullanimi, tablo ekleme, stil olusturma gibi O6zellikler kullanilarak
bicimlendirme yapilmasi saglanir.

BT.5.4.2.4. Metin icinde arama ve degistirme islemlerini yapar.
BT.5.4.2.5. Kelime islemci programi ile olusturdugu belgenin ciktisini alir.
BT.5.4.2.6. Farkli kelime islemci programlarini kesfeder.

BT.5.4.2.7. Is birligine dayali olarak olusturdugu belgeyi paylasir.
BT.5.4.3. Sunu Programlari

BT.5.4.3.1. Sunu hazirlama programinin arayiizinu ve 6zelliklerini tanir.
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BT.5.4.3.2. Belirli bir amag icin olusturdugu sununun tasarimini ve bilesenlerini bigimlendirir.

Yazi tipi, yazi rengi, yazi bayukligd gibi ézelliklerin tasarim ilkeleri dogrultusunda kullanilarak
bicimlendirme yapilmasi saglanir.

BT.5.4.3.3. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu diizenler.

Slayt diizeni degistirme, animasyon ve etkilesim ekleme gibi ézelliklerin kullaniimasi saglanir.
BT.5.4.3.4. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu sunar.
BT.5.4.3.5. Farkli sunu hazirlama programlarini kesfeder.

Google belgeler, OpenOffice, LibreOffice, Prezi gibi programlar dzerinde durulur.

BT.5.4.3.6. Is birligine dayali olarak olusturdugu sunuyu paylasir.

| BT.5.5. PROBLEM GOZME VE PROGRAMLAMA

BT.5.5.1. Problem C6zme Kavramlari ve Yaklasimlari
BT.5.5.1.1. Ginluk hayatta karsilastigi problemlere ¢6zim &nerileri getirir.
BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlar kullanarak ¢ozer.

Bir problemi ¢6zmek icin farkli algoritmalar tasarlanabilecegi vurgulanir.
BT.5.5.1.3. Problem ¢6zmede temel kavramlari tanimlayarak problem turlerini agiklar.
BT.5.5.1.4. Problem ¢c6zme sirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.
BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.

BT.5.5.1.6. Problemi ¢6zmek icin gerekli degisken, sabit ve islemleri agiklar.
BT.5.5.1.7. Problem ¢dzumiinde kullanilabilecek operatdrlere érnek verir.
BT.5.5.1.8. Problem ¢ézimiinde ifade ve esitliklere érnek verir.

BT.5.5.1.9. Problem ¢ézimiinde islem dnceligine érnek verir.

BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ¢ézimuinde operatérleri kullanir.
BT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢ézim Uretir.
BT.5.5.1.12. Algoritma kavramini agiklar.

BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢ézumu igin algoritma geligtirir.

BT.5.5.1.14. Akis semasi bilesenlerini ve islevlerini aciklar.

BT.5.5.1.15. Bir algoritma icin akis semasi ¢izer.

Akis semasinin elekironik ortamdaki ¢izimi icin kelime islemci programlari veya diger c¢izim
programliari kullandirilir.

BT.5.5.1.16. Bir algoritmay test ederek hatalar ayiklar.

BT.5.5.1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iligkiyi tespit eder.
BT.5.5.2. Programlama

BT.5.5.2.1. Programlamayla ilgili temel kavramlari aciklar.

Program, program yazmanin amaci, programlama dili Uzerinde durulur.
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BT.5.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinin araytzini ve ézelliklerini tanir.
Blockly veya Code.org gibi programlama araglar kullanilr.
BT.5.5.2.3. Blok tabanl programlama ortaminda sunulan hedeflere ulasmak icin dogru algoritmay! olusturur.
Blok tabanli programlama aracindaki basit drnekler lzerinden algoritma islemleri yaptirilir.
BT.5.5.2.4. Dogrusal mantik yapisini agiklar.
BT.5.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini kullanan algoritmalar gelistirir.
BT.5.5.2.6. Karar yapisini ve iglevlerini aciklar.
BT.5.5.2.7. Karar yapllari igceren algoritmalar gelistirir.
BT.5.5.2.8. DOngl yapisini ve islevlerini agiklar.
Tekrarlanan islemler icin déngu yapilarinin gerekliligi tzerinde durulur.
BT.5.5.2.9. Déngl yapisi iceren algoritmalar olusturur.

BT.5.5.2.10. Farkli yapilar igin olugturdugu algoritmalarin sonucunu yordayarak hatalarini ayiklar.

| BT6.1. BILISIM TEKNOLOJILERI

BT.6.1.1. Bilisim Teknolojilerinin Giinliik Yasamdaki Onemi
BT.6.1.1.1. Bilisim teknolojilerinin ginlik yasamdaki dnemini degerlendirir.
Cagimizin teknolojik yeniliklerinden bahsedilir.
BT.6.1.1.2. Bilgisayarlarin akilli davranis modellerini kullanma bigimlerini agiklar.
Robot hareketi, konusma, dill kullanma ve nesnelerin birbirleriyle olan baglentilarina deginili
BT.6.1.1.3. Bilisim teknolojilerinin beden ve ruh sagligina etkilerini yorumlar.
a) Teknoloji bagimiiliginin saglik ve zaman kaybina yol agabilecedi vurgulanir.

b) Aile ve sosyal cevreye ayrilan zamanin sanal ortam etkinliklerine ayrilan zamandan daha degerli
oldugu vurgulanir.

c) Teknolojiyi kullanirken zamanini etkili bir sekilde ybénetme (zerinde durulur.
BT. 6.1.1.4. Bilisim teknolojilerinin sosyal ve kiiltirel hayata katkilarini ve risklerini érnekler Gzerinden tartisir.

Bilisim teknolojileri kullanilarak kdiltdrler arasi etkilesim olabilecedi gibi kultirel bozulmalarin da
olabilecegi ifade edilir.

BT.6.1.2. Bilgisayar Sistemleri
BT.6.1.2.1. sletim sistemi kavramini aciklar.
BT.6.1.2.2. isletim sistemlerinin bilesenlerinin gérevlerini kavrar.
Kullanicr araytizi, dosya ydnetim sistemi, cekirdek kavramlarina ayrintiya girilmeden yer verilir.
BT.6.1.2.3. Farkl isletim sistemlerini karsilagtirir.

Verimlilik, uyumluluk, acik kaynak kodlu yazihm gibi ézellikler dzerinde durulur.
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BT.6.1.3. Dosya Yénetimi
BT.6.1.3.1. Dosya uzantilarina gére dosyalarin temel 6zelliklerini tanimlar.

pdf, mp3, mp4, gif, jpeg, odt gibi farkli dosya tdrleri ile ¢alismalar yapilir. Elektronik ortamdaki
dosyalari farkl bigimlere déndstdrmeleri saglanir.

BT.6.1.3.2. Basili ortamdaki verileri elektronik ortama aktarir.

BT.6.1.3.3. Elektronik ortamdaki verilerin siniflanmasi ve saklanmasi i¢in dogru yaklasimlari uygular.
Harict disk, bulut bilisim yaklasimlarindan drnekler verilir.

BT.6.1.3.4. Dosya ve klasor sikistirma islemlerini yapar.

BT.6.1.3.5. Dosyalarin saklanmasi ve dosyalara erisilmesi konusunda strateji gelistirir.

Dosyalarin saklanmasi ile ilgili calisma ortaminin &zellestiriimesi vurgulanir.

~ BT.6.2. ETIK VE GUVENLIK

BT.6.2.1. Etik Degerler
BT.6.2.1.1. internet etiginin 6nemini ifade eder.
BT.6.2.1.2. Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilasilabilecek durumlara érnekler verir.
Sanal ortamlarda da dogru ve ddrlst olunmasi gerektigi vurgulanir.
BT.6.2.1.3. Siber zorbalik kavramini agiklayarak korunma amaciyla alinabilecek énlemleri tartigir.
Sanal ortamda karsilasilabilecek olumsuz davranislara karsi duyarli davraniimasi tzerinde durulur.
BT.6.2.1.4. Telif hakki kavramini ve dnemini arastirir.
BT.6.2.1.5. Kullanim haklarini dizenleyen lisans tirlerini agiklar.
Acik erisim felsefesi ve etik kullanim tGzerinde durulur.
BT.6.2.1.6. Bilisim suclarinin neler oldugunu tanimlayarak ilgili kanunlari 6zetler.
BT.6.2.1.7. Bilisim suclarina karsi alinabilecek énlemler ve stratejiler gelistirir.
Internet Bilgi Ihbar Merkezi hakkinda bilgi verilir.
BT.6.2.2. Dijital Vatandaslik
BT.6.2.2.1. Dijital paylagimlarin kendisi ve baskalari Uzerindeki etkilerini fark eder.
Dijital ayak izinin kendisinden geride izler biraktigi vurgulanir.
BT.6.2.2.2. Bilissel ve ahlaki gelisimine uygun olan dijital oyun ve igerikleri ayirt eder.
Ogrencinin bilingli bir kullanici olmast icin 6z kontrol becerisini gelistirmesi saglanir.
BT.6.2.3. Gizlilik ve Giivenlik
BT.6.2.3.1. Bilisim teknolojilerinin kullaniminda gizlilik ve glvenlik boyutlarinin énemini tartigir.
Gizlilik, batanldk, erigilebilirlik gibi kavramlara deginilir.
BT.6.2.3.2. Givenlik agiklarinin olusumu konusunda yorum yapar.
BT.6.2.3.3. Bilgi koruma ydntemlerini ifade eder.

BT.6.2.3.4. Bilgi paylasimi surecinde olasi riskleri degerlendirerek alinabilecek énlemleri tartisir.
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BT.6.2.3.5. Zararli yazilimlari kavrar.
Virds, spam, truva ati vb. zararli yazilimlardan bahsedilir.

BT.6.2.3.6. Givenlik yazilimlarinin kullanim amaglarini agiklar.

| BT.6.3. ILETISiM, ARASTIRMA VE i BIRLIGi

BT.6.3.1. Bilgisayar Aglari
BT.6.3.1.1. Ag kurmak icin gerekli bilegenleri ve bilesenlerin dzelliklerini aciklar.
Donanim ve yazilim bilesenlerine vurgu yapilir.
BT.6.3.1.2. Bir agdan dosya ve yazici paylasimi yapar.
BT.6.3.1.3. Bilgisayar aglarinin boyutlarina ve bilesenlerine iligkin farkliliklarin nedenlerini tartisir.
BT.6.3.2. Arastirma
BT.6.3.2.1. Arama motorlarini kullanarak ileri diizeyde arastirma yapar.
BT.6.3.2.2. Bilgiye ulasirken zararli ve gereksiz icerikleri ayirt eder.

Ulasilan bilgilerin dogrulugu konusunda sdpheci yaklasimlarla farkli kaynaklardan sorgulama
yapmalari saglanir.

BT.6.3.2.3. Bilgi y6netimi kavramini ve 6nemini ifade eder.

Bilgi kirliligi konusunda duyarli davranmanin gerekliligi vurgulanir.
BT.6.3.2.4. EBA kullanilarak farkli iceriklere erisim saglar.
BT.6.3.3. iletisim Teknolojileri ve is Birligi
BT.6.3.3.1. Farkl ve es zamanli iletisim surecini kavrar.
BT.6.3.3.2. Farkli ve es zamanli olarak kullanilan iletisim teknolojilerini siniflandirir.
BT.6.3.3.3. Forum ve sohbet araclarini listeler.

BT.6.3.3.4. Sesli ve goruntilu iletisim araclarini listeler.

BT.6.3.3.5. iletisim siireci acisindan araglar arasindaki farkliliklari tartisir.
BT.6.3.3.6. ihtiyaca gére dogru iletisim aracini segerek etkili bicimde kullanir.
~ BT.6.4. URUN OLUSTURMA
BT.6.4.1. Tablolama Programlari
BT.6.4.1.1. Tablolama programinin arayUzin( ve 6zelliklerini taniyarak amaca uygun bir tablo olusturur.
BT.6.4.1.2. Belirli bir amag icin olusturdugu tabloyu bigimlendirir.

Yazi tipi, yazi rengi, yazi blyukltugu, gélgelendirme, kenarlik gibi 6zellikler kullanilarak bicimlendirme
yapilmasi saglanir.

BT.6.4.1.3. Olusturdugu tablo Uizerinde hesaplama iglemleri yapar.
Farkli formdilleri kullanarak hesaplama yapilmasi saglanir.
BT.6.4.1.4. Tablodaki verilere filtre uygular.

Siralama, farkli 6zelliklere gére filtreleme vb. uygulamalar yaptirilir,
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BT.6.4.1.5. Amaca uygun grafik turlerini kullanarak veriyi gorsellestirir.
BT.6.4.1.6. Farkl tablolama programlarini kesfeder.
Google belgeler, OpenOiffice, LibreOffice gibi programlar tizerinde durulur.
BT.6.4.1.7. Is birligine dayali olarak olusturdugu belgeyi paylasir.
BT.6.4.2. Ses ve Video isleme Programlari
BT.6.4.2.1. Ses ve video dosya bicimlerini bilir.
BT.6.4.2.2. Ses ve video dosyalarini diizenleyebilecegi yazilimlari kullanir.
Movie Maker, Photoscape, Audacity vb. programlardan bahsedilir.
BT6.4.2.3. Ses dosyalari ile ilgili dizenleme islemlerini yaratar.
BT.6.4.3.4. Video dosyalari ile ilgili dizenleme iglemlerini yaratar.

BT.6.4.3.5. Is birligine dayali olarak olusturdugu video dosyasini ¢evrimici ortamda paylasir.

| BT.6.5. PROBLEM GOZME VE PROGRAMLAMA

BT.6.5.1. Problem C6zme Kavramlari ve Yaklasimlari

BT.6.5.1.1. Verileri toplayarak tirlerine gore siniflandirir.

BT.6.5.1.2. Sabitleri ve deg@iskenleri problem ¢6ziminde kullanir.
BT.6.5.1.3. Bir problemi alt problemlere bdler.

BT.6.5.1.4. Temel fonksiyonlari problem ¢ézme sirecinde kullanir.
BT.6.5.1.5. Problemin ¢6zUmu i¢in bir algoritma gelistirir.

BT.6.5.1.6. Bir algoritmanin ¢6zimunu test eder.

BT.6.5.1.7. Farkh algoritmalari inceleyerek en hizli ve dogru ¢6zimu secer.
BT.6.5.1.8. Hatali bir algoritmayi dogru ¢alisacak bicimde diizenler.
BT.6.5.1.9. Problemin ¢6zimun( benzer problemler icin geneller.
BT.6.5.1.10. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi tartigir.
BT.6.5.2. Programlama

BT.6.5.2.1. Blok tabanli programlama aracinin araytzunu ve 6zelliklerini tanir.

Scratch (scratch.eba.gov.tr), Kodadi2023, Code.org, Codecademy vb. programlama platformlari
kullanilabilir.

BT.6.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin islevlerini aciklar.
BT.6.5.2.3. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin hatalarini ayiklar.

BT.6.5.2.4. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programi verilen &lgutlere gbre gelistirerek
dizenler.

BT.6.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini iceren programlar olusturur.
BT.6.5.2.6. Dogrusal mantik yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.
BT.6.5.2.7. Karar yapisini igceren programlar olusturur.

BT.6.5.2.8. Karar yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.
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BT.6.5.2.9. Coklu karar yapilari iceren programlar olusturur.

BT6.5.2.10. Coklu karar yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.
BT.6.5.2.11. Dongl yapisini iceren programlar olusturur.

BT.6.5.2.12. Déngl yapisini igeren programlari test ederek hatalarini ayiklar.
BT.6.5.2.13. Bir algoritmay! uyarlamak icin en uygun karar yapilarini secer.

BT.6.5.2.14. Farkli programlama yapilarini kullanarak karmagik problemlere ¢6zim Uretir.

BT.6.5.2.15. TUm programlama yapilarini iceren ézgin bir proje olusturur.







