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GESTALT YAKLASIMI

(1) Bir problemin insan zihninde nasil temsil edildigi

= Problemin sekilsel olarak nasil sunuldugu

(2) Problem ¢ézmenin bu temsilin yeniden dizenlenmesi ve
yeniden yapilandirilmasi ile nasil bir iligki icinde oldugu

“Bir problemin zihinde nasil temsil edildigini degistirme sUreci



ICGORU

=lcgdri = Yeniden yapilandirma

=Bir kisinin bir uyaran, durum veya olayin zihinsel temsilinin yeniden
dizenlenmesini iceren ve problemin ¢c6zimunun aniden farkina varildigi
surec

=|cgoriiye dayal problem ¢cézimii:
= Bilincte birden belirir

=|cgoriye dayali olmayan problem ¢6zimu:
= Ge¢mis deneyimlere dayali
= Analitik olarak temellendirilmis problemler




ISLEVSEL SABITLIK VE ZIHINSEL SET

islevsel Sabitlik:
= Problemin asina olunan islevlerine veya bir nesnenin genel kullanimina odaklanma

Zihinsel Set

=Kisinin ge¢misten getirdigi deneyimlerine bagli olarak bir probleme nasil yaklasacagina
iliskin yerlesmis fikirleri (Onyargi)



BILGI ISLEME YAKLASIMI

(Newell & Simon)

Baslangi¢c durumu - Hedef durum
=Uygulayicilar: Problemi bir durumdan digerine gotiren eylemler

*Hanoi kuleleri
= Tek seferde yalnizca bir disk hareket ettirilebilir
= Buyuk diskler asla ktcuk disklerin Gstine gelemez

= Bir diski hareket ettirmek icin diskin Gzerinde baska bir diskin bulunmamasi
gerekmektedir



ANALOJIK TRANSFER

=Analoji = Bir problemin benzeri

=Analojik problem ¢6zme - Problemin ¢ézimune iliskin benzer
problemlerin ¢c6zimunden faydalanma

=Analojik aktarim - Deneyim aktarimi

*Hedef problem / Kaynak problem bulunur.
=Analojik problem ¢6zme - Etkili / Etkili degil



ANALOJIK TRANSFER

=Analojiyi okuma (%10 =2 %30)
=Bu kaynak hikayeyi dustinmeleri konusunda yonlendirme (%30-> %75)

=Kaynak problem ve hedef problem arasinda baglantiy: kuramama




UZMANLARDA PROBLEM COZME

*Daha hizli + Daha dogru problem ¢ézme

=Alaninda ¢ok daha fazla bilgiye sahip olma + Bilginin tanidik olmasi
=Bilginin daha farkl dizenlenmesi

=*Problemin analizine daha fazla zaman harcama

=Avantaj yalnizca kisinin uzmanlik alaninda

=Farkli alanlardaki sorular icin dezavantaj



YARATICILIK NEDIR?

=Yaraticilik, bir soruna birden fazla ve/veya farkli 6zgin bir ¢6zim UGretmek

“lraksak diisiinme:
= Olasi pek ¢ok ¢c6zim yolunu iceren, farkli ve cesitli disunme bicimi

=Kullanish ¢cézimler tGretme



PRATIK YARATICILIK

“Analojik problem ¢ozme sireci 2 Yeni, 6zgin ve kullanigli ¢6ztm
= Orn. George de Mestral = cirt cirt bant

=Yaratici problem ¢6zme )
= Bir fikrin ortaya ¢ikmasi + Denemeler > SUREC

*Problemin olusturulmasi
*Problemin formulasyonu
=Probleme ¢dzim Uretilmesi
=C6zUmun uygulanmasi.



FIKIR URETMEK

=Bilgi birikimi

= Dezavantaji yerlesik fikirler

*Grup ici beyin firtinasi

= Aklina ne gelirse gelsin soyle

=Daha az fikir ortaya koyulmasina yol acmaktadir.

=Bireysel beyin firtinasi




DUSUNME ORUNTUSUNUN DEGISTIRILMESI

=Asagi duzey bilgiyi anlaml éranttler seklinde gruplandirma egilimi
= Sol anterior temporal lob
Transkranyal Dogru Akum Uyarumt Teknigi

=Biri katodal, digeri anodal iki elektrot araciligiyla néronlarin
uyarilabilirliginin degistiriimesi

=Sol anterior temporal lob etkinliginin ortadan kaldiriimasinin
=Sag anterior temporal lobun etkin hale getirilmesi

*TDAU sirasinda, katihmcilarin %40'inin dokuz nokta sorusunu ¢6zebildigi
gordlmustdar.



ICGORUYE DAYALI VE ANALITIK PROBLEM
COZMEDE BEYIN ETKINLIGI

=|cgoru ile iliskili ¢cdztimlerin frontal lobda etkinlik artisina neden oldugu,

=|cgoriye dayanmayan problem ¢ozmenin ise oksipital lobda etkinlik
artisina neden oldugu

=Soruyu gormeden dnce

=Beynin 6znel durumu



YARATICILIK ILE ILISKILI AGLAR

Varsayilan Mod Agt

=Kisi belirli bir gorev Uzerinde calisirken duser, dikkat bir géreve
yonlendirilmediginde artar.

=Mayseless ve ark.
= VMA ve yaraticilik arasinda iliski

Yuritiicu Kontrol Agi
=Bir gorev sirasinda dikkatin yénlendirilmesinde rol oynayan ag

=Ellamil ve ark. (2012)
= YKA ve yaraticilik arasinda iliski

=VMA ve YKA - islevsel olarak iliskili



