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ALAN YARAT
GENISLIK VE DERINLIK

TOP VERIS ALIS TEKNIKLERI
KARAR ANI

HAREKETLILIK
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+ BELIRLENEN ALANLARDA 4V2, 3V2 YA DA 2V2
OYNANIR.
« OYUN 4V2 DE BASLAR UCUM TAKIMI TOPU 2. ALANA
TASIMAYA CALISIR.
* TOP 2. ALANA TASINDIGINDA 3V3 OYUN BASLAR VE
TOPU 3. ALANA TASIMAYA CALISIRLAR

* 3. ALANDA 2V2 OYUN OYNANIR.



* KONTROL PAS
* TEK PAS
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* PAS VE DESTEK
* ALAN YARATMA
« GENISLIK VE DERINLIK



CALISILAN KONUN TEKRARI

* CALISMADA YER ALAN OYUNCULARA TEK TEK
GOREVLERININ SORULMASI

* CALISMANIN ANAHTAR FAKTORLERININ
HATIRLATILMASI



