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SAB104 Bilgisayar Programlama
dersine ait sunumlar hazirlanirken agirlikli olarak
Quick Basic ile Bilgisayar Programlama
(Dr. ismail Giirkan, Dr. Biilent Altunkaynak)

kitabindan yararlaniimistir

Bu bolim hazirlanirken

http://www.ahmetcansever.com/uncateqgorized/algoritma-ve-akis-diyagramlari-ornekleri/

adresinden yararlanilmistir.
(Erisim tarihi : 6 Kasim 2017)
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ALGORITMA



« Algoritma: Bir problemin ¢ozimunde izlenecek yollarin basamaklar
halinde s6z ile ifade edilmesidir.
« Algoritma Kurallar:

Her satira giderek buyUyen satir numarasi verilebilir (zorunlu
degil). Ornek: 10, 20, 30, ...

Sorgu ifadesi varsa EGER sart sonucu yanlis ise program bir alt
satirdan devam eder. Dogru ise ayni satirdaki islemler yapilir.
Ornek: Eger 1 < 2 ise ses cikar.

Algoritmanin bittigini gosteren, en az bir tane “DUR" komutu
yazilmalidir.

Algoritmada atama islemi varsa “=" isareti kullanilir. Bu esitligin
solunda degisken, saginda ise sabit sayi (deger), degisken veya
herhangi bir matematiksel islem olabilir. Esitligin solunda
herhangi bir islem yapilmaz. Ornek:

A=2 B=C D=2*A+8B
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« Bir arabanin hareket ettiriimesi ve durdurulmasina ait algoritma
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Basla

Kontagi gevir

Arabanin calismasini bekle
Birinci vitese al

Hareket et

Durdur

Kontagi kapat

Bitir (DUR)

* Yukaridaki algoritmaya birka¢ kontrol adimi eklenecek olursak;
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Basla

Kontagi gevir

Araba calistt m1? Hayir ise 11. adima git.

Birinci vitese al

Hareket et

Gidecegin yere vardin mi? Hayir ise 5. adima git
Durdur

Kontagi kapat

Arabadan in

. Bitir (DUR)

. Arizayi arastir

. Arizay! buldun mu? Evet ise 2. adima git
. Tamirci ¢agir

. 2. adima git
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AKIS SEMASI



EKRANA
YAZMA

BASLA - DUR VERI GIRISI / Klavye
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DISKTEN YAZICI CIKTISI
OKUMA

V//

SAB104 Bilgisayar Programlama
Prof.Dr. Fatih TANK



1946

ORNEKLER




Birbirinden farkl olarak verilen iki adet sayidan, buyuk olani bulup gosteren
algoritma ve akis diyagramini tasarlayiniz.

« BASLA
 OKU sayil
 OKU sayi2

« EGER sayi1> sayi2 ISE YAZ sayi1
- DEGILSE YAZ sayi2
- BITIR
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« Verilen tamsayinin sifir, pozitif ya da negatif olup olmadigini bulan algoritma ve
akis diyagramini tasarlayiniz.

BASLA

OKU sayi

EGER Sayi>0 ISE YAZ “Bu say! Pozitiftir”
EGER Sayi<0 ISE YAZ “Bu say! Negatiftir’
EGER Sayi=0 ISE YAZ “Bu say! Sifirdir’
BITIR
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 1’den 100’e kadar tek sayilari yazdiran algoritma ve akis diyagramini yapiniz.

Sayac=Sayac+1
Eger Sayac<100 ISE GIT Adim 4
BITIR

1. BASLA @ffa-:}
2. Sayac=1 Toplam=0
3. Toplam=0 Seveit
4. EGER Sayac Mod2 = 0 ISE

5. YAZ Sayac

6.

7.

8.

Sayac=Sayac+1

&
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« Klavyeden girilen sayi kadar (N) sayinin faktoryelini alan programin akigs semasi

Faktor=1
'
/ N /
<” Sayi=A1 N >
e
y
Faktor=Faktor*sayi
y
Faktor
( Ritir ‘>
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« ax*+bx+c=0 seklinde verilen 2. derece denklemin koklerini bulan programin akig
diyagramini ¢izin.

A=b"—4ac A>0ise x;=(-b+VA)/2a ve x,=(-b-VA)/2a
A=0 1se x12=(-b/2a)
A<0 ise  Reel kdkleni yoktur
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