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11. DIGER BAZI PEYZAJ PLANCILARININ PEYZAJ
PLANLAMA YAKLASIMI VE PLANLAMA SURECI

11.1. KEVIN LYNCH PLANLAMA YAKLASIMI

Kent imaj1 kitabiin yazari olan Lynch, insan faaliyetlerini karsilamak i¢in fiziksel ¢evrenin
diizenlenmesi sanat1 olarak ‘site planning’ kavramin gelistirmistir.

Lynch, sehircilikte yeni bir ekol ortaya atmustir. Bu ekol plancisina rasyonel ve tutarh
¢ozlimlere ulagsmasini saglayacak olan biitiinciil perspektifi kazandirmaktadir.

Lynch yontemi organizmave c¢evresi arasindaki etkilesim iizerinde durmustur.
Bu iligskide diizenlenecek olan mekan, yan yana dizilmis elemanlarin koleksiyonu olarak degil,
bir alt yapi, yiizeyler, mekanlar, canl varliklar, iklimler vb. sistemler olarak goriiliir.

Lynch, gelisimin biyolojik ve sosyal ¢evre tizerindeki etkilerini dnemsemistir. Bu sistemde
mekén ve zaman zitlk yaratan Onemli geliskiler olarak tammlamustir.Yeni yapisal gelisimleri
uygulamak,6nemli konular1 belirlemek ve birbiriyle baglantili sistemleri tanimlamak igin,bir sistemin
dengede olarak kabul edilen durumundan ‘ bozulma derecesini’ ortaya koyacak teknikler tizerinde
teknikler tizerinde durmustur.

Veri toplama ¢ = Amaclarin Tanimlanmasi

Oneri Karar

Lynch’in sisteminde geri-beslenim vardir.Sekilde goriilen dairesel hat mekan-zaman
celigkisini ¢oziimleyen siireci ifade etmektedir.Evrimsel bir siirectir,ekolojik denge ,alanin
ozgiinselligi,dogallik,erozyon sistemi,topografya,egim,peyzajlar,iklim,mikroklima elde edilerek
,cakistirma teknigi yardimiyla temel haritalar yapilabilir ve karar almada kullanilir.Paralel olarak
ayni derecede 6nemli alan kullanim analizi(gereksinimler,deger vb.)yapilr.

100



Sahin, S., 2008. Peyzaj Planlama. AUZF Peyzaj Mimarlig1 Boliimii Basilmamus Ders Notu.

11.2. KENT iIMGESIi VE KEVIN LYNCH

Kaynak: Cakgl, 1., 2008. Kent Imgesi. AUZF Peyzaj Mimarhg Boliimii Peyzaj Planlama |1

Dersi Kapsaminda Basilmamis Ders Notu.

Bilgi, ne hakkinda olursa olsun, insan evrimi siireci boyunca insan deneyiminin ve hayatta
kalmanmn merkezi olmustur (Kaplan et al. 1998). Bu nedenle, bilgi ahsverisi insanin Onemli
yasamsal giidiilemelerinden biridir. Insanlar bilgiyi bir ¢ok kaynaktan alrlar; aile, arkadaslar,
yaymlar, televizyon ve diger kitle iletisim araglari, egitim ve 6zellikle gozlem. Insanmn iginde
yasadig1 cevrede bir ¢ok bilgi bulundugu gibi insan beyninde de depolanmis bir ¢ok bilgi
bulunmaktadir. Boylece insan gdziinii kapatsa da hayal edebilir, hatirlayabilir ve oniinde dogrudan
bulunmayan bilgiyi kullanabilir. Bir ¢evreyi bilmek sadece dnemli nesneleri ve mekanlari bilmenin
oOtesindedir. Ayn1 zamanda hakkinda konusabilir ve planlar yapabilir. Bilgi depolama, kullanma ve
degerlendirme insan iglevselliginin temelini olusturur (Kaplan et al. 1998).

Cevre ise bilgiyi bir ¢ok yolla ifade eder; agik¢a, sozli olarak (tabelalar), isaretlerle (trafik
siklart gibi) vb. Cevredeki diger insanlar da birer bilgi kaynagidirlar. Cevrede var olan bilginin
cogu yalnizca igerisinde barindirdig1 nesnelerle ilgili degil ayn1 zamanda bunlarm organizasyonuyla
da iligkilidir .

Bilginin temelinde iki eylem vardir; anlamak ve kesfetmek. Anlamak insanin diinyasmna
iligkin anlam ¢ikarma ve etrafinda olup biteni kavrama istegini ifade eder (Kaplan et al. 1998).
Ancak insan igin sadece anlamak yeterli degildir. insanlar kesfetmeye, kendilerini gelistirmeye ve
daha fazlasini 6grenmeye egilimlidirler (Kaplan et al. 1998).

Insanin bir ¢evrede islev gdsterebilmesi ve basarih olabilmesi icin ¢evreyi anlamasi ve daha
sonra c¢evre ile ilgili olmasi gereklidir (Kaplan and Kaplan 1982). Bunu yapabilmesi i¢in ¢evre
uyumlu (coherent) ve okunabilir (legible) olmahdir. Yani bir birey ¢evrenin bilesenlerini
karakterize edebilmeli ve yorumlayabilmelidir.

Insanlar cevrelerinden bilgiyi yalnizca ndrofizyolojik siireglere bagh degil aym zamanda
kisilikleri ve kiiltiirel yap1 6zelliklerine bagh olarak da alirlar. insanin gevresine ait bu bilgiler
beyinde “bilissel imgeler” olarak depolanir. Bilissel imgeler, insanlarin bir mekam diisiindiikleri
zaman zihinlerinde canlanan imgedir. Biligsel imgelerin en 6nemli 6zellikleri “gercek” mekanlar1
basitlestirmeleri ya da degisiklige ugratmalaridir (Knox and Marston 2003).

Bir ¢evreyi bilmek sadece Onemli nesneleri ve mekanlari bilmenin 6tesindedir. Ayni
zamanda tiim bunlarm birbirileriyle nasil baglandigmi ve birbirleri ile iligkilerini bilmektir. Bu
nedenle bir ¢evreyi bilmek i¢in ¢evrenin sundugu imgeler tek baslarma yetersizdir. Bu imgeler
birbirleriyle iliskilendirilmelidir. Biligsel harita insan diisiinme siireci ile fiziksel gevre arasmndaki
baglantiyr saglar .
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Biligsel haritalar mekan organizasyonu ile ilgilidir. Cevrenin yapist ve mekanlar arasindaki
uzakliklar1 igerirler. Bilissel haritalar zihinsel imgelerden olustugu i¢in bazi temel hatalar ortaya
¢cikmaktadir (Anonymous 2004);

e Tamamlanmamislik: Bazi mekan elemanlarinin eksikligi ya da imgesinde eksiklikler.
e Bozulma: Geometrik, uzaklik ve yon hatalar1.

e Carpitma: Mekanda var olmayan 6zelliklerin biligsel haritada var olmasi.

Cevresel imgeler gozlemci ve cevresi arasindaki ¢ift yonlii slirecin sonucudur. Cevre,
farklibiklar ve iligkiler sunarken, gozlemci biliyilk bir uyumlulukla ve amaclari/istekleri
dogrultusunda gordiiklerini secer, organize eder ve anlam ¢ikarir (Lynch 1960).

Lynch, temel olarak insanlarm g¢evrelerine iliskin imgeleri nasil yapilandirdiklar ile
ilgilenmistir. Kentsel bilissel haritalar {izerinde ¢alismalar yiirlitmiistiir ve bu ¢alismalar sonucunda
iki 6nemli kavram ortaya koymustur; yon bulma ve okunakhhk.

Lynch’e (1960) gore birinin ¢evre igerisinde yOniinii belirleyebilmesi, insanlar igin
varolussal bir gerekliliktir. Okunaklihk ise parcalarm taninma ve bir biitiin igerisinde organize
edilebilme kolayligidir (Lynch 1960). Bu amacla Lynch (1960), kentsel ¢evrenin yapismin temeli
olarak bir dizi eleman ortaya koymustur; gilizergahlar, siirlar, bolgeler, noktalar ve nirengiler
(6zgiin odaklar). Bu elemanlar kent imgesini olusturmaktadir;

Izler (Paths): Gozlemcinin hareket ettigi kanallardir. Sokaklar, demiryollari, yiiriiyiis yollar:
vb. Insanlar kenti bu giizegahlar boyunca hareket ederken gézlemlerler.

Kenarlar (Edges): Gozlemci tarafindan gilizergah olarak degerlendirilmeyen ya da
kullanilmayan ¢izgisel elemanlardir. Devamlihigi bélen ¢izgiselliktir. Kiyilar, duvarlar vb.
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Bolgeler (Districts) : Kentin orta ya da biiyiik parcalaridir. Gézlemci zihinsel olarak i¢ine
girer. Ortak ve tanimlayici 6zelliklere sahiptirler.

U
R

Digiimler (Nodes) : Kentteki stratejik odaklardir. Gozlemci igeriden algilayabilir.
Kavsaklar gibi.

( www.eslarp.uiuc.edul/.../groups/g/lynch.htm)

Nirengiler (Landmarks) : Noktasal referanslardir. Ancak gézlemci igine girdigi zaman
landmark olma 6zelligini yitirir. Genellikle fiziksel bir objedir; bina, isaret, dag vb.

( www.eslarp.uiuc.edu/.../groups/g/lynch.htm)
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Bu elemanlarin biraraya gelisleri ve kent igerisindeki dagilimlar1 o kentin okunaklihigmi
belirler. Ancak Lynch’in ortaya koydugu bu calismanin deneysel temeline yonelik elestiriler
yapilmistir. Lynch’in kent okunakliigma iligkin belirledigi bes eleman c¢alismanin Oncesinde
saptanmustir. Dolayisiyla bilissel haritalarin analizinde onemli rol oynamalar1 sasirtict degildir.
Ancak daha sonralar1 yliriitiilen deneysel c¢aligmalarin bazilar1 Lynch’in sonuglarina benzer
sonuglara ulagsmiglardir. Bir diger elestiri ise Lynch’in c¢alisma gruplarma iligkindir. Lynch’in
calisma gruplar1 cogunlukla beyaz ik, orta siif ve fiziksel engeli olmayan kisilerden olugmaktadir
(Ungar 1999).

Son olarak Lynch’in 6nemle iizerinde durdugu okunakhlik Olgiitiiniin kent peyzajinin
kalitesinin belirlenmesinde smirh bir rol {istlendigi iizerine elestiriler yapilmaktadir (Ungar 1999).
Ancak yine de Lynch’in kent imgesi ile iligkin geldigi nokta bugiin hala yiiriitiilen ¢alismalarda
kullanilmaktadir. Benzer caligmalar yiriitiilmiis olsa dahi Lynch’in kentin okunaklihgma iliskin
kurdugu sistem bugiin hala bir ¢ok calismaya temel olusturmaktadir.
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11.2. CARL STEINITZ

Carl Steinitz ve onun Harvard Universitesi Peyzaj Mimarhg1 ile Kentsel Tasarim ve
Planlama Boliimiinden arkadaglar fiziksel planlamada verilerin kullanimmna iligkin sorunlara bir
cevap veren matematiksel modeller ve otomatik teknikler gelistirdiler .Cahismalar1  bilgisayar
ortaminda gergeklestirilmistir.

Steinitz yontemi agamali olarak asagidaki sekilde 6zetlenebilir.

1.Envanter Olusturma :Veriler cografi referanslaryla bilgisayar ortamma
aktarilir.(UTM  kullamilmustir)  Steinitz GRID (kareleme) sistemi kullanilmistir. Envanteri
olusturulacak fiziksel ¢cevreye ait faktorler calisma alanina ve gelisim tipine bagl olarak belirlenir.

2.Potansiyel Kullanim Tipinin Belirlenmesi:Bunlar ¢alisma alanmimn olanaklarma,
mevcut gereksinimlere ve plan hedeflerine gore secilir.Honey Hill parkinda yapilan ¢aligmada
asagidaki aktivitelere karar verilmistir:

- YAZ: Avcilik, balik¢ihik, yiizme, yiiriiyiis, kamping, piknik, otopark alanlari, yollar, spor
alanlari, alt yap1

- KIS: Avcilik, kayak, yiiriiyiis, otopark alanlari, yollar, alt yap1

3.Her Aktive Icin Alan ya da Kapasitesini ve Duyarliigini Saptama: Bu
asamada Onemli elementlere karar verilmekte ve Oneri faaliyetle karsilasiimaktadir. Atraksiyon
saptama icin her aktivitenin gereksinimleri géz onilinde bulundurulmakta ve degerlendirilmektedir.
Bu amagla bir 1skala kullanilmakta, her 6nemli goriilen element derecelenmektedir. Boylece her
gridin bir degeri olusmakta, duyarhlik i¢inde hiyerarsik bir i1skala kullanilmaktadir. Burada her
kaynak( element) potansiyel aktivitenin lokalizasyonu ile etkileme derecesi belirlenir. Tim
elementlerin toplanmu her grid i¢in duyarhlik derecesi verir.

4.Atraksiyon ve Duyarlilik Haritasina Gére Ekonomik , Sosyal, Politik vb.
Kosullar da Dikkate Alinarak Oncelikli Kullanim Belirlenir.

5.Kapasiteyi Arttirmak ve Etkiyi En Aza Indirmek Amaciyla
Degerlendirmeler Yapilir.
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Steinitz Yonteminin Asamalari

Temsil / Envanter (Representation):

Veriler cografi referanslariyla bilgisayar ortamina aktarilir. Calisma alani, 1zgara (grid) tabanli
bir yapi kullanilarak modellenir ve farkli katmanlar Ust Gste bindirilerek (overlay) haritalar
uretilir. Bu asama, fiziksel gevreye ait verilerin sistematik bigimde dijital ortama taginmasini
saglar.

Sureg (Process):

Bu asamada calisma alanindaki dogal ve beseri slrecler modellenir. Erigilebilirlik, topografya,
su rejimi, jeoloji ve arazi kullanimi gibi faktorler analiz edilerek alanin dinamik yapisi ortaya
konur.

Degerlendirme (Evaluation):

“Uygunluk” ve “duyarlihk” él¢ttleri tanimlanir. Her bir faktére agirlik verilerek 1zgara hicreleri
icin puanlar hesaplanir. Boylece alanin hangi bolumlerinin belirli kullanimlar igin daha uygun
veya daha kirilgan oldugu belirlenir.

Degisim (Change):
Olasi kullanim ve gelisim senaryolari tanimlanir. Rekreasyon alanlari, altyapi, yollar veya
diger kentsel gelisim segenekleri gibi senaryolar bu agamada olusturulur.

Etki (Impact):
Her senaryonun ¢evresel ve sosyal etkileri degerlendirilir. Etkiler, kirilganlik ve uygunluk
haritalariyla karsilastirilarak olasi sonuglar analiz edilir.

Karar (Decision):
Ekonomik, sosyal ve politik kosullar da dikkate alinarak en uygun senaryolar segilir. Sureg
gerektiginde yinelenir ve kararlar farkli olasiliklarin karsilastiriimasiyla olgunlastirilir.



