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Bolum 3
RASTGELE SAYILAR
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Giris

Bir benzetim ¢alismasinin temelinde, (0, 1) aralifinda tekdiize dagiliml rasgele bir
degiskenin degerlerini temsil eden rasgele sayilar iiretebilmek yatar. Bu béliimde boyle
sayilarin bilgisayarla nasil iiretilecegini aciklayacak ve hem de kullanisin1 gostermeye
baslayacagiz.




3.1 Sozde-rasgele Sayi '

Uretimi
« Baslangicta rasgele sayilar, tekerlek cevirme, zar atma,
ya da kart karistirma gibi elle

« ya da mekanik olarak uretilmigsken, cagdas yaklasim
sozde-rasgele sayilari ardigik

« olarak uretmede bir bilgisayar kullanmaktir. Bu sozde-
rasgele sayilar, belirtik olarak

 uretilmelerine kargin, tumuyle bagimsiz tekduze (0, 1)
rasgele degisken gorunumlu bir degerler ardisimi
olusturur.




3.2 Tumlev Hesaplamada '

Rasgele Sayilarin Kullanimi
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Sekil 3.1. Kare.
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Sekil 3.2. Kare icinde ¢cember.




