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SCOUT (Oyuncu İzleme Antrenörü)

 YETENEK AVCISI, YILDIZ AVCISI
 Kulübe alınması uygun olan yetenekli oyuncuları araştıran kişi.
 Takıma uygun, potansiyeli olan veya performansı gelişime açık olan oyuncuları yetenek 

havuzundan bulmakla görevli kişidir.

SCOUTING (Oyuncu izleme Süreci)

 SCOUT’un geniş bir yetenek havuzu içinden oyuncuları seçme ve kulübe 
önerme sürecidir.

 Yetenek tespiti, takibi ve karar verme sürecinde yer alan tüm eylemlerdir.

RECRUITER (Oyuncu Transferine Karar Veren Kişi)

 Önerilen oyuncular içinden hangisinin kulübe alınacağını belirleyen kulüp 
çalışanıdır.

 Scout yada kulüp çalışanları tarafından

RECRUITMENT (Oyuncu Transfer Süreci)

 Oyuncunun takıma alınmasına kadar geçen oyuncu alım sürecidir.
 Görüşmeler, İmza

TANIMLAR
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YETENEK NEDİR?
 HERHANGİ BİR ŞEYİ; ÖĞRENMEK, YAPMAK, UYGULAMAK İÇİN ORGANİZMADA 

BULUNAN VE DOĞUŞTAN GELEN GÜÇ. (Türk Dil Kurumu)

 Ortaya konulan iş, verim
 Başarı

PERFORMANS

 Gizli kalmış, henüz ortaya 
çıkmamış güç.

POTANSİYEL EĞİTİMPERFORMANS

POTANSİYEL
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 SCOUT - Antrenör

 SCOUTING – Oyuncu İzleme Antrenörleri 

 RECRUITER – Teknik Sorumlu-Yönetici 

 RECRUITMENT – İdari Menajer-Yönetici

TANIMLAR
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OYUNCU İZLEME SÜRECİ (SCOUTING) 
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İyi bir SCOUT olmak için hangi 
özelliklere sahip olmak 

gerekir?
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ARAŞTIRMA SORUMLULUK
ALMA

TECRÜBE

FUTBOL BİLGİSİ İDARİ İŞLER

İLETİŞİMPLANLAMA 
ORGANİZASYON

TEKNOLOJİ
KULLANIMI

ANALİZ 
GÖZLEM
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SCOUT ÖZELLİKLERİ
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 Performansı, Potansiyeli görür ve değerlendirir. 
 GÖZ farkı.

TECRÜBE

 Teknik, Taktik, Fizik, Psikolojik, Mevkiler
 Bilmek önemlidir, uygulamak daha önemlidir.

2

FUTBOL BİLGİSİ

 Maç, turnuva, organizasyonlar (FIFA, UEFA)
 Trendler, Oyuncu profilleri, sistemler, stratejiler

3

ARAŞTIRMA

 Bilgisayar, internet, video, veri tabanları
 İyi bir scout’un en iyi arkadaşıdır.

4

TEKNOLOJİ

 Scouting zaman alır. Planlama, bu kaybı önler. 
 Seyahat, konaklama, hangi maç, nerede?

5

PLANLAMA VE ORGANİZASYON

 Canlı gözlem çok önemli bilgi sağlar.
 Analiz, oyuncunun performansını değerlendirir.

6

ANALİZ VE GÖZLEM

 Aileler, antrenörler, kulüp, medya
 Kurumu iyi temsil etmek, güven vermek.

7

İLETİŞİM

 Rapor yazma, dosyalama, kulübün talepleri
 Yasalar, Kurallar ve Kurumsal bilgiler 

8

İDARİ İŞLER

 Antrenöre Tavsiyede Kefil olmak…
9

SORUMLULUK

 Transfer Bütçesi, Transfer Ücretleri, 
 Transfer Piyasası, 1. 2. 3. Seviye Ligler 

10

FİNANS - EKONOMİ

SCOUT ÖZELLİKLERİ
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Yetenekli oyuncu seçmek için yetenekli olmak gerekir…
M.Ç.

SCOUT ÖZELLİKLERİ

TECRÜBE – FUTBOL BİLGİSİ 
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TECRÜBE
+

BİLGİ

SEZGİDOĞRU 
KARAR

SCOUT ÖZELLİKLERİ

TECRÜBE – FUTBOL BİLGİSİ 

Riski Azaltır

• ALTYAPI; KISITLI İMKÂNLAR, ÜSTYAPI, YÜKSEK MAALİYETLER..
• SCOUT’UN BİREYSEL BİLGİ BİRİKİMİNE VE YETENEĞİNE GÜVENMEK GEREKİYOR.
• OYUNCU SEÇİMİ KADAR SCOUT’UN ŞEÇİMİ DE ÖNEMLİ…
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Akademi Ligleri
 Maçların seyredilebilmesi için kulüplere haber verilmesi
 Oyuncu ve Aile iletişimi – İzin
 Oyuncu Seçme Bölgeleri, Kontrat Süreleri

Profesyonel Ligler
 Transfer Zamanları
 Transfer Türleri
 Sözleşmeler

İDARİ İŞLER – YASALAR –KURALLAR - ETİK

SCOUT ÖZELLİKLERİ
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Kulüplerde, genellikle oyuncunun 1-2 maçtaki performansı ile anlaşma 
imzalanıyor.

2 Bazen, oyuncu hiç seyredilmeden anlaşma imzalanıyor. 

3 Bazen, diğer antrenör ya da scoutlardan fikir alma yoluna gidiliyor. 

4 Teknik direktörler, her gün menajerler tarafından futbolcu
bombardımanına tutuluyor. 

5 Her takım yeterli miktarda scouting ağına sahip değil. 

6 Gün geçtikçe kulüpler, scouting ağındaki eksikleri teknolojiyi kullanarak
yok etmeye çalışıyorlar (Pahalı seyahat ve ulaşım masrafları).

TEKNOLOJİ KULLANIMI

SCOUT ÖZELLİKLERİ
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2
Kulüplerin çoğunun video 
kayıtlarının olduğu «video arşivi» 
bulunmaktadır. 

Performansın istenildiği kadar 
izlenebilmesini sağlar. 1

TEKNOLOJİ KULLANIMI

SCOUT ÖZELLİKLERİ
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U-21 Coca Cola Gelişim Ligleri U-19 Elit Coca Cola Gelişim Ligleri

TEKNOLOJİ KULLANIMI

SCOUT ÖZELLİKLERİ
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U-17 Coca Cola Gelişim Ligleri U-16 Coca Cola Gelişim Ligleri

TEKNOLOJİ KULLANIMI
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U-15 Coca Cola Gelişim Ligleri U-14 Coca Cola Gelişim Ligleri

TEKNOLOJİ KULLANIMI
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Günümüzde Şirketler, istatistik ve video görüntülerini kulüplere aktarıyor. 

2 Scoutlar, istenilen kritere göre futbolcu arayabiliyor, videolarını izleyebiliyor. 

3 Oyuncular, tribünden detaylı bir şekilde takip ediliyor. 

4 Programlar, scoutların yerini almak için değil onlara yardımcı olmak için var. 

TEKNOLOJİ KULLANIMI

SCOUT ÖZELLİKLERİ
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Wyscout

TEKNOLOJİ KULLANIMI https://v4.wyscout.com/app/

https://v4.wyscout.com/app/


Oyuncu ve Maç İzlemeTEKNOLOJİ KULLANIMI
http://recruiter.prozone-connect.com/Search/Index/

http://recruiter.prozone-connect.com/Search/Index/
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Maç İzleme

Oyuncu İzleme

SCOUT ÖZELLİKLERİ

ANALİZ ve GÖZLEM
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Strategy Map
Nitel Gözlem

Kişisel Gözlemlere Dayanır

Subjektif

Sözcükler, Duygular, Düşünceler, 
Heyecanlar İçerir.

Görüş, Düşünce

İyi, Kötü, Çabuk, İstekli, Hırslı.
Raporlama zordur.

Kişisel Değerlendirme, Yorum 

Potansiyeli ve Eğitilebilirliği Görür.
Esnek bir süreç

Deneyim ve Uzmanlık İster

Teknoloji, Bilgisayar, Yazılım
Sabit bir süreç

Ayrıntılı Eğitim Gerektirir

Sayılar, Rakamlar, Grafikler
%50 Pas isabeti, Rapor Kolaydır. 

Ölçme, İstatistiksel Analiz

Önyargı Yoktur

Gerçeğe Dayalı

Bilimsel Ölçümlere Dayanır.

Objektif

Nicel Gözlem

SCOUT ÖZELLİKLERİ

ANALİZ ve GÖZLEM – VERİ TOPLAMA YÖNTEMLERİ

Önemli olan her şey sayılamaz, sayılabilen her şeyde önemli değildir.
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Saha 
Performansı

Takım 
Yönetimi

Transfer Değeri

Başarı 
ve

İstikrar

Pek çok kulübün işletme modeli, büyük oranda transferlere dayanıyor. 
Transfer ücretlerinin büyüklüğü, yapılabilecek yanlışın ciddi sonuçları olabileceği anlamına gelmektedir. 

Transferin kalitesi, 
transferin sayısından daha önemlidir. 

Farklı özelliklere sahip oyuncuları 
aynı hedefte birleştirmek önemlidir.

EKONOMİ

SCOUT ÖZELLİKLERİ

Kaynak: CIES Football Observatory, International Centre for Sports Studies (CIES)
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EKONOMİ

SCOUT ÖZELLİKLERİ

YEDEK
AS

GENÇ

YEDEK
AS
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AS

GENÇ
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GENÇ
YEDEK

AS

GENÇ

YEDEK
AS

GENÇ
YEDEK

AS

GENÇ
YEDEK

AS

GENÇ

YEDEK
AS

GENÇ Takım ve Oyuncu Değerleri
(Mevkilere Göre Farklılıklar)

Transfere Ayrılan Miktar

Yaş Ortalaması

Altyapı Oyuncuları

Yerli – Yabancı Kontenjanı

Kontratlar, Verimlilik
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KULÜP SCOUTING YAPISI
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İstatistik

Head of 
Scouting&Recruitment

Ulusal Futbol Bilgi Yönetimi Uluslararası Futbol

Okul-Amatör Profesyonel 
Ligler Avrupa G. Amerika ve 

Diğer Ülkeler

Yönetim

Video Rapor

Planlama ve Organizasyon
• Turnuvalar
• Maçlar
• Karmalar
• Seçmeler

Teknik Direktör
(Manager)

Akademi 
Ligleri

KULÜP SCOUTING YAPISI

Akademi Scoutları Profesyonel Scoutlar

Teknolojik Destek

Video  Veritabanları İstatistiksel DestekYazılımlar

Toplantılar
• Haftalık
• Aylık
• Yıllık 
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OYUNCU SEÇİM SÜRECİ
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Yerel Seviye

 İller - İlçeler

Bölgesel Seviye

 Gelişim Merkezleri – Futbol Okulları
 Okul Maçları 

Ulusal ve Uluslararası Seviyeler

 Turnuvalar, Organizasyonlar
 Anlaşmalı Takımlarla İşbirliği

SEÇMELER

OYUNCU SEÇİM SÜRECİ - AKADEMİ
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Bilgi ve İrtibat
3. Seviye Ligler

Bilgi

Referans
2. Seviye Ligler



Oyuncu ve Maç İzleme

BAŞLANGIÇ

1- TESPİT

Karar 
Verme

2- TAKİP

3- SEÇME

KADRO

Veritabanı

Karar 
Verme

Karar 
Verme

RED

RED

RED

Canlı İzleme
Rapor
Video

Canlı İzleme
Rapor
Yazma

Rapor
Yazma

ERTELEME

OYUNCU SEÇİM SÜRECİ
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OYUNCU SEÇİM KRİTERLERİ 
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Oyun Felsefesi

Oyun Sistemi

Oyuncu 
Özellikleri

Oyuncu 
Adaptasyonu

OYUNCU SEÇİM KRİTERLERİ
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Kendi Takımınızın Oyuncuları ile 
Karşılaştırma

Takımındaki Rolü ve Görevi

Takım Düzeyi (Oynadığı Lig)

OYUNCU SEÇİM KRİTERLERİ
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U-14

U-15

U-16

U-17

U-18

U-19

U-20

U-21

U-23

A

Gelişim

Ya
ş G

ru
pl

ar
ı

Performans

Yetenek 

Oyun Zekası,
(Pozisyon, Karar Verme) 

Teknik, Çabuk 

Oyun Felsefesi
(Antrenör-Takım)

Oyun Sistemi 
(Pozisyonlar – Mevkiler)

Oyuncu Özellikleri 
(Teknik, Taktik, Fizik, Psikolojik)

U-13

U-12

U-7

U-8

U-9

U-10 U-11

OYUNCU SEÇİM KRİTERLERİ

Başlangıç – Temel - Orta Seviye
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OYUN FELSEFESİ

Ülke Kulüp Futbolu

Oyuncu Gelişimi

Stratejik ve Taktiksel Faktörler
(Antrenör Felsefesi, Oyun Kültürü) 

Kültürel Faktörler 
(Gelenekler, Tarihsel Yapı, Politik ve Ekonomik Yapı, Taraftar vb)

Uluslararası Trendler

Oyuncu Özellikleri –DNA
(Kuvvetli ve Zayıf Yönler)

Misyon
Profesyonel Oyuncu Yetiştirme / Elit Oyuncular ve Üst Düzey Başarı 

OYUNCU SEÇİM KRİTERLERİ

Oyun Felsefesi
(Antrenör-Takım)
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Başarı için tek bir reçete yok. Her Kulübün kendine özgü yapısı var.
Akademilerin %66’sının açık ve net bir oyuncu kabul politikası var.

Başarıya ulaşmanın anahtarı; kulüplerin felsefesi, misyonu ve 
vizyonudur.

AKADEMİ OYUNCU SEÇİM FELSEFESİ

AVRUPA KULÜPLER BİRLİĞİ RAPORU

İyi oyuncuları bulabilmek için iyi bir ekibe ihtiyaç var.
Scout Ekibinin doğru kriterleri belirlemek için teknik heyet ile yakın çalışması  gerekir.

Başka takıma kaptırmamak adına akademi kadrolarının oyuncularla 
doldurulması doğru değildir. 

Önemli olan oyuncuların miktarı değil kalitesidir.
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Her iki sezonda 3 oyuncuyu A takıma kazandırmak.

A takım için oyuncu yetiştirmek.

A takımda düzenli oynayan, yüksek kalitede ve kulüp ile 
özdeşleşmiş oyuncular yetiştirmek.

A takımı akademi oyuncularından oluşturmak.

Her yıl akademiden 2 oyuncuyu A takıma kazandırmak.

AKADEMİ HEDEFLERİ

AVRUPA KULÜPLER BİRLİĞİ RAPORU
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NORTH SEA

ATLANTIC OCEAN

MEDITERRANEAN SEA

Denmark

Finland

Poland

France

Germany

Spain

Portugal

Greece

Italy
Turkey

Switzer-
land

Austria

Czech
Republic

Estonia

Latvia

Lithuania

Belarus

Ukraine

Romania
Hungary

Slovakia Moldova

Bulgaria

Russia

Ireland

Great Britain

Monte-
negro

Serbia

Slovenia

Croatia Bosnia-
Herze-
govina

Mace-
donia

Albania

Norway

Nether-
lands

Belgium

Luxembourg

Malta

Sweden

AJAX

Seçme Başvuruları Başvuru kabul ediliyor. 
Seçme yapılıyor. 

Scout Sayısı Hollanda’da 50, 
diğer ülkelerde 5

Seçim Bölgeleri Amsterdam’a 50km uzağa
kadar

Seçim Kriterleri 
Top kontrolü, pozisyon alma,
oyun zekası, teknik, çabukluk,
karakter.

AKADEMİ OYUNCU SEÇİM KURALLARI 

AVRUPA KULÜPLER BİRLİĞİ RAPORU
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NORTH SEA

ATLANTIC OCEAN

MEDITERRANEAN SEA

Denmark

Finland

Poland

France

Germany

Spain

Portugal

Greece

Italy
Turkey

Switzer-
land

Austria

Czech
Republic

Estonia

Latvia

Lithuania

Belarus

Ukraine

Romania
Hungary

Slovakia Moldova

Bulgaria

Russia

Ireland

Great Britain

Monte-
negro

Serbia

Slovenia

Croatia Bosnia-
Herze-
govina

Mace-
donia

Albania

Norway

Nether-
lands

Belgium

Luxembourg

Malta

Sweden

ARSENAL

Seçme Başvuruları
Başvuru kabul edilmiyor.
Tespit edilen ve seçilen 
kulüplerden gelen oyuncular.

Scout Sayısı Londra’da 2, diğer ülkelerde
az sayıda.

Seçim Bölgeleri Londra ve 50 km çevresi; 
İngiltere dışında dünya geneli.

Seçim Kriterleri Yetenek, zeka, motivasyon.

AKADEMİ OYUNCU SEÇİM KURALLARI 

AVRUPA KULÜPLER BİRLİĞİ RAPORU
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NORTH SEA

ATLANTIC OCEAN

MEDITERRANEAN SEA

Denmark

Finland

Poland

France

Germany

Spain

Portugal

Greece

Italy
Turkey

Switzer-
land

Austria

Czech
Republic

Estonia

Latvia

Lithuania

Belarus

Ukraine

Romania
Hungary

Slovakia Moldova

Bulgaria

Russia

Ireland

Great Britain

Monte-
negro

Serbia

Slovenia

Croatia Bosnia-
Herze-
govina

Mace-
donia

Albania

Norway

Nether-
lands

Belgium

Luxembourg

Malta

Sweden

BAYERN MÜNCHEN

Seçme Başvuruları
Başvuru alınmıyor.
Oyuncular yetenek günlerinde 
seçiliyor.

Scout Sayısı Almanya’da 10 (Bavyera dışı)
Bavyera’da 15.

Seçim Bölgeleri U-15’e kadar araba ile 40dk 
mesafe

Seçim Kriterleri Teknik, kulüp ve kimliği için 
istekli olma.

AKADEMİ OYUNCU SEÇİM KURALLARI 

AVRUPA KULÜPLER BİRLİĞİ RAPORU
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NORTH SEA

ATLANTIC OCEAN

MEDITERRANEAN SEA

Denmark

Finland

Poland

France

Germany

Spain

Portugal
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Italy
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Switzer-
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Luxembourg

Malta

Sweden

BARCELONA

Seçme Başvuruları
Başvuru kabul edilmiyor.
Tespit edilen ve seçilen 
kulüplerden gelen oyuncular 

Scout Sayısı Dünya genelinde 25

Seçim Bölgeleri Katalonya ve Endülüs

Seçim Kriterleri Teknik, hız ve oyun görüşü.

AKADEMİ OYUNCU SEÇİM KURALLARI 

AVRUPA KULÜPLER BİRLİĞİ RAPORU
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NORTH SEA

ATLANTIC OCEAN

MEDITERRANEAN SEA

Denmark
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INTER

Seçme Başvuruları

Başvuru kabul edilmiyor.
Tespit edilen ve işbirliği yapılan 
kulüplerden sadece 6-8 yaşlarındaki 
çocuklar 

Scout Sayısı 37

Seçim Bölgeleri

8-10 yaş grubu Milano,
10-14 yaş grubu Lombardia Bölgesi,
14 yaşından itibaren İtalya, 
16 yaşından itibaren Avrupa.

Seçim Kriterleri Teknik, sürat ve oyun görüşü.

AKADEMİ OYUNCU SEÇİM KURALLARI 

AVRUPA KULÜPLER BİRLİĞİ RAPORU
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A

S

F

OK

OY

DO

O

DK DK

OB

DB

K

OK

A

OB

DB

SM SM

SP SP

OO

Oyun Sistemi 
(Pozisyonlar – Mevkiler)

O

K

S Pivot Santrafor 

F İkinci Santrafor

A Kanat Oyuncusu (Sağ-Sol)

OK Ofansif Kanat Orta Saha 

DK Defansif Orta Saha

OO Ofansif Orta Saha 

O Orta Saha Oyuncusu (Box-to-Box)

OB Ofansif Bek

DB Defansif Bek

SP Stoper – Pozisyon Özellikli

SM Stoper – Markaj Özellikli

OY Oyun Kurucu - Orta Saha (Playmaker)

DO Defansif - Orta Saha (Ön Libero)

K Kaleci

Sa
vu

nm
a

O
rta

 S
ah

a
Hü

cu
m

Kaleci
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10 MESSI 
(Sol Ayak)

3 G. PIQUE

18 J. ALBA 22 D.ALVES

22 C. BRAVO

11 NEYMAR
(Sağ Ayak)

5 BUSQUETS

9 SUAREZ

4 RAKITIC8 INIESTA

14 MASCHERANO
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ı
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11 BALE
(Sol Ayak)

3 PEPE

12 MARCELO 15 CARVAJAL

1 CASILLAS

7 RONALDO
(Sağ Ayak)

8 KROOS

9 BENZEMA

19 MODRIC10 J.RODRIGUEZ

4 RAMOS

BARCELONA / 4-3-3 REAL MADRID / 4-3-3

Oyun Sistemi 
(Pozisyonlar – Mevkiler)



Oyuncu ve Maç İzleme

ATLETICO MADRID / 4-4-2

10 ARDA

23 MIRANDA

3 G.SIGUEIRA 20 JUANFRAN

1 MOYA

6 KOKE

7 A.GRIEZMAN

9 MANDZUKIC

14 GABI5 TIAGO

2 D.GODIN
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22 WILLIAN

24 CAHILL

28 AZPILICUETA 2 IVANOVIC

13 COURTOSIS

10 E.HAZARD

21 MATIC

19 D. COSTA

4 FABREGAS

8 OSCAR

26 TERRY

CHELSEA / 4-2-3-1

Oyun Sistemi 
(Pozisyonlar – Mevkiler)



Oyuncu ve Maç İzleme

FENERBAHÇE/ 4-2-3-1

11 KUYT

22 ALVES

88 CANER 77 GÖKHAN

1 VOLKAN

7 SOW

7 DİEGO

29 EMENİKE

5 TOPAL20 EMRE

2 EGEMEN
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11 BRUMA

21 CHEDJOU

13 ALEX TELLES 55 SABRİ

1 MUSLERA

23 YASİN

8 SELÇUK

19 BURAK

3 MELO

10 SNEIJDER

22 H.BALTA

GALATASARAY / 4-2-3-1

Oyun Sistemi 
(Pozisyonlar – Mevkiler)



Oyuncu ve Maç İzleme

BEŞİKTAŞ / 4-2-3-1

7 G. TÖRE
(Sol Ayak)

6 SİVOK

31 MOTTA 2 SERDAR

27 GÜNAY

10 OLCAY
(Sağ Ayak)

5 SOSA

9 DEMBA BA

18 TOLGAY13 HUTCHİNSON

22 ERSAN
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7 OZAN

4 SERDAR

23 A. BEHICH 22 ŞENER

12 HARUN

94 BAKAMBU

30 JOSUE

X FERNANDAO

16 VOLKAN

5 BELLUSCHI

2 CIVELLI

BURSASPOR

Oyun Sistemi 
(Pozisyonlar – Mevkiler)



Oyuncu ve Maç İzlemeOyun Sistemi 
(Pozisyonlar – Mevkiler)
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K

X ALVES

X GÖKHAN

X VOLKAN

X SOW

X ALPER

X WEBO

X TOPAL

X EMRE

X BEKİR

X HASAN ALİ

X CANER

ESKİŞEHİRSPOR-FENERBAHÇE
25 Nisan 2015

ANTRENÖR TERCİHİ



Oyuncu ve Maç İzleme

 Pas, Top Sürme,  Top Kontrolü, Top alış ve Dönüşler, Hava 
Topu, Şut, Orta, Gol, 

 Top Kazanma, Top Uzaklaştırma, 
 1v1 Oyun

Teknik

 Bireysel, Grup, Takım Taktiği, 
 Oyun Prensipleri, Baskı, Destek (Kademe), Denge, 

Yoğunlaşma, Derinlik, Genişlik, Yaratıcılık, Gol Bölgesine 
Gitme, Hareketlilik, Takım Oyunu, Pozisyon Alma, Geçişler

2

Taktik

 Çabukluk, Hızlanma, Yavaşlama, Reaksiyon
 Güç, Dayanıklılık
 Boy Uzunluğu, Dış Görünüm
 Koordinasyon

3

Fiziksel

 Kişilik ve Karakter
 Karar verme, Oyun Zekası, Tercihler, Sezgi, Düşünce  Hızı
 Konsantrasyon, Motivasyon
 Fair Play - Agresif ve Aldatmaya Yönelik Hareketler

4

Psikolojik

 Kalıtımsal Özellikler 
 Gelişime Açık Özellikler (Potansiyel)
 Fark Yaratma, Oyuna etki etme
 İstikrar

5

Yetenek

OYUNCU SEÇİM KRİTERLERİ

Oyuncu Özellikleri 
(Teknik, Taktik, Fizik, Psikolojik)



Oyuncu ve Maç İzleme

K
Kaleci 

Fizik, Antropometrik
 Boy Uzunluğu

 Reaksiyon Sürati

 Koordinasyon

Taktik
 Oyun Görüşü

 Topu Oyuna Sokma

Teknik
 Topu Tutma , Kurtarış, Yan 

Toplar, 1v1

 Pas (Ayak-El)

Psikolojik
 Konsantrasyon, Dikkat

 Liderlik

H
Hücum Oyuncuları

 HÜCUM Özellikleri ağırlıklı 
göz önünde bulundurulur.

1. Hücum
• Şut-Gol Vuruşu

• Asist

• 1v1

• Toplu-Topsuz Koşular

• Dribling

1. Savunma
 Hava Topu

 Top Kazanma, Baskı 

S
Savunma Oyuncuları

SAVUNMA özellikleri ağırlıklı 
olarak göz önünde bulundurulur.

1. Savunma
 1v1 Oyun

 Hava Topu

 Top Kazanma, Uzaklaştırma, 
Baskı, Markaj

2. Hücum
• Oyun Kurma

• Pas

O
Orta Saha Oyuncuları

SAVUNMA ve HÜCUM özellikleri 
göz önünde bulundurulur.

Savunma - Hücum
• Pas – Top Dağıtma

• Topla Buluşma 

• Top Alış ve Dönüşler

• Top Kazanma, Markaj, Baskı

• 1v1 Oyun

• Hava Topu

• Asist, Şut

1

2

1

2

Oyuncu Özellikleri 
(Teknik, Taktik, Fizik, Psikolojik)

OYUNCU SEÇİM KRİTERLERİ



Oyuncu ve Maç İzleme

S
STOPER

% 80 Savunma

% 20 Hücum

 Fizik
 Boy Uzunluğu
 Çabukluk
 Kuvvet, Güçlü Fizik 

Yapı, HIR
 Teknik, Taktik

• 1v1 Savunma
• Hava Topu
• Oyun Kurma
• Pozisyon Alma
• Oyun Görüşü
• Sıfır Hata

 Psikolojik
 Liderlik
 Konsantrasyon
 İletişim
 Cesaret
 İstikrar

O
ORTA SAHA
(Ofansif)

% 30 Savunma

% 70 Hücum

 Fizik
 Sürat-Dayanıklılık
 Zinde
 Teknik, Taktik
 Oyun Zekası
 Top Alma ve 

Dönüşler
 Top Sürme
 Duran Top Uzmanı
 Asist ve  3. bölgeye 

etkili paslar
 Psikolojik
 Özgüven
 Risk Alan
 Hızlı Karar Veren

B
BEK 
(Ofansif)

% 60 Savunma

% 40 Hücum

 Fizik
• Çabukluk
• Sürat
• Sürat-Dayanıklılık
 Teknik, Taktik
 1v1 Savunma
 Bindirme
 Pas
 Orta
 Asist
 Psikolojik
 Konsantrasyon
 Cesaret

O
ORTA SAHA
(Defansif)

% 50 Savunma

% 50 Hücum

 Fizik
 Çabukluk
 Kuvvet
 Sürat-Dayanıklılık
 Teknik, Taktik
 Top Alma Becerisi
 Top Kazanma 
 360º Pas
 Alan Yaratma
 Oyun Kurgulama
 Psikolojik
 Liderlik
 Konsantrasyon
 Top Alma Cesareti
 İstikrar

L
KANAT HÜCUM

% 25 Savunma

% 75 Hücum

 Fizik
 Hız
 Çeviklik
 Sürat-Dayanıklılık
 Teknik, Taktik
 Kaleye dönük ve sırtı 

dönük top alma 
becerisi

 Dönüşler
 Topla koşu, top 

sürme, Alan Yaratma
 Kombinasyon oyunu
 Duran Top
 Asist
 %25 Gol Oranı
 Psikolojik
 Konsantrasyon
 Cesaret
 Sabır

F
SANTRAFOR

% 20 Savunma

% 80 Hücum

 Fizik
 Güçlü Koşucu
 Kuvvetli
 Hızlı
 Teknik, Taktik
 Sırtı Dönük Top Alma 

Becerisi
 Top Sürme, Topla 

koşu
 Ceza Sahası içi-dışı 

dışında alan yaratma
 Hava Topu
 Duran Top
 %50 Gol Oranı
 Psikolojik
 Düzgün Kişilik
 Bencil
 Cesur

Oyuncu Özellikleri 
(Teknik, Taktik, Fizik, Psikolojik)

OYUNCU SEÇİM KRİTERLERİ

4 971062



Oyuncu ve Maç İzleme

Oyuncular daha fazla koşuyorlar.

2 Daha yüksek süratte koşuyorlar. (2002’ye göre %50 fazla) 

3 Topun oyunda kalma süresi 1990’dan 15 dakika fazladır. 

4 Sürat, çabukluk, hızlanma olmazsa olmaz haline gelmiştir.

FİZİKSEL ÖZELLİKLERTRENDLER

OYUNCU SEÇİM KRİTERLERİ



Oyuncu ve Maç İzleme



Oyuncu ve Maç İzleme

Topun oyuncular arasında dolaşması daha hızlı.

2 Takımlar maç başına daha fazla pas yapıyorlar.
(Maçta 900 pastan fazla yapan takımlar var)

3 Tek temas ile pas her zaman önemli olmuştur.
(Şampiyonlar liginde atılan goller öncesindeki pasın %50’si tek temasla olmuştur) 

4 Oyuncuların pas isabet oranı %80 ve üzerindedir. 

TEKNİK ÖZELLİKLERTRENDLER

OYUNCU SEÇİM KRİTERLERİ



Oyuncu ve Maç İzleme

Topu her iki ayağı ile farklı mesafelere isabetli ve hızlı gönderebilen 

Topla dönebilen, sürebilen, mesafe kat edebilen, oyunun temposuna uyabilen. 

Topu ilk temas ile istediği yöne doğru kontrol edebilen, topu almadan önce düşünen. 

Kalabalık ve dar alanlarda topa sahip olup, oynayabilen

Rakibinin hız ve becerisine karşı; dengesini, vücut pozisyonunu, savunma becerisini ve 
zekasını kullanabilen.

1v1 – 2v1 oyunlarda becerili olan, olağanüstü karar verme becerisi ve mükemmel 
tekniğe sahip olan 

GELECEĞİN OYUNCULARITRENDLER

OYUNCU SEÇİM KRİTERLERİ



Oyuncu ve Maç İzleme

 Toplu yada topsuz ileri ileriye 
çıkabilme

 Orta saha oyuncusu gibi 
oynayabilme

 Daha çabuk, hızlı
 Güçlü fizik yapı 

MERKEZ SAVUNMA OYUNCULARI

 Sadece kanatta değil 
sahanın merkezinde de 
oynayabilme

 1v1 oyun

3

KANAT HÜCUM OYUNCULARI

 Kanat hücum oyuncusu gibi 
oynayabilme,

 Orta, asist yapabilme

 3. Bölgeye Girişler

2

BEKLER

 Hücuma ve savunmaya daha 
çok destek verebilme

 Daha fazla dayanıklılık

4

ORTA SAHA OYUNCULARI

TRENDLER

OYUNCU SEÇİM KRİTERLERİ



Oyuncu ve Maç İzleme

 Topu oyuna sokma, 
hücumu başlatma

 Baskı altındaki oyuncusuna 
destek olma

 Oyunu okuma

KALECİLER

 Savunma görevleri

 Daha fazla mesafe 
kat etme, sprint

 Yaratıcılık

2

HÜCUM OYUNCULARI

TRENDLER

OYUNCU SEÇİM KRİTERLERİ



Oyuncu ve Maç İzleme

İLERİYE DOĞRU PASLAR



Oyuncu ve Maç İzleme

HIZLI GEÇİŞLER



Oyuncu ve Maç İzleme

TAKTİKSEL DİSİPLİN



Oyuncu ve Maç İzleme

OYUNCU DEĞERLENDİRME FORMLARI
ve

RAPOR YAZMA



Oyuncu ve Maç İzleme

Hiçbir değerlendirme aracı 
mükemmel değildir.

2 Puanlaması kolay ve Yetenek 
düzeyi belirlemesi yeterlidir. 

3 Yaş grupları ve mevkilerin 
özelliklerini kapsamalıdır.

OYUNCU İZLEME FORMU

Kişisel Bilgiler
(Yaş, Boy, Mevki vb)

Kriterler
(Mevkilere-Felsefeye Göre 
Teknik,Taktik, Fizik, Psikolojik )

Puanlama
(1-5 arası 1-3 arası vb)

Antrenör Yorumu
(Kuvvetli ve Zayıf Yönler) 

Antrenör Kararı 
(Takip, Uygun, Uygun Değil)

Oyuncu 
İzleme Formu 

Oluşturma



Oyuncu ve Maç İzlemeOYUNCU İZLEME FORMU



Oyuncu ve Maç İzlemeOYUNCU İZLEME FORMU



Oyuncu ve Maç İzlemeOYUNCU İZLEME FORMU



Oyuncu ve Maç İzlemeOYUNCU İZLEME FORMU



Oyuncu ve Maç İzleme

ÇOK İYİ (Oyuncunun bu alan ve yaş grubundaki yeteneği, en üst düzeyde)

İYİ (Oyuncunun bu alan ve yaş grubundaki yeteneği, beklenenin üzerinde)

ORTA (Oyuncunun bu alan ve yaş grubundaki yeteneği, hedeflenen seviyede)

KÖTÜ (Oyuncunun bu alan ve yaş grubundaki yeteneği, beklenenin altında)

Puan Tanım

OYUNCU İZLEME FORMU

Değerlendirme



Oyuncu ve Maç İzlemeOYUNCU İZLEME FORMU

2 Kategori
(Sistem, Mevki Özellikleri)

3 Teknik, Taktik, Fizik, Psikolojik
(Hücum, Savunma, Geçişler, Duran Top)

4 Kuvvetli ve Zayıf Yönler
(Performans, Potansiyel)

5 Oyuncu İzleme Süreci
(Tespit, Takip ve Karar Süreci) 

Kişisel Bilgiler
(Yaş, Boy, Kilo, Oynama Devamlılığı, Sosyal Medya vb)1

6 Karar

OYUNCU RAPORU



Oyuncu ve Maç İzleme

OYUNCU RAPORU

OYUNCU İZLEME FORMU



Oyuncu ve Maç İzleme

Becerili Savunma Oyuncusu ve Dengeli Savunma ve Hücum Özellikleri

• Hücuma Destek
• Ceza Sahasına Paslar
• Top Kaybında Reaksiyon

Hakan, kanatta oldukça etkili ve hücum sırasında yaptığı destekle kombinasyon geliştirmede oldukça becerili. Rakip takım baskı 
yaparken, teknik yeteneklerini ve direncini kullanarak topu koruyabiliyor. 

Hücum bölgesinde sık ve başarılı bir şekilde boş alana giriyor ve orta ya da şut çekerek sprint’ini tamamlıyor. Pas isabeti %50 
oranında ve top kaybedildiğinde aktif bir şekilde pres uyguluyor. 

Takım performansı açısından ele alındığında geçiş aşamalarında oldukça başarılı. Savunmada mücadele gücünü kullanarak 
rakibin sprint hızını düşürebilen bir savunma oyuncusu. Boyu kısa olmasına rağmen sıçrama yeteneği ve pozisyon alma 
yeteneği oldukça yüksek. 

3-5-2 ve 3-4-3 oyun formatlarında kanat oyuncusu görevi üstlenebilir. Hücumda alan yaratmaya odaklanılan bir oyunda 
oldukça etkili olabilir.

OYUNCU RAPORU



Oyuncu ve Maç İzleme

KİŞİSEL VERİLER

Adı Soyadı:  Mouhameth SANE
Doğum tarihi: 26-01-1996 (19)
Ülke: Senegal
Boy-Kilo: 1,94m*80Kg
Pozisyon: Merkez Savunma
Diğer Pozisyonlar: -
Ayak: Sağ
Kulübü / Ülke / Ligi: Dijon FCO B / Fransa / CFA 2

OYUNCU RAPORU

PAZAR DURUMU

Turnuva Öncesi
Sane Afrika U20 kupasına, kendisini bir futbol oyuncusu olarak geliştirme 
şansı bulduğu Dijon’un U20 kadrosundan gelen en sıradan oyunculardan 
biri olarak görülüyordu. Fransız kulübünün en uzun boylu merkez 
savunma oyuncularından biri olan 19 yaşındaki oyuncunun A takımına 
alınacağı dedikoduları dolaşıyordu. Olumlu bir denemenin ardından 
memleketine büyük umutlarla dönmüş ve ulusal takımının en tecrübeli 
oyuncularından birisi olarak bir şeyler kanıtlamak amacındaydı.  

Turnuva Sonrası
Nijerya’dan sonra turnuvayı ikinci bitiren Senegal takımının iyi bir parçası 
olduğunu gösterdi. Takımının turnuvada oynadığı her maçta ilk 11de yer 
buldu ve Nijerya’ya karşı gerçekleşen hayal kırıcı maça rağmen tüm 
turnuva boyunca gerçekten iyi performans gösterdi. Turnuvanın özellikle 
son maçlarında ve özellikle finaldeki Nijerya maçında çok iyi bir 
performans sergiledi, ülkesinde kendini kanıtlama amacına uygun olarak 
bir de gol attı. İyi geçirdiği turnuva sonrasında FC Porto takımına transfer 
olacağı söylense de şu ana kadar herhangi bir gelişme olmadı ve 19 
yaşındaki oyuncu Fransa’daki kulübünde futbol gelişimini sürdürmektedir.  



Oyuncu ve Maç İzlemeOYUNCU RAPORU

OYUNCU DEĞERLENDİRMESİ

FİZİKSEL
 Uzun boylu ve vücut kitle oranı iyi olan oyuncu ikili 

mücadelelerde bu avantajını rahatlıkla kullandı.  
 Tüm mesafelerde oldukça iyi çeviklik, koordinasyon ve 

tempo.
 Hava topu mücadelelerinde çok iyi ve zana sıçrama. 
 Oldukça iyi tempo değiştirme. 

ZİHİNSEL (MENTAL):
 Oyun okuma ve sezgileri kuvvetli, oyuna konsantre bir 

oyuncu. 
 İyi bireysel ve kolektif oyun oranlarıyla agresif bir 

oyuncu. 
 Oldukça iyi liderlik becerileri bulunuyor, sessiz ama hırslı 

bir kişi. 

GENEL BAKIŞ
 Sane, 4’lü savunmada sağ merkez savunma oyuncusu 

olarak görev yaptı. 
 Topla rahat oynayan, tüm mesafelerde oldukça iyi pas 

kalitesine sahip olan,  iyi sıçrayan, kafa vuruşları iyi olan, 
agresif ve uzun boylu bir oyuncu olarak göze çarptı. 



Oyuncu ve Maç İzlemeOYUNCU RAPORU

TOP RAKİPTEYKEN
Gelişime açık olmakla birlikte oldukça iyi topa müdahale 
anlayışı olan agresif bir oyuncu. 
1v1 mücadelelerde oldukça iyi çeviklik, tempo ve 
dayanıklılığa sahip iyi bir oyuncu ancak 1v1 savunma tekniği 
daha güvenilir bir oyuncu olması adına hala geliştirilebilir.  
Konsantre olduğunda rakibin muhtemel hareketlerini gayet 
iyi seziyor ancak pozisyon alma ve devamlılığını hala 
geliştirebilir. Ancak iyi sezgileriyle rakibin hücum oyunlarını 
bozacak kapasiteye şu anda da sahip. 
Tüm mesafelerde iyi bir tempoyla rakibe derinlik 
bırakmadan oynayabiliyor, boş alan bırakmıyor. 
İyi sıçrama ve kafa vuruşuna sahip olmasıyla ve uzun boyuyla 
hava topu mücadelelerinde etkili bir oyuncu olabilir.  

TOP TAKIMINDAYKEN 
Oldukça iyi koordinasyon ve tekniğe sahip ve topla rahat bir 
merkez savunma oyuncusu, ancak hala daha da iyi olabilecek 
şekilde gelişebilir. 
Rakip forvetlerin baskısından çekinmeyen ancak baskıdan 
kaçınmak için hızlı oynayan bir oyuncu. Oldukça iyi topa ilk 
teması var ve tüm mesafelere iyi kalitede pas verebiliyor. 
Sahada zor seçeneklere oynayabilme kapasitesi var ve zor 
pozisyondaki arkadaşlarına asist yapabiliyor. 
Ancak hala karar verme ve oyun okuma becerilerini 
geliştirebilir, bazen forvetteki takım arkadaşlarına çok fazla 
uzun pas atma eğilimine giriyor.  

ÖZEL BECERİLER VE DAVRANIŞLAR



Oyuncu ve Maç İzlemeOYUNCU RAPORU

SAVUNMA GEÇİŞLERİ 
Top kaybedildiğinde tepkisi iyi, iyi bir şekilde oyunu okuyup 
pozisyon alıyor. Genellikle topu geri kazanmaya çalışan ilk 
oyunculardan birisi. 

HÜCUM GEÇİŞLERİ
Geçiş oyunlarına genellikle iyi karar veriyor ve topu baskı 
alanından uzaklaştırmak için bir takım arkadaşına güvenilir 
şekilde oynuyor. Ancak dar alanlarda baskı altında bazen top 
sürerek çıkmaya çalışıyor ve bu özelliğini geliştirmesi gerek. 

GENEL DEĞERLENDİRME

Şu anki seviyesi
Sane, Afrika U20 turnuvasının en iyi merkez geri oyuncularından 
birisiydi.

Potansiyel seviye
Eğer Sane bu yolda ilerlerse ve sıkı çalışırsa iyi bir Avrupa 
takımının kadrosunda iyi/önemli bir oyuncu haline gelebilir. 

SET OYUNLARI

Hücum 
Genellikle ceza sahası içerisinde yer alıyor. Final maçında 
Nijerya’ya bu şekilde gol attı.

Savunma
Ceza sahası içerisinde genellikle adam adama savunma yapıyor. 



Oyuncu ve Maç İzleme

5 DİL

1 FELSEFE

4 RAPOR

3 GÖZLEM ve DEĞERLENDİRME

2 OYUNCU PROFİLİ
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OYUNCU İZLEME FORMU



Oyuncu ve Maç İzleme

BİLGİ YÖNETİMİ

TFF SCOUT SİSTEMİ



Oyuncu ve Maç İzlemeTFF Scout Sistemi

scout.tff.org
 3557 video
 1055 Oyuncu Raporu
 368 Maç Raporu



Oyuncu ve Maç İzlemeTFF Scout Sistemi

Milli Takım Maç Videoları

Bireysel Oyuncu Videoları
• Bireysel video klipleri ve maçların oyuncular tarafından 

seyredilmesi

Futbolcularım Bölümü
• Takımınıza ait geniş kadronun oluşturulması

Lig Maçları – Karmalar - Rakipler
• Süper Lig, PTT 1. lig, Akademi Ligleri vb
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Oyuncu ve Maç İzleme

Oyuncu Raporları - Filtreleme
• Yaş, Mevki, Karar vb. türüne göre

Maç Raporları
• Seyredilen maçlar

Kütüphane
• Yazılı Dökümanlar

Testler
• Fizik, teknik, antropometrik ölçümler
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TRANSFER



Oyuncu ve Maç İzleme

Oyuncu 
Profili 

Biyografi
Yaş, Boy, Kilo, 

Doğum Yeri, 
Kültürü, Dini, 

Kriminal Geçmişi, 
Aile Yapısı, 
Karakteri,        

Hangi Kulüplerde 
Oynadı, Nerede 
yetişti, Oynama 

Devamlılığı, 
İstikrar, Uyum

Takım ve Antrenör 
Felsefesi

Takımın Oyun Yapısı 
Antrenörün Felsefesi

Performans 
Verisi

Sprint, Katedilen 
Mesafe,

Pas, Şut, Top 
Kazanma vb

Marka Değeri

Pazarlanabilir 
Olması

Kulübün Transfer 
Felsefesi ve Bütçesi

Transfere Ayrılan Miktar 
Oyuncu Yetiştiren mi?,               

Üst düzey oyuncuları alan mı? 

Sakatlık Geçmişi

Geçirmiş Olduğu 
Sakatlıklar

Mevcut Durumu

Oyuncu Transfer Ederken Nelere Dikkat Edersiniz ?
TRANSFER



Oyuncu ve Maç İzleme

Arsenal Kulübü Scout’usunuz ?

Per Mertesacker
Stoper - Kontratı doldu. 

Mikel Arteta
Orta Saha - Uzun zamandır sakat. 

Danny Welbeck
Forvet - Transfer teklifi geldi.

Bu oyuncuların yerine kimleri seçersiniz? Neden ?Soru?

TRANSFER
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Takım Profili

Oyuncu Profili

Tarama ve Tespit

Oyuncu Belirleme Süreci

Performans Analizi

Takımın Oyun Stili, Kuvvetli ve Zayıf Yönlerin Belirlenmesi

2 Oyuncunun Stili, Kuvvetli ve Zayıf Yönlerinin Belirlenmesi

3 Her mevki için en az 3-4 oyuncunun belirlenmesi

TRANSFER
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Takım Profili Takımın Oyun Stili, Kuvvetli ve Zayıf Yönlerin Belirlenmesi

Oyun Stili

Topa sahip olma stili; 
Yüksek tempolu kısa 
paslarla, sürekli 
rakip sahada oynamaya 
çalışan bir takım

Zayıf Yönleri 

• Rakip hücumlarını önleme, 
• Karşıatak savunması, 
• Bireysel hatalar

Kuvvetli Yönleri Zayıf Yönleri 

TRANSFER
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Oyuncu Profili2 Oyuncunun Stili, Kuvvetli ve Zayıf Yönlerinin Belirlenmesi

Rating = 6.93 Kuvvetli Yönleri / Pas Sayısı ve Yüzdesi
Zayıf Yönleri / İkili Mücadele

TRANSFER
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Davide Astori / Roma

 1987
 188 cm/ 80 kg
 Rating: 7,69

Nicolas Otamendi / Valencia

 1988
 183 cm / 81 kg
 Rating: 7,49

Cleber / Hamburger SV

 1990
 183 cm / 87 kg
 Rating: 7,87

Tarama ve Tespit3 Alternatif Oyuncular

TRANSFER
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Davide Astori / Roma / 1987 

Rating- 7.69                                                                                                                         188cm/80kg 



Oyuncu ve Maç İzleme

Nicolas Otamendi / Valencia / 1988 

Rating - 7,53                                                                                                                        183cm / 81 kg

9 dk



Oyuncu ve Maç İzleme

Cleber / Hamburger SV / 1990

Rating = 7,87                                                                                                                       183cm / 87kg
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GRUP ÇALIŞMASI
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Senaryo

Oyuncu Profili 

 Oyuncuların Özellikleri, Kuvvetli ve Zayıf Yönleri

Oyuncu Seçimi

 Bu kararı neden aldınız ?
 Diğer oyuncuları neden seçmediniz ?

Kulüp Scout’ları takımınız için tespit edilen kalecileri seyretmenizi ve karar vermenizi istiyor..

Aşağıdaki kriterleri göz önünde bulundurmayı unutmayın.
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Gaston Gurucega Fagundez / Uruguay U20

 1995
 188 cm/ 82 kg
 Sol Ayak

Alvaro David Montero Perales / Kolombiya U20

 1995
 195cm / 92 kg
 Sağ Ayak

Marcos / 1996 / Brezilya U20

 1996
 185 cm / 75 kg
 Sağ Ayak

Tarama ve Tespit Alternatif Oyuncular

TRANSFER



Oyuncu ve Maç İzleme

Turnuva boyunca sadece 4 gol yedi ve 5 maçı da gol yemeden tamamladı. Bire bir pozisyonlarda rakibe 
doğru hızla çıkarak şut açısını daralttı. 

İyi bir reaksiyona sahip ve kısa mesafeden beklenmeyen şutları bile önleyebiliyor. 

Orta ve uzun mesafe şutları dışarı tokatlamaktan çok ilk veya ikinci dokunuşla kontrol altına alabiliyor. 
Dikine yönde hızla hareket edebilmesi ekstra hücum pozisyonlarını veya çaprazdan yapılan ortaları 
kesebilmesini sağlıyor.  

Ancak kanatlardan yapılan ortalarda altı pas bölgesini terk etmiyor ve yapılan ortalara çıkıp kontrol 
etmekte yeterli özgüvene sahip değil. Bu durum da rakibin hava topları mücadelesini kazanmasına neden 
oluyor.     

OYUNCU RAPORU

Turnuvanın Etkili Kalecisi

• 1v1 Pozisyonları kazanıyor
• Ceza Sahası içinde hareketli
• Kısa Mesafeli şutlarda çok iyi Reaksiyon

Gaston Gurucega Fagundez / 1995 / Uruguay U20
Sol Ayak                                                                                                                     188cm / 92 kg



Oyuncu ve Maç İzleme

Kale çizgisi üzerinde hızla hareket edebiliyor ve sahip olduğu antropometrik özellikler sayesinde şutu 
önledikten sonra iyi toparlanıp pozisyonunu alabiliyor. 

Kalenin köşelerine giden zor şutları bile zıplamadan önleyebilecek yeteneğe sahip. Boyunun getirdiği 
avantaj sayesinde bu kaleci kalabalık alanlarda bile iyi bir şekilde topa sahip olabiliyor.  

OYUNCU RAPORU

Güçlü Fiziksel Yapı 

• Çok iyi antropometrik ölçülere sahip
• Kale çizgisi üzerinde etkili performans

Alvaro David Montero Perales / 1995 / Kolombiya U20
Sağ Ayak                                                                                                                     195cm / 92 kg



Oyuncu ve Maç İzlemeOYUNCU RAPORU

Çabuk ve Hava Topları Etkili

• Tüm Ceza Sahasına Hakim
• Hızlı Bir Kaleci

Marcos / 1996 / Brezilya U20
Sağ Ayak             185cm / 75 kg

Ceza sahası içerisinde aktif biçimde hareketli, topa doğru hızla çıkması ve gerektiğinde stoperlerin 
görevlerine yardım edebiliyor. 

Yükseğe sıçrama yeteneğine sahip ve havaya yükselerek topa sahip olma konusunda turnuvanın en iyi 
kalecisi. 

Kısa mesafeden bile atılsa, yüksek şutları önlemede iyi. Şutu önledikten sonra hızla toparlanarak ayağa 
kalkıyor ve oyunu takip etmeye devam ediyor. 
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Gaston Gurucega Fagundez / 1995 / Uruguay U20

Sol Ayak                                                                                                                     188cm / 82 kg
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Alvaro David Montero Perales / 1995 / Kolombiya U20

Sağ Ayak                                                                                                                     195cm / 92 kg



Oyuncu ve Maç İzleme

Marcos / 1995 / Brezilya U20

Sağ Ayak                                                                                                                     185cm / 75 kg
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GRUP ÇALIŞMASI



Oyuncu ve Maç İzleme

Grup 1 Grup 2 Grup 3 Grup 4 Grup 5

Sabri
Melo

Pandev

Chiellini
Pirlo
Tevez

Egemen
Kuyt

Webo

Terry
Matic

Hazard

Serdar K.
Veli

Mustafa P.



Oyuncu ve Maç İzleme

Grup 1

Galatasaray
Sabri Melo Pandev

Pavel Kaderabek
(Sparta Prag)

Nenad Tomovic
(Fiorentina)

Şener Özbayraklı
(Bursaspor)

Fernando
(Shaktar) 

İmbula
(Marsilya)

Nigel De Jong
(Milan)

K. Sigthorsson
(Ajax)

Mevlüt
(St Etienne)

Oumar Niasse
(Lokomotiv Moskova)4-2-3-1



Oyuncu ve Maç İzleme

Grup 2

Juventus

Chiellini Pirlo Tevez

Kompany
(M.City)

Reid
(West Ham)

Hummels
(B.Dortmund)

Strootman
(Roma)

Aquilani
(Fiorentina)

Gonalons
(Lyon)

Immobile
(B.Dortmund)

Lacazette
(Lyon)

Kane
(Tottenham)

3-5-2



Oyuncu ve Maç İzleme

Grup 3

Fenerbahçe
Egemen Kuyt Webo

A. Epureanu
(İ.Başakşehir)

Agger
(Brondby)

Bocchetti
(Napoli)

Promes
(S.Moskova)

Shaqiri
(Inter)

Farfan
(Schalke)

Narsingh
(PSV)

Benteke
(Aston Villa)

Balotelli
(Liverpool)

Gomis
(Swensea)

4-2-3-1



Oyuncu ve Maç İzleme

Grup 5

Beşiktaş
Serdar K. Veli Mustafa P.

Janmaat
(Newcastle United)

Fabiano
(Cruzeiro)

Ricardo Pereira
(Porto)

Medel
(Inter)

Casemiro
(Porto)

Ozan Tufan
(Bursaspor)

Fernandao
(Bursaspor)

Matri
(Juventus)

Pablo Osvaldo
(Boca Juniors)



Oyuncu ve Maç İzleme

Grup 4

Chelsea
Terry Matic Hazard

Subotic
(B.Dortmund)

Fonte
(Southampton)

Hummels
(B.Dortmund)

Illarramendi
(R.Madrid)

Bender
(B.Leverkusen)

Khedira
(R.Madrid)

Reus
(B.Dortmund)

Sterling
(Liberpool)

Turan
(A.Madrid)4-2-3-1
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BAŞARILAR…
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