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Yurume analizi
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Futbolda teknik analiz

-
i sIMI-Scout
Dakei  Bearbeiten  Aktribuke Ansicht Wideo  Fenster  Hilfe
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# Tab: Filte - B[] & camera

Aktion |Typ | Folge | Bewertung
TorschuB3 rechter Full frei sehr gut
Torschul linker Ful3 frei sehr gqut
Torschul Kopfball frei sehr gut
Torschul linker Full frei sehr gut

21.1 %5 [4 <]
Torschull linker Ful} frei gut
Torschull rechter Ful} frei gut
TorschuB3 linker Full frei gut
TorschuB3 rechter Full frei gut
Torschul3 rechter FulB frei gut
Torschul rechter Fuli frei gut

31.6 %5 [b <]
Torschul rechter Full frei befriedigend
Torschull rechter Ful frei befriedigend
Torschull linker Ful} frei befriedigend

15.8 25 [3 =]
TorschuB3 linker Full frei werloren
TorschuB3 rechter FuBB frei werloren

Feld: Spieler, alle Aktionen

(58471,3349)




ideo yoluyla yapilan gozlem, gozlem
protokollerinin en objektif olanidir.

v MUsabaka gbzlemi istatistiki  olarak
tama yakindirr.

v Teknik ve taoktik hareketlerin  akisi
istendigi  sekilde ve hizl  dikkatle
izlenebllir.



siyon (Grafik) Yoluyla Gozlem

Antrenman yada musalbaka
esnasinda  bireyin  veya  takimin
kondisyonel durumunu belirlemek icin
lan bir gozlem seklidir.




Sportif Analiz Uygulamalarnnda
dana Gelen Sorunlar

v Analiz yapanin yanlis tahminleri,

\/Gozlewcmm veterli derecede
egifiimemesi (gozlem metodunu
kayrayamamasi),

vDogru tahmine ragmen saptamadaki
anlsliklar,



ozleyicinin yorulmasi (dikkatinin
agllmaisi),

v’ Kendini oyuna kaptirmasi,

v Haokemin yetersiz isaretler,

viICok cesitli gdzlem  gdrevleriyle,
gozlemciye fazla yUkleniimesi,

Gozlem cizelgelerindeki hatalar.



ANALIZ SONUCLARININ
RLENDIRILMESI

Aninda Degerlendirime
v' Devre Arasinda Degerlendirime

v MUsabakanin TUmGnun
Degerlendiriimesi

v Turmuvalann Degerlendiriimesi

Usabaka Sezonlarinin
egerlendiriimesi




Aninda Degerlendirme

Qckip takim veya sporcu hakkinda
daha cabuk bilgi edinilmesini saglar.

Analizi yapilan veriler daha cabuk
degerlendirmeye alinrr.

nellikle bu degerlendirme tek kisi
afindan (yardimci anfrenor veya
tistikci) yapilr.



Arasi Degerlendirme

Bir musabakanin, devre arasinda hem
gozlemcilerin raporuna gdore hem de
antrenorlerin  kendi gozlemine gore
degerlendiriimesini icerir.




Analizcile
boyunca 1
cizelgeleri

Yarnsma Sezonunun
egerlendiriimesi

rbutun musabaka
‘uttuklan analiz sonuclarini

ne aktarirlar.



valarin Degerlendiriimesi

v BUtUN maclarnn foplam
degerlendiriimesi yapillir.

vBu sUre icinde hedeflenen duUzeye
P ulasimadigr ile fakimin  ve
sporculann  basar  grafigi  orfaya
cikarilir, bir onceki sezonla kiyaslanir.

v  Aradaki farkliliklar bulunur ve nedenler
ortaya cikar ve gelecek sezon ICin
daha basarili olmanin yollar arastirlr.




UG

v Her gozlem cesidinde de kisiye bagli
hatalar soz konusu olabillir.

v'Her analiz turlerinin kombinasyonu
musabaka verilerini toplamamizi
saglar.



nsma analizi, yansma ile ilgili
ipuclar verir. Bu ipuclarn antrendre
yarismalarda uygulayacagi teknik,
faktik, koordinasyon ve psikolojik
hazirliklarla ilgili yol gosterir.

-~ @

v Degisik yansma analizi ydntemileri
vaydir.




Mac Analizinde Performans
senler

®»Kondusyonel,
»Teknik,

» Takfik,

» Psikolojik,




dusyonel (Fiziksel Performans)

Toplam Katedilen mesafe............... 10.8-12.2 km
Yuksek siddette katedilen mesafe:....9.6-14.6km
Top ile YUk.Sid.kat.Mes.;.(171-607)-(597-1037)m




Teknik Performans

®» [oplam Pas

» Basarill Paslar,

» Pqgs yuzdes,

» leri Paslar,

» [opla bulusma,
» Kaja Vurusu,

®» [gpa mudahale,
» fop kapma,
Ortalar,

Sutlar,




Taktik Performans

Oyun sistemi,

Takimin veya rakibin kilit oyuncusu,
Savunmadaki ortalama formasyon,
HOcumdaki ortalama formasyon

Takim butunselligi ( bloklar arasi mesafe ),

Takim hatlarinin birlikte toplam uzunlugu,

Oyuncular arast mesafe, vb.




Musabaka Aninda Analiz




erilerin Gruplandirimasi

ilgiler- Level 1
7 score, cards, efc...

- Oyun Bilgileri- Level 2
» Effective time, off sides, fouls, efc...
- Takim Bilgileri- Level 3
- Possession, shofts, shots on target, crosses, balls played / won / lost, etc...
- Oyuncu Bilgileri- Level 4
- Possession, shots, passes, crosses, balls played / won / lost, efc...
- Alan ile ilgili bilgiler- Leyvel 5
Length of plays / Pldys direction, efc...

Alan ve Materydl bilgileri - Level 6

- Each ball togch is captured from ball reception to involuntary ball touch, etc....
- Ball contglcts & Tracking - Level 7

- All players movements are captured to complete the fitness perfomance measuring




