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JAVA PROGRAMLAMA DiLi

O Java Programlama dili su anda diinyadaki en popiiler programlama dillerinden birisidir.

O Java SUN bilgisayar sirketince orijinal olarak elektrikli ev araglarinin (mikrodalga firinlari, buzdolaplari, televizyonlar,
uzaktan kumanda cihazlari vs.) birbiriyle haberlesmesini saglamayi amaclayan bir proje icerisinde gelistirilmistir.

O Java nesne kokenli (object oriented) bir programlama dilidir.
O Javayi 6nemli bir Program dili haline getiren en 6nemli 6zelliklerden bir tanesi kullanilan bilgisayardan bagimsiz
olmasidir. Javada yazilan bir Program Unix, Machintosh, Windows 95 veya Windows NT veya herhangi bir 32 bit

makinada hic¢ degistirilmeden kullanilabilmektedir.

O Java programlarinin grafikleri "Wold Wide Web" sayfalarinin programlama dili olan html (hypertext markup language)
ile aktarilir.



BILGISAYARDA JAVA PROGRAMLARINI KURMA

* Java programlama diliyle bilgisayar programi yazmaya baslayabilmek
icin elinizde Java kurma seti (Java Development Kit- JDK )
bulunmalidir.

* Bu paket Orackle bilgisayar sitesinin adresinden Ucretsiz olarak
indirilebilmektedir.
http://www.oracle.com/technetwork/java/index.html



http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
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Ders Icerigi

® Java ile Gorsel Programlama
= AWT ve Swing uygulamalari
® Java Appletler
® JavaFX
® Veri Yapilari
= Diziler, Yi8in, Kuyruk, Liste, Agac yapilari
® Nesne Tabanli Programlama
= Nesnelerin yeniden kullanimi, Kompozisyon
= Kalitim ve Polimorfizm
= Soyut Siniflar ve Arayuzler
® Java ile veritabani uygulamalarina giris
(JDBC - Java Database Connectivity)
® Java ile Internet programlamaya giris
= Web Servers,
= (JSP - Java Server Pages)



Odevler (Assignments) :

 Odevleri alip yaptiktan sonra cikti alip getirilmeli.
 Bir sonraki derse kadar bitirmis olunmal..

* Ishirligi yapilabilir.

* Kendi CODE unuzu kendiniz yazmalisiniz.

* Gecebilmek icin en az 6-7 6dev yapmaniz gerekli.



JAVA PROGRAMINI YAZMA VE CALISTIRMA

* Java programi isim.java seklinde editorle yazilir. Java programi
yazildiktan sonra ilk adim java derleyici (compiler) programiyla
iIsim.class ara bilgisayar kodunu olusturmaktir.

e Java programini yazarken javanin nesne sinifinin ismiyle dosyadaki
isminin ayni olmasi gerekemektedir.



Javac Isim.java

* Bu komut bilgisayara génderildiginde programda hata yoksa ve
bilgisayar java komutunun yerini biliyorsa (path deyimi ) java
derleyicisi isim.class dosyasini yaratir.

* Eger programda hata varsa hatalarin listesini verir.

* Programlamanin dili ingilizce oldugundan hata aciklamalari da
ingilizcedir.

e Editor programina geri donup hatalari duzeltilmesi ve programin
tekrar kaydedilmesi ve sonra tekrar denenmesi gerekmektedir.



JAVA PROGRAMINI YAZMA VE CALISTIRMA

« Java programilari bes asamada cahstirilir:
— Edit
* Programci programi yazar (ve diske kayit eder)
— Compile (Derleyici)
 Derleyici programdan bytecode olusturur
— Load (Yiikleme)
« Siif yiikleyici bytecode lari1 hafizaya yiikler
— Verify (Dogrulama)

« Bytecode Dogrulayic1 bytecode lari denetler ve giivenlik sinirlamalarina uyup
uymadigina bakar

— Execute (Cahstir)
« JVM Dbytecode larmm1 makina diline cevirip ¢cahstirir




* NetBeans IDE 8.1
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* Bilgisayar; aldigi bilgilerle ya da verilerle kullanicinin istegi
dogrultusunda bir isletim sistemi araciligiyla islem yapabilen, verileri
saklayabilen ve istenildigi bicimde (yazili, gorsel) cikti verebilen bir
aygittir.

* Genel olarak bilgisayarlarin gelisimi elektronik sektortunin gelisimine
paralel olarak ilerledigi gorilmektedir (silikon teknolojisi ve

transistorlerin gelisimi).
* Bilgisayarlar, donanim ve yazilim olmak tzere iki temel kissmdan olusur;

 Donanim (Hardware): Bilgisayar sisteminin calismasi ve ek gorevler icin
gerekli olan her tarla fiziksel arac.

* Yazilim (Software): Bilgisayar ile kullanici arasindaki baglantiyi saglayan,
donanim araclari arasindaki iliskiyi kuran, komutlar toplulugudur.
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1. Sistem Yazilimlari (Isletim Sistemi) - Yonetleyici ve Denetleyici Programlar:
(DOS, UNIX, WINDOWS, LINUX, IOS, ANDROQOID, .. .)

2. Programlama Dilleri
Alcak seviyeli diller : Makine dili, assembler dili

Yuksek seviyeli diller: FORTRAN, BASIC, PASCAL, C, . ..
Gorsel programlama dilleri: Java, Visual Basic, Delphi, Visual C, . ..

3. Uygulama Yazilimlari: Verileri isleyerek istenen sonuclari Gireten
programlardir.



Algoritma Tanimi:

* Bir sorunu ¢ozebilmek icin gerekli olan sirali mantiksal adimlarin
tiumune denir. Dogal (gunlik) dille yazilir. Bir algoritma icin asagidaki
ifadelerin mutlaka dogrulanmasi gereklidir

v Her adim son derece belirleyici olmalidir.
v" Belirli bir sayida adim sonunda algoritma sonlandiriimalidir.

v Algoritmalar karsilasilabilecek tiim ihtimallere gére genel olmalidir.



AKIS DIYAGRAMI

* Gelistirilen algoritmalarin sekilsel olarak ifadeleri
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Cikti

-
( o
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Badlayici

> lI Akis Yonu



Ornek 1: Iki sayinin toplamina iliskin algoritma

-/-Ba Ia\‘.
1: Basla —
2: Birinci sayiyi (S1) gir S1
3: Ikinci sayiyi (S2) gir
4: Sayilari topla, >
TOPLAM =S1 + 52 ¢
5: TOPLAM’ 1 yaz. [oruaw € stesz
6: Dur

TOPLAM

{f Dur )



ORNEK 2 : Yaricapi verilen bir dairenin alanini ve
cevresini hesaplayan programin algoritmasini yaziniz
ve akis diyagramini ciziniz.

{ Basla )
N

Q':,

ALAN € 3.14*R*R ‘

1: Basla

2: Yaricapi (R) gir

3: ALAN =3.14*R*R I
4: CEVRE = 2*3.14*R CEVRE € 2°3.14"R |
5: ALAN’ 1 yaz.
6: CEVRE’ yi yaz.
7: Dur.




ORNEK 3 :
Katsayilari verilen 2. dereceden bir denklemin koklerini hesaplayan programin
algoritmasini yaziniz ve akis diyagramini giziniz.

I/Basla}

ABC

| D <B"B-4"AC |

: Basla
. Katsayilari (A,B,C) gir. 0 El KOK YOK
D =B*B-4*A*C

: Eger D<O ise ‘KOK YOK’ yaz.

: Eger D=0 ise, X = -B/(2*A), X’ i yaz.
: Eger D>0 ise X1 = (-B+ )/(2*A),

X2 = (-B-)/(2*A), X1 ve X2'yi yaz.

6: Dur

X <-Bl2TA)

b

X1 €(-B+D")(2*A) —» X2 &(-B-D"")/(2"A) |

X2 X1




ODEV 1:
KUtlesi, hizi ve yerden yuksekligi girilen cismin
notansiyel ve kinetik enerjisini hesaplayan

orogramin algoritmasini yaziniz ve akis diyagramini
ciziniz.

ODEV 2;

Katsayilari girilen birinci dereceden denklemin

kokUnd bulan programin algoritmasini yaziniz, akis
diyagramini ciziniz.



