
MATEMATİKSEL FONKSİYONLAR

• Math.sin(x)

• Math.cos(Math.PI/2)

• Math.pow(2,3)

• Math.log(Math.log(x+y))



KARŞILAŞTIRMA OPERATÖRLERİ 
(Comparison operators)

• x > y :x büyük y

• x < y :x küçük y

• x >= y :x büyük veya y’ye eşit

• x <= y :x küçük veya y’ye eşit 

• x == y :x eşit y

• x != y : x eşit değil y 

• (eşitlik : ==      değer atama: = )



KOŞULLAR - IF KOMUT YAPISI
• If (If Condition) {

STATEMENTS

}  else {

}

• Dışarıdan sayı üreterek ;

• X > 5  «X 5 ten büyüktür»

• X < 5  «x 5 den küçüktür»

• X = 5   «x 5 e eşittir»

• Koşullarını sağlayacak kodları yazınız. 



 Koşullar bilgisayar dillerinde değişkenlerden ve işlemlerden sonraki en temel yapı temel dil komutlarıdır. İlk yapı
if - elseif - else mantıksal karşılaştırma yapısı’dır. Bu yapı programda karar mekanizmalarını oluşturmak için kullanılır. 

NOT: else if yapısı probleme göre istenilen sayıda olabilir, if ve else yapısı sadece bir tane olarak kullanılır. 



ÖRNEK 1:



ÖRNEK 2: Öğrenci notunu harflerle gösterme 
komutları. 



BOOLEAN OPERATÖRLERİ 

• && : Mantıksal  Evet (AND )     (& ve imi  ampersant «latince et»)

• ||   : Mantıksal Veya (OR  )

• if (x>6)  {…} if ( x>6  &&  x<10 ) {….}

if (x<10) {…} if(x==6 || x==20 ) {…..}

Çalışma: x değeri 6-10 arasında ise «DOĞRU DEĞER» dışındaysa 
«YANLIŞ DEĞER»  yazacak kodları yazınız. 



If yapısına boolean değişkenleri direk olarak yazılabilir. 



ÖRNEK: 3



ÖRNEK: 4



else if :

if ( condition) {

STATEMENTS

} else  if ( condition) {

STATEMENTS

} else  if ( condition) {

STATEMENTS

} else  ( condition) {

STATEMENTS

}



ÖRNEK 5: 

• Adınızı sorgulatarak «Adınız Doğru Geçiniz » veya «Yanlış ad girdiniz 
Giremezsiniz  » uyarıları yazdırın.





ÖRNEK 6: 

• Aşağıda verilen kriterlere göre «not ortalamasını» hesaplayınız

• 1. Not hesabı yapabilmek için «Uygulama devamı VE geçip geçmediği 
» sorgulandıktan sonra hesaplamaya geçilsin. Cevap HAYIR ise 
«DEVAM ALINMAMIŞ»  veya «UYGULAMA BAŞARISIZ – GİREMEZ»

• 2. Geçme notu () Vize nin % 40 + Finalin % 60 alınarak hesaplanacak.



ÖRNEK 6: 



Örnek 7: 

• Ders notu değerlendirme programı yazınız.

• 0-10 « bu işi bırak,

• 10-59 «Bütünleme»

• 60-69 geçme notu «D»

• 70-79 geçme notu «C»

• 80-89 geçme notu «B»

• 90-100  geçme notu «A»

• 0’dan küçük 100 den büyük «hatalı giriş tekrar gir»



ÖRNEK 7: 



Uygulama: 
C degiskeninin degeri : true yazısını yazdıracak kodları yazınız. 



NOT: if - elseif - else yapıları iç içe girmiş yapılar veya
basit mantıkların && (ve), || (veya) işlemleriyle
bağlanmasıyla daha kompleks mantıksal şartlar
oluşturulabilir. 



ÖRNEK 8: 



ÖRNEK 9: 




