Rol Oynama-Ornekolay

Rol Oynama
Rol oynama yontemi, 6grencilerin kendi duygu ve duislincelerini baska bir kimlige
blrinerek ifade etmelerini saglayan bir 6gretim teknigidir.
Rol oynama yonteminde esas amag, 6grencilerin belli durumlara iliskin olarak kendi
duygu ve dustlincelerini anlamalarina yardim etmek ve kendilerini cevreleyen sosyal
diinya hakkinda bir anlam olusturmasini saglamaktir.
Rehber ilkeler
Rol oynama yonteminin basarili olabilmesi icin, uygulamadan 6nce yapilacak
etkinligin ayrintilari iyi belirlenmeleri ve s6z konusu etkinlikte gorev alacak
o0grencilerin secimine 6zen gosterilmelidir.
Rol oynama yonteminin uygulanmasinda gorev alacak 6grencilere canlandiracaklari
roller hakkinda bilgiler detayl verilmeli ve onlara bu rolleri prova etmeleri icin
gerekli zaman taninmalidir.
Rol oynama yonteminin basarisi icin, canlandirilacak durumun veya olayin
seciminde 6grencilerin de s6z sahibi olmalari gerekir.
Rol oynama yodnteminde, sinif ortami rol oynamaya miusait olacak sekilde
diizenlenmelidir.
Rol oynamanin sonunda, sinifta oyuna iliskin olarak mutlaka bir tartisma ortaminin
olmasi gerekir.
Faydalari
Rol oynama yontemiyle 6grenciler, kendi ve duygu hislerini agiklama imkani bulur.
Rol oynama yonteminde, 6grencilerin belli bir durumu, olayl veya kisiyi bizzat
kendileri canlandirdiklarindan yaraticiliklari gelisir.
Rol oynama yontemi, ogrencilerin sosyal iletisim ve etkilesim becerilerinin
gelismesine yardim eder.
Rol oynama yontemi, siniftaki 6grencilerin duygu dinyalarini tanimaya yardim
eder.
Rol oynama yontemi, 6grencilere baskalarinin ayni veya benzer durum hakkinda
neler hissettiklerini kesfetme firsati tanir.
Rol oynama yontemi, 6grencileri 6grenmeye motive edici ve 6grenirken eglendirici
bir 6zellige sahiptir.
Sinirhiliklar
Rol oynama yonteminin uygulanmasi uzun zaman alir.
Rol oynama yonteminde bazi durumlar icin bazi karakterlerin canlandirilmasi zor
olabilir.



Rol oynama sonunda, oyunda gorev alan 6grencilerin siniftaki diger 6grenciler
tarafindan rollerine iliskin olarak alay konusu edilebilirler.

Ornekolay

Gergek hayatta karsilasilan, olmus veya olmasi mimkdin olaylarin ve problemlerin

sinif ortaminda ¢ozulmesi yoluyla 6grenmenin saglanmasidir. Bu yontemde,

hedeflere ulasmak icin 6grenciler sinifta gercek yasantiya benzetilmis olgu, olay,
durum ve sorunlarla yiz yize getirilirler.

Ogretmen drnek olaylari ya hazir alabilir ya da kendisi hedef davranislar

dogrultusunda yeniden yazabilir.

Bu yontem 6grencilere bir konuyu kavratmak ve o konuda uygulama yaptirmak

amaciyla kullanilir.

v Ginluk hayatta karsilasiimis olan bir problemin ¢6zimu icinde kullanilir.

v Ornek olaylar genelde yazilidir, gérsel olan olaylara da yer verilebilir.

v Ornek olay ydntemi ¢cok esnek bir égretim yaklasimidir. Biitiin bir yilin egitim
programinin temelini olusturabilecegi gibi tek bir ders icinde kullanilabilir.

v Ogrenci merkezlidir. Sunulan érnek problemlere égrencilerin ¢dziim getirmesi
beklenir.

Faydalari

v' Bu ydntemle dgrenciler , olayi 6grenir, verileri analiz eder ve sorunu
degerlendirirler.

v’ Tartisarak olayin nedenlerine iliskin yada ¢c6ziimune iliskin 6rnekler getirirler.
Ogrenciler sorunlari tartisarak cézme yetenegi gelistirirler.

v Gergek yasam sorunlariyla 6grencileri yiiz yize getiren bir ydntemdir. Hayata
en yakin 6gretim metodlarindan biridir. Glnlik hayattaki bircok olay
etrafindaki sosyal, kiltiirel ve bilimsel egitim 6gretim bu metod yardimiyla
kolaylikla yapilabilir.

v Ogrencilere karar verme ve baskalariyla calisma firsati saglar. Ogrencilerin pek
¢ogu soyutlanmis olgu ve ilkeleri s6zli yada yazili olarak tekrar tekrar ifade
edebilirler. Fakat olgu ve ilkeler arasindaki iliskiyi kurmada zorlanirlar. Onlari
problem ¢6zmede ve karar vermede pek cok degisik yaklasimla yiz ylze
birakir.

v’ Degisik problem ¢dzme tekniklerini sinifta 6grendikleri icin 6grencilerin
yapacaklari hatalarda sinifta kalir. Boylece gercek olaylarda daha pahaliya mal
olacak hatalarin ve tehlikelerin de ortaya cikmasi 6nlenebilir.

v Ogrenciler bildiklerini ve kavradiklarini gercek bir duruma uygulama sansina
sahip olurlar.

v Ogrencilerin hepsi bir konu yada olayin tizerinde yogun bir zihinsel caba
gosterirler. Soyut dislinceler burada pratige dokulir. Bilgi ve tecriibelerini
burada uygulamaya koymaya calisirlar.



v" TUm bu Ustiin yanlarina karsin bazi durumlarin kavranip uygulanmasinda
yetersiz kalabilir.

Sinirhiliklar

v Ornek olay yontemi yeterli olgunluga ulasmamis 6grencilere uygulanamaz.
Cunku o6grenciler anlayamadiklari veya yeterli bilgiye sahip olmadiklari
konularla ilgili sorunlara ¢6zim 6nerisi getirmekte zorlanirlar.

v' Kalabalik gruplara uygulanamaz. Cuinki kalabalik gruplarda tartisma sirasinda
karmasa ¢ikar. Yada her birey etkin olarak katilmayabilir.

v' Diz anlatim yontemiyle yada 6grencilerin okumalariyla ulasabilecekleri bilgi
diizeyindeki hedef davranislar icinde 6rnek olay yontemi kullanilamaz.

v’ Bazi durumlarda érnek olay tiim gercegi oldugu gibi karsilamaz.

v Ornek olaylar iyi secilmez veya iyi ortaya konmaz ise olaydaki ¢catisma ve
tartismalar sinifa da aktarilabilir.



