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NEWTON’UN HAREKET YASALARI

e Kuvvet Kavrami ve Newton’un |. Kanunu
e Newton’un Il. Kanunu
e Newton’un Ill. Kanunu (Etki-Tepki)

e SUrtinme Kuvvetleri




Kuvvet Kavrami ve Newton’un |. Kanunu
(Eylemsizlik Yasast)

Newton’un |. hareket kanunu, bir cisme etki eden sifir bileske kuvvet ile ilgilidir. Bu cisme,
etkiyen bir cok kuvvet olsa bile bunlarin vektorel toplaminin sifir oldugu anlamina gelir.
Cisim durgun halde ise Newton’un I. hareket kanunu ifadesi,

Bir cisim, lizerine sifir bileske kuvvet etkidiginde durgun halde kalir veya sabit hiza
sahipse sabit hizla hareketine devam eder.

SF=0




Newton’un Il. Kanunu (Temel Yasa)

Bir cisme etki eden net kuvvetin meydana getirdigi ivmeye oran sabittir. Bu sabit orana
cismin kutlesi denir ve
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olarak verilen esitlik Newton’un Il. Hareket kanunu olarak bilinir. Kuvvetin birimi N (Newton




Newton’un Ill. Kanunu (Etki - Tepki)

Eger bir A cismi B cismine bir F kuvveti uygularsa, B cismi de A cismine F’nin
buyukliglne esit fakat zit yonlu bir kuvvet uygular. Uclincli kanun, tepki kuvvetinin
etki kuvvetine biiyukliikce esit ve zit yonde olacagini soyler, Yani;
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Benzer sekilde, yatay diizlemde durmakta olan bir cisim, diizlem tarafindan agirlig
kadarlik bir kuvvetle ters yonde itilir.

J N , Normal Kuvvet

m N=W=mg

‘ W=mg , Agirhk
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Surtunme Kuvvetleri

Surtunme kuvveti, cismi kaydirmak isteyen etkiye karsi koyar ve temas halindeki
yuzeylere paralel yonelir. Bu kuvvetler, statik ve kinetik surtunme kuvvetleridir ve

f.=sN w f,=kN

ile verilir. Burada s statik, k ise kinetik surtunme katsayisidir.

Hareket Yonu (+)
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Surtunme Kuvvetleri

« F<f :Cisim duruyorsa, harekete gecemez, hareket halinde ise duzgun yavaslayarak
durur.

« F=f :Bileske kuvvet sifir oldugundan diizgiin dogrusal hareket yapar. Baslangicta
durgun ise harekete gecemez.

« F>f :Bileske kuvvet sifirdan biyik oldugu icin cisim F yoniinde diizgiin hizlanma
hareketi yapar

Hareket Yonu (+) fsmax [~-——------
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Hareket baslyor

|<Statik Bdlge >| <Kinetik Bolge
Burada f, cisim durgun haldeyse f,, hareketli ise f, olarak alinir.



