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Birimler ve Vektorler

Fiziksel Buyuklukler

« Vektorel ve Skaler Nicelikler
« Vektorlerin Toplanmasi

« Vektorlerin Cikarilmasi
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Temel Buyuklukler

Tek bir niceligi iceren buyukltklere “ temel buyuklukler” denir.

SI Temel Birimleri (MKS)

Uzunluk Metre m

CGS Temel Birimleri
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denir.
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Vektorel ve Skaler Nicelikler

» Buyukligu ve yoniu olan niceliklere vektorel nicelikler diyoruz.
Yerdegistirme, hiz, ivme ve kuvvet niceliklerini ornek olarak
verebiliriz. Yon ozelligine sahip olmayan nicelikler ise, skaler nicelikler
adini alir.

» Uzunluk, zaman, sicaklik, kitle, yogunluk ve hacim gibi bircok
nicelikler skaler niceliklerdir.

» Vektorel nicelikler, kalin yaz1 tipinde ( F gibi ) veya niceligin lizerine

vektor isareti (F gibi) konularak gosterilir. Burada her iki gdsterim de
kullanilacaktir.




Vektorel ve Skaler Nicelikler

» Bir parcacik, kesikli cizgiyle gosterilen yol boyunca A'dan B'ye gitmis olsun.
» Bu seyahat edilen mesafe alinan yoldur ve skalerdir (s).
» Yer degistirme, A'dan B'ye dogru olan diiz cizgidir.

» Yer degistirme, iki nokta arasindaki yoldan bagimsizdir ve bir vektordir (x)
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Vektorlerin Toplanmast

Iki vektor ayni buyiikliige ve aym yonde bulunuyorsa esittir.
> A = B ise ve paralel cizgileri isaret ederler. Gosterilen
tum vektorler esittir.

» Bir vektorun kendine paralel bir konuma tasinmasina izin
verir.

» Vektor eklerken, yonleri dikkate alinmalidir.

» Birimler ayn1 olmalidir.

A=6 br B=2br A+B=8 br
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Iki Vektoriin Toplanmas:

Paralelkenar kurali: Her iki vektor, yonleri korunarak, ayn1 noktaya kaydinlr. Her
bir vektoriin bitis noktasindan digerine paralel dogrular cizilerek bir paralelkenar
olusturulur. Paralelkenarin vektorler arasinda kalan kosegeni A + B vektoru olur.

Ucgen kurali: Vektorlerden biri ( A veya B ) , kendisine paralel kaydirilarak diger
vektorun bitis noktasina kadar getirilir. Birinci vektorun ( A ) baslangic noktasindan
ikinci vektorun ( B ) bitis noktasina cizilen vektor A + B olur.
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Iki Vektoriin Toplanmas:

Ornegin, aralarinda belli bir ac1 olan iki vektdriin toplanmasi asagidaki
formil ile buyukligl hesaplanabilmektedir.

R=A+B=B+A=yA*+B*+24Bcosé




Iki Vektoriin Toplanmas:

» |ki vektor toplandiginda sonuc, toplamin
sirasindan bagimsizdir. Buna toplamin
degisme 6zelligi denir:

A+B=B+4
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Iki Vektoriin Toplanmas:

» Uc veya daha fazla vektor eklerken, bunlarin toplami, tek tek vektorlerin
gruplanma biciminden bagimsizdir. Buna Toplamanin Birlesme Ozelligi denir.

A+(B+C)=([A+B)+C




Bircok Vektorun Grafiksel Toplam:

»Bircok vektore sahip oldugunuzda, timu uc uca eklenerek, ilk vektorin
baslangicindan son vektorun ucuna kadar cizilen vektor bileske vektor olur
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Vektorlerin Cikarilmasi

» Bir vektorun baska bir vektérden cikarilmasi ile, ayni vektoérun tersinin
toplanmasi ayni sonucu verir. Yani, Avektorinden B vektérinu cikarmak
icin B’nin yonu terslenerek A’ya eklenir.

A-B=A4+(-B)
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