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Dersin Adi

Programlama Temelleri

Ders Hakkinda Bilgi

Bu dersin amaci, herhangi bir problemin ¢6ziimi igin gerekli ilke ve
evreleri kavrayarak algoritmik diisiince tarzini benimseyebilmektir.
Sahip olunun bu algoritmik dlstince tarzi ile problemler igin
gelistirilen ¢ozlimleri, gerektiginde temel programlama yapilarini
kullanarak akis diyagramlari tizerinde gosterebilmek ve 6gretim
icin kullanilan programlama dili Gizerinde kodlayabilmektir.

Es Zamanl Dersin Giin ve
Saati

Persembe 09:00

Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiktan sonra:

e Bir problemi tanimlar. Kritik noktalari belirler, problemi
parcalara boler.

e Problemin her kismi i¢in algoritmalari distndr, yazar, akis
semalari haline dondsturir, test eder ve hatalari bulur.

e Akis diyagramini hazirladigi ¢6ziimiin kodlanacagi
programlama ortamini tanir. Bu ortamda saklama, ¢agirma gibi
temel islemleri yapar.

® Olasi s0z dizimi hatalarini bilir ve dizeltir.

e Program icin gereken degiskenleri tanimlar ve kullanir.

e Hazirladigl programin kod yazimini yapar.

e Gerektiginde kontrol deyimlerini ve dongiileri kullanir.

® Programi galistirip test eder. S6z dizim ve ¢alisma ani
hatalarini giderir.

® Programlara alternatif ¢oziimler getirir.

e Dizilerin ne amagla kullanildigini bilir, dizileri program
icerisinde gerektigi sekilde tanimlar, deger atar ve siralar.

e Karakter ifadeleri de dizi mantigiile isler.

e Alt program kullanmanin gerekliligini bilir, bir altprogram
tasarlar ve parametreleri ile birlikte hatasiz yazar. Bunu birkag
degisik altprogramdan cagirir ve sonucunu kullanir.

Konu Basliklan

1. Algoritma Kavrami ve Problem Cozme

2. Akis Diyagramlari ve Temel Programlama Yapilari
(Operatorler, Degisken ve Sabitler, Akis Kontrol
Mekanizmalari)

3. Dil Bagimsiz Programlama Ortamlari Uzerinde Kodlama
(Flowchart, Code Monkey, Scratch)

4. Gorsel Programlama Bilesenleri ve Olay Tabanli

Programlamaya Giris (Temel Nesneler ve Temel Olaylar)

Operatorleri Kullanmak, Degisken ve Sabitlerle Calismak

Karar Yapilari ve Temel Hata Yakalama islemleri

Dongller

Diziler

. Dinamik Diziler

10. Liste Yapilari

11. Nesne Tabanl Programlamanin Temelleri (Sinif ve Nesne
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Kavramlari)

12. Alt Programlar

13. Programlama Teknikleri — | (Tag Ozelligi ve Sender
Parametresi Uygulamalari)

14. Programlama Teknikleri — Il (ArrayList ve Liste Yapilari
Uygulamalari)

Ogretim Elemani iletisim
Bilgileri

Telefon: +90-312-863 55 78 — 1107 (Cevap alinamadiginda
“yaklasik bir ders saati stire sonunda” litfen tekrar deneyin ya da
mesaj birakin)

E-posta: hurnali@ankara.edu.tr

On gereklilikler

Bilgisayar okuryazarligi

Nasil calismalisiniz?

Katihmcilarin haftalik olarak agilan ders dokimanlarini takip
etmeleri ve uygulamalari yapmalari 6nerilir. Sanal sinif
oturumlarina canh olarak katilim sorulariniza aninda yanit
alabilmeniz agisindan énemlidir. Bu nedenle sanal siniflara
katilmaya 6zen gosteriniz.

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Diiz anlatim, isbirlikli Ogrenme, Proje tabanh 6grenme, Tartisma

Ogretim Materyalleri

e Kitaplar:
o Programcilik Mantigi (Kerem Kdseoglu, Pusula Y., 2014)
O Her Yonuyle C#6.0 (Sefer Algan,Pusula Y. 2017).

e Haftalik ders notlari ve sunumlari

e Web kaynaklari

e Videolar (youtube.com/ehurnali)

Gerekli Donanimlar

Bilgisayar/Laptop

Katilim

Tam katilimcilarin sanal siniflara diizenli katilmasi beklenmektedir.

Degerlendirme
(cevrimigi)

Ara Sinav icin Sunulan Projenin %20’si + Yariyilsonu Sinavinin %80’

Telif Haklar
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