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‘da Akis Kontrol Mekanizmalari

if (true)

switch (meyve)

{
case "elma”: break;
case "armut”: break;
case "muz"”: break;
default: break;

}




if - else

if else deyimi sayesinde belli bir kosul saglandi§inda s6z konusu komutlar ¢alistirilir, o belli kosullar saglanmadi§inda
calistinimaz ya da baska komutlar calistinlir. Kullanihgi su sekildedir:

if(kosul)
komutl;

else
komut2;

veya

if(kosul)
{
komutlarl

}

else

{
komutlar2

}



if - else

Yukaridaki 6rneklerde eger kosul saglanirsa 1. komutlar, saglanmazsa 2. komutlar calistirilir. if veya else'in altinda birden
fazla komut varsa bu komutlari parantez igine almak gerekir. if veya else'in altinda tek komut varsa bu komutlari parantez
icine almak gerekmez. Ornek bir program:

using System;
class AkisKontrolMekanizmalari

{
static void Main()
{
int a=5, b=7;
if(a<b)
Console.Write("a b'den kucuk");
else
Console.Write("a b'den kucuk degil");
}



if - else

Bagka bir érnek program:

using System;
class AkisKontrolMekanizmalari

{
static void Main()
{
int a=5, b=7;
if(a<b)
{
Console.WriteLine("a b'den kic¢uk");
Console.Write(a);
}
else
{
Console.WriteLine("a b'den kilicik degil");
Console.Write(b);
}
}



if - else

if else yapilarinda else kisminin bulunmasi zorunlu degildir. Bu durumda sadece kosul saglandiginda bir seyler yapilacak,
kosul saglanmadiginda bir seyler yapilmayacaktir. Ornek:

using System;
class AkisKontrolMekanizmalari

{
static void Main()
{
int a=5, b=7;
if(a<b)
Console.WritelLine("a b'den kucuk");
}



if - else

if (true)
{

}
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switch

switch deyimi bazi if else deyimlerinin yaptigi isi daha az kodla yapar. Genellikle bazi karmasik if else bloklarini
kurmaktansa switch'i kullanmak programin anlasihirligini artirir. Ancak tabii ki basit if else bloklarinda bu komutun
kullanilmasi gereksizdir. Kurulusu:

switch(ifade)
{
case sabitl:
komutl;
break;
case sabit2:
komut2;
break;
default:
komut3;
break;



switch

« ifadenin urettigi deger hangi case sabitinde varsa o "case"deki komutlar isletilir. Eger ifadenin Urettigi deger higbir case sabitinde yoksa default casedeki komutlar
isletilir.

= Ayni birden fazla case sabiti olamaz. Omegin:

using System;
class AkisKontrolMekanizmalari

{

static void Main()
{
int a=4;
switch(a)
{
case 4:
Console.Write("denemel™);
break;
case 4:
Console.Write("deneme2™);
break;
case 5:
Console.Write("deneme3™);
break;
default:
Console.Write("denemed™);
break;



switch

Bu program hatalidir.

« C#'ta herhangi bir case’e ait komutlarin break; satiri ile sonlandiriimasi gerekmektedir. Eger break ; satiri ile sonlandiriimazsa programimiz hata verir. Ornegin
asagidaki program hata vermez:

using System;
class AkisKontrolMekanizmalari

{
static void Main()
{
int a=4;
switch(a)
{
case 4:

string b=Console.Readline();
Console.Write(b);
break;

default:
Console.Write("denemed");
break;



switch

« Eger programimizin bir case'deyken farkli bir case'e gitmesini istiyorsak goto anahtar sézcugini kullaniriz. Ornek:

using System;
class AkisKontrolMekanizmalari

{
static void Main()
{
int a=5;
switch(a)
{
case 4:

string b=Console.ReadlLine();
Console.Write(b);
break;
case 5:
Console.Write("$Simdi case 4'e gideceksiniz.");
goto case 4;
default:
Console.Write("denemed™);
break;

}



switch

« goto satir kullaniimigsa break; satirinin kullaniimasina gerek yoktur.

« Eger farkli case sabitlerinin ayni komutlari ¢alistirmasini istiyorsak sdyle bir program yazilabilir:

using System;
class AkisKontrolMekanizmalari

{
static void Main()
{
int a=5;
switch(a)
{
case 4:
case 5:
string b=Console.ReadlLine();
Console.Write(b);
break;
default:
Console.Write("denemed™);
break;
}



switch

Bu programda a degiskeni 4 olsa da 5 olsa da ayni komutlar ¢alistirlacaktir.

« case anahtar s6zcugunin yanindaki ifade mutlaka ya sabit ya da sabitlerden olusan bir ifade olmalidir.
« default durumunu istediginiz yere yazabilirsiniz, ayni sekilde istediginiz case'leri de istediginiz yere yazabilirsiniz. Yani case'lerin sirasi dnemli degildir.
« Bir switch blogunda default durumu bulunmak zorunda dedildir.

= switch'in parantez icindeki ifadesi bir degisken olabilecedi gibi, bir sabit ya da ifade de olabilir.
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