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Cok Katmanh Yazillm Mimarisi

\ Sunum :
Katmani Ifaﬁzfaas';' Veri Katmani
(PreLsaenta)tlon Layer) (Data Layer)
yer

Uvaulamalarimizi kendi icinde bir butiin olusturan ve dider katmanlarla iliskive
agecebilen badimsiz bolumlerden olusturmak mantidr uzerine kurulmustur.
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Bunun en gizel 6rnedi “3-tier” denilen tc katmanli modeldir.



Veri Katman (Data Tier)

En alt katmandir. Diger katmanlardan badimsiz calisir. Veri tabanina
erisim katmanidir. Kendisine gelen parametreleri isler, dizenler ve hazir

hale getirir. Yeni olusturdugu bu parametreleri ise is katmanina gonderir.



Is Katmani (Business Logic Tier)

Orta katmandir. Sunum katmani ve veri katmani ile sirekli etkilesim
icerisindedir. Sunum katmanindan aldigi istekleri, veri katmanina iletir.
Veri katmanindan donen parametrelerin ise gecerlilik kontrolint yaparak
sunum katmanina geri gdénderir. Katmanlar arasinda en fazla gorev alan

katmandir.



Sunum Katmani (Presentation Tier)

Bu katman projemizin araytuzunu olusturan katmandir. Bu katmanda
kullanicidan alinan istek parametreleri is katmanina iletilir. islem

sonunda da is katmanindan gelen sonuclari kullaniciya sunar.



IDE’ler ve Sunum Katmanlan
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Gunumuz Uygulamalari
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http://www.youtube.com/watch?v=gX4mwK09KxQ&list=
PLet5UIKP1gpf-0AfnjwWzOVVIY81VNKHND



CPU - GPU

http://www.youtube.com/watch?v=fKk933KK6Gg&list=PLet5UIKP1gpePX
0205pZE3VGd24Jnyt4P



Sunum Katmanlan

Mf é FireMonkey
Silverlight
tj Windows

K. . Presentation Foundation



Sunum Katmanlan

v" Nesne Kompozisyonlari
v’ Vektérel Cizimler

v’ Stiller

v’ Efektler

v" Animasyonlar

v’ Tetikleyiciler

v’ Veri Baglamalar

v 3D



éFireMonkey‘

Embarcadero: Firemonkey FM2 tek kod kaynagi kullanan, Windows 8 ve Mac OS X

Mountain Lion icin gorsel olarak cekici Girisim sinifi ve Bagimsiz Yazilim Saglayici (ISV)

paket uygulamalari tGreten bir yénetimsel uygulama platformudur.




éFireMonkey‘

Embarcadero:

v Hosca tasarlanmis stiller ile kusursuz pikselli kullanici arayizleri

v" Cok dokunuslu destege sahip yaygin mimiklere dahili erisim,

v' Grafik Islemci Birimi (GPU) ile gliclendirilmis vektér merkezli HD kullanici arayiizi
v’ Bitunuyle programlanabilir animasyonlara ve efektlere sahip grafiklere ve daha

fazlasina sahip olacaksiniz.
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Nesne Kompozisyonlari

Windows Tutamaclari Artik Yok!
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Nesne Kompozisyonlari

Windows Tutamaclari Artik Yok!
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Vektorel Cizimler

Cozunurluk Farklar Artik Dert Degil
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Stiller

Web Sayfalarindaki CSS’lere Cok Benzemektedir
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Efektler

GPU’nun Nimetlerinden Sonuna Kadar Yararlaniimaktadir

Original TReflectionEffect
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Efektler

GPU’nun Nimetlerinden Sonuna Kadar Yararlaniimaktadir

TShadowEffect
TEBlurEffect
TGlowEffect
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| TBevelEffect
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TRipple Effect
TSwirlEffect
TMaanifyEffect
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TBandsEffect
TWaveEffect
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Animasyonlar

TFloatAnimation
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Animasyonlar

TFloatAnimation
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Animasyonlar

TColorAnimation
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AnimaSYinar
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Animasyonlar

TColorAnimation
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Animasyonlar

TBitmapAnimation
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Animasyonlar

TBitmapAnimation

Property Value
PropertyName Bitmap
Enabled True
Duration 10
Loop True

AutoReverse  True

StartValue

StopValue




Tetikleyiciler
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Form1 - Default Layer

Veri Baglamalar
Tabiki Yine Delphi’ce ve Yine Gorsel ©
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Veri Baglamalar
Tabiki Yine Delphi’ce ve Yine Gorsel ©

Forml - Default Layer
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Veri Baglamalar

Tabiki Yine Delphi’ce ve Yine Gorsel ©
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ﬁk Structure
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