BOLUM 19: COCUK OYUN EKiPMANLARI

BOLUM-19

Cocuk Oyun Elemanlarn

1. Oyunun Tanim

= Cocuk oyun alan ve elemanlarini anlayabilmek i¢in 6nce oyun kavramini ve
oyunun ¢ocuklarin geligimi lizerine etkilerini incelemek gerekir.

» Bu baglamda genel anlamiyla oyun, *belli bir amaca yonelik olan yada olmayan
kurall1 ya da kuralsiz ger¢eklesebilen, fakat her durumda gocugun isteyerek ve
hoslanarak yer aldig: ,fiziksel, bilissel, dil, duygusal ve sosyal gelisiminin temeli
olan, gergek hayatin bir pargasi ve ¢ocuk igin en etkin 6grenme siirecidir. ’diye
tanimlanabilir.

Oyunlar ¢ocuk iizerinde pedagojik bir deger tasirlar. Oyunlari su sekilde gruplandirmak
miimkiindiir:

= Hayal oyunlari; yaratici diisiinebilme kabiliyetlerini, bireysel oyun ve oyun
arkadaslarinda etkili olmadaki ve organizasyondaki inisiyatifi gelistirir.
Becerikliligi, fikir iiretme zenginligini ve giinliik yasamdaki 6zeni tesvik eder.

= Yaratici oyunlar; yapilara dair mantig1 gelistirirler ve mekansal diisiinebilme
kabiliyetini 6gretirler. Yaratici oyunlar, hedef arayisi icinde olmaya ve diizen
anlayis1 gelistirmeye yardimei olurlar. Cocuga oyun esnasinda emniyetli olmaya
dair bir his verirler. Caligmay1, boyamay1, materyallere ve yap: malzemelerine,
renklere duyarli olmay1 6gretirler. Bu oyunlar, estetik bakis agisina bir katkidir ve
cocugun yaraticiligini tegvik ederler.

= Topluluk oyunlari; duyarlilik ve tepki kabiliyetini gerektirir. Toplum i¢indeki
tutumunu &gretirler, iktisadi ve kiiltiirel yontemler hakkinda bir fikir saglarlar.

= Hareket oyunlar1 bedensel gelisim igin sarttir. Ruhsal yetenekleri oldugu kadar,
cocuktaki hareketlerin koordinasyonunu da gelistirirler.

2. Oyun elemanlarinda aranilan 6zellikler

e Degisik yas gruplarinin oyun gereksinimlerini karsilayabilmeli

e Iklim kosullarina uygun materyalden yapilmis olmali

e Yedek par¢a ve yeniden temin kolayligi olmali

e (ocuga bir takim becerileri kazandirmada, zekasini gelistirmede ve fiziksel agidan

gelismelerini saglayabilecek nitelikte olmalidir.
e En 6nemlisi, 6ziirli ¢ocuk kullanimi1 unutulmamasi gereken bir konudur.
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e Cocuklarin gelismesinde biiyiik rol oynayan oyunlarin oynandigi mekanlar baslica
dort baslikta incelenir.

- Geleneksel oyun alanlari
Cevremizde gordiigimiiz bilinen ¢ocuk oyun ekipmanlari ile donatilmis alanlardir.
- Cagdas(heykelsi)oyun alanlari.

Cevremizdeki pek ¢ok objenin, 6rnegin kent mobilyalarinin, duvarlarin,
désemenin, plastik 6gelerin ¢ocuklarin ilgisini ¢ekecek oyunlastiracaklar
hareketleri yapacak bigimde tasarlanmasi ile olusturulan alanlardir.

- Macera oyun alanlari,

Cocuklarin bu alanlarda oyun oynarlarken kendilerini masal kahramanlar1 gibi
diistinecekleri ve hissedecekleri mekanlarin olusturuldugu alanlardir.

- Yaratici oyun alanlan

Kum ve su gibi ¢ocuklarin yaraticiliklarini artiracak materyallerin kullanildig:
alanlar yaratict oyun alanlart ad1 altinda incelenir.

Ulkemizde kum bir oyun araci olarak goriilmemektedir. Kum genelde zemin kaplamak igin
kullanildig1 i¢in bu tip alanlar fazla degildir. Su ise neredeyse hi¢ kullanilmamaktadir.

3. Oyun alanlarinin malzeme 6zellikleri

3.1. Yer dosemesi

Cocuk oyun alanlarinda yer désemesi se¢iminde;

Cim yiizeyi: En ¢ok hosa giden ylizey materyaldir. Alan biiyiidiik¢e ¢im daha az
kullanilarak ve ¢camurlu yerler ortaya ¢ikacaktir.Cim kullanilan yiizeylerde asinmalar ve
bozulmalar goriiliir. Bu ise onarim masrafini artirir.

Cim + sert doseme : Cocuk oyun yerlerinde bu kombinasyon uygun goriilmekle beraber ,
en ideal yol ¢dzlimlenememistir.

Ciiruf : Cok ince yapida ve su buhari ile temizlenmis ciiruf kullanilir.
Ciiruf + Turf karisimi kullanilabilir.

Kum + Kil + Silt : Bu karisim asfalta oranla daha esnek bir doseme meydana getirir. Kum
nisbeti % 50 den fazla olmalidir.

Kum : Kolay ve ucuz bir yoldur. Kum kullanildiginda kuru ve riizgarl havalarda ¢evreye
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sigrar ve ¢evredekileri rahatsiz edebilir.

Sert doseme : Cocuklar icin ilgi ¢ekici gesitli tekstiirler sert doseme ile elde edilebilir.
Cocuk yumusak dosemelerde yapamadigi birgok oyunu sert doseme tlizerinde yapabilir.
Beton dosemelerde donuk renk etkisi renklendirmeyle giderilebilir.

Sentetik malzemeler: Sentetik malzemeler son yillarda kullanmaya baslayan bir
malzemedir. Cocuklarda yaralanmalari engelledigi ve ucuz oldugu i¢in tercih edilmektedir.
Ancak, sicak havalarda kotii koku yaymasi ve bazi sentetik malzemelerin saglik agisindan
sorun yaratabilir olmasi nedeniyle kullaniminda dikkat edilmesi gerekmektedir.

4. Cocuk oyun alanlarinda metal kulanim

Cocuk oyun alanlarinda metal olarak demir ve aliminyum kullanilmaktadir.
e Demir.

Sertlik dayaniklilik yéniinden iyi bir metaldir. Ozellikle gekme ve gerilme kuvvetlerine,
darbelere, siirtiinmeye, asinmaya, kimyasal maddelerin agindirici etkilerine karsi
dayaniklidir.

Piyasada en ¢ok kullanilanlari:
O: Yuvarlak demir
| : 1demir
T : T demir
L : Kbésebent
U : U demir
e Aliiminyum

Korozyona son derece dayanakli ve yogunlugu demir, bakir gibi metallerin tigte biri
kadardir. Aliiminyumun 6nemli 6zelliklerinden biride kolaylikla bigimlene bilmesidir. Saf
metal yumusak ve kolaylikla tel bicimine getirilme 6zelligine sahip olmasi, ¢ekme, biikkme,
presleme ve kaplama gibi ¢esitli soguk islemlerin uygulanmasiyla haddelene bilir,
basilarak ¢ekilir ve bigimlendirilir.

5. Cocuk oyun elemanlariin tasarimi

D1s mekanda kullanilan oyun elemanlari, gelisim basamaklar1 boyunca ¢ocugun
hareketlerine diizen getiren, zihinsel, bedensel ve psiko-sosyal gelisimlerine yardimer olan,
hayal giiciinii ve yaratic1 yeteneklerini gelistiren oyun araglaridir.
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Piaget’nin oyun elemanlar1 konusundaki goriisiine gore, “oyun elemanlar1 tasariminda
tasarlanan iiriin, gercek hayattaki hayal giiciinden yararlanarak ortaya ¢ikan fantezilerdir.
Oyun elemanlar1 bazen ¢ok basit formlarda ¢ocuklarin kolayca algilayabilecegi tiirden
olabilecegi gibi, bazen de bir esyanin tiim 6zelliklerini iceren karmagsik formlara da sahip
olabilir”.

Oyun elemani ¢ocugun kolayca algilayabilecegi, cocuga zarar vermeyecek, hayal giiclinii
gelistirecek ozelliklere sahip olmalidir. Renklerin ve formlarin dikkatlice kullanimi
cocugun renk kavraminin gelisimi, oyun motivasyonu ve egitimi agisindan 6nemlidir. En
heyecan verici oyun araci basit ve kolay anlasilabilen olanidir.

Bir oyun elemanindan beklenen 6zellikler ise su sekilde siralanabilir:

e Cocuga ozgirligii tattirmalt

¢ Oyun ¢esitliligine sahip olmali

e Sosyal etkilesime elverigli olmali

e Giivenilir olmali ( yutulacak parcalar ve keskin koseler igermemeli)

e Kosmak, donmek, ziplamak gibi hareket ¢esitliligi getirmeli

e Cevreyi ve cevre faktdrlerini algilamaya yardim etmeli

e Yaraticiliga olanak saglamali

e Antropometrik ve psikolojik veriler goz oniine alinarak uygun yas grubuna seslenmeli
e Malzeme olarak ¢evre dostu ve zehirsiz malzemeler kullanilmalidir ( iston, 2001).

6. Gorme oziirlii cocuklar icin oyun elemanlar:

Uygar kentte, toplumun her kesiminin uygarca yasamasi ve esit haklara sahip olmasi
yaklagimi benimsenmektedir. Bunun sonucu olarak da 6ziirlii ¢ocuklarin diger ¢cocuklarla
etkilesimine olanak saglayacak oyun alanlarina ve bu alanlarda yer alacak ¢ocuk oyun
elemanlarina ihtiyag vardir.

Gorme ozirlii olmanin beraberinde getirdigi sorunlar ele alinirsa, yasantinin ve hareket
ozglrliigiiniin kisith olmasi karsilagilan belli bagli sorunlardir. Gérme yetisini dogustan ya
da erken yaslarda yitirmis olan ¢ocuklar okul ¢agina geldiklerinde gelisim ve yasanti
bakimindan goren yasitlaria gore oldukga kisitlanmig durumdadirlar. Yakin
cevrelerindeki nesne ve varliklar konusunda bilgileri gogu zaman ya bir s6z imgesi ya ses
ya da kokudan olusmustur.

Cocuk, kendi basina dolasabilecek olgunluga eristikten sonra ¢evresini genisletmeye,
yasantisini zenginlestirmeye baslar. Cocuk i¢in bulundugu alanin tesinde neler oldugunu
anlayip kavrayabilmesi i¢in hareket 6zgiirliigii sarttir. Ozellikle cevrelerince asiri
korumaya alinmis olan gérme 6ziirlii gocuklarin hareket 6zgiirliikleri hem 6ziirleri hem de
cevre etkileri sonucunda oldukca kisitlanmaktadir.

Gorme giiciiniin saglayacag algilardan yoksun kalanlarin, ¢evrelerinde dokunma, isitme ve
koklama gibi duyular yoluyla elde edebilecegi izlenimler sinirlhidir. Gérme 6ziirlii boylece,
.
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ancak ses cikarabilen, dokunabilecegi ya da kendine 6zgii kokusu olan nesne ve olaylari
algilayabilirler.

7. Cocuk oyun alet ve ekipmanlar:

7.1. Kum havuzlan

Yapilan arastirmalardan ortaya ¢ikan sonuglara gore cocugun hayal diinyasini olusturma da
kumun yerini hi¢gbir malzeme alamamaktadir. Cocuk kova ve kiirekle, bazen de hicbir sey
kullanmadan elleriyle hayal diinyasina kapilir, ¢esitli kaliplar ve formlar yaparak oynar. Bu
da kentsel mekanlar iginde 6zel tasarlanmig kum havuzlari i¢inde olur.

= Normal bir kum havuzu ayni anda on bes ¢ocugu bir arada oyun imkani
saglayabilir 6l¢lide planlanmalidir.

=  Kum havuzlar,3X4 m,6X8 m, veya daha farkli 6l¢iilerde olabilecegi gibi ¢cok
biiyiik de tutulmamalidir. Biiyiik bir kum havuzu yapmak yerine birka¢ modiilden
olusan daha kiigiik kum havuzlar1 yapmak daha kullanishdir

»  Kum havuzunun sekli formal veya informal olabilir .informal yapilan kum
havuzlari ¢gocuklarin ilgisini daha ¢ok ¢eker ve oyunu daha zevkli kilar.

= Kum havuzlarinda 0-6 yas grubu kiz ve erkek ¢ocuklari oynamaktadir. Kum
havuzlarinda ¢ocuklar kova ve kiirekleri yardimi ile kumdan kaleler ve satolar
yaparak yaraticiliklarini gelistirirler.

=  Kum havuzlarinda kum yiizeyi havuz kenarindan 20 cm asagida diizenlenmeli, kum
kalinlig1 20-60 cm olmali ve havuz altinda beton plak bulunmalidir. Beton plagin
altinda suyu sizdirmak i¢in tugla ve tas kiriklarindan yapilmis blokaj yer almalidir.
Yagislarla gelen fazla su drenaj borusuyla disariya hizli bir sekilde atilmalidir.

=  Kum havuzlarinda kumun sinirin1 belirlemek i¢in sinirlama elemani olarak beton ve
bir¢ok iilkede oldugu gibi giliniimiizde en ¢ok tercih edilen ahsap kiitiikler kullanilir.
Ozellikle ahsap kiitiiklerle yapilan gevreleme ile gocuklara daha dogal ve sicak bir
oyun ortami yaratilmis olur.
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Sekil 1: Cocuk Oyun Alan1 i¢in Kum Havuzu Detay1

7.2. Su Havuzlar

Cesmeler, gezinti havuzlari, icinde gezinilen s1g hareketli su yiizeyleri tiim ¢ocuklar
tarafindan sevilen oyun mekanlaridir. Su yiizeyleri ¢ocuklar i¢in tehlike yaratmayacak
sekilde planlanmalidir. Su derinligi 15-35 cm yi gegmemeli, igerisinde gezinilebilen
havuzlarin zemini piiriizsiiz olmalidir. Cocuklarin tutunabilmeleri i¢in kenarlarda
parmakliklar yer almalidir. Su yilizeyleri hem 0-6 yas grubu hem de 6-12 yas grubu
cocuklar i¢in ¢ok caziptir. Su yiizeyi informal olarak yapilirsa daha kullanish ve daha
ilgi ¢ekici olur. Cocuklar ellerini ¢irpmaktan ve suda yiirimekten biiyiik zevk alirlar.
Bu fonksiyonlarin saglanabilmesi ise iyi bir tasarimla gerceklesir.

7.3. Salincaklar

Salincaklar, sabit elemanlarla hareket aktivitesinin alt unsurlarindan biri olan bir oyun
donatisidir. Her cocuk oyun donatilarinda oldugu gibi salincak da eglenme dinlenme,
fiziksel gelisim ve sosyal gelisim amaclidir. Cocuk oyun donatilar iiretim bigimlerine
gore simiflandirilirlar. Salincaklar hazir oyun elemanlaridir. Salincaklar nétr alanlari
g0z oniinde bulundurarak yerlestirilmelidir. Kesinlikle trafik akis1 yogun olan yerlere,
giriglere, duvar diplerine ve diger salincaklara yakin olmamalidir. Salincaklar
geleneksel oyun alan1 donatilarindandir ve gocuklarin kas gelisimine yardimet olurlar
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7.3.1. Salincaga ait teknik ozellikler

e Yer doseme malzemesi

Yer doseme malzemesi segilirken giivenli, dayanikli, ekonomik, ve doku tanimaya
olanak verici 6zellikte olmalidir. Kullanilan malzeme yeterli kalinlik ve
yumusaklikta olmali, bocek ve bakteri tutmamalidir.

Salincagin yer désemesinde genelde kum kullanilir. Kum,iri yuvarlak taneli
olmalidir. Topaklasmamasi i¢in sik sik tirmiklanmalidir. Riizgarla veya taginmayla
korunmasi zor olan bir malzeme oldugu i¢in 3-5 y1l arasinda degistirilmelidir.

e Tasiyic1 elemanlar

Tas1yic1 elemanlar malzeme 6zelliklerine ve iizerlerine gelecek olan ytiklere gore
boyutlandirilirlar.

Salincagi tastyan ¢elik borular TSE ve ISO normallerine uygun olmalidirlar.
Malzemenin paslanmasi sonucunda zamanla ¢iiriimeler olusabileceginden galvanizli
ve boyal1 borular kullanilmalidir.

Salincagi tasiyan elemanlar ahsap kiitiikler de olabilir. Bunlar 6zel emprenye edilerek
dayaniklandirilmali ve 2 kat koruyucu pinoteks ve vernik ile kaplanmalidir.
Elemanlar genellikle dnceden hazir boyali olarak alana monte edilmelidir. Metal
aksamlar i¢in 70 mikron kalinliginda elektrostatik toz boya veya galvaniz iizeri 2 kat
kursunsuz boya kullanilmalidir.

¢ Yer baglantilan

Betonla veya betonsuz sikigtirma yontemleriyle yere saglam bir baglant1 yapilmalidir
1.Betonla tespit: Yaklasik 50 cm derinligindeki ¢ukur i¢inde sikigtirilmis zemin
iizerine 10 cm blokaj(kirma tas) dokiiliip direkler konur ve toprakla doldurulur.
Yiizeyden 10 cm asagida kalacak sekilde beton dokiiliir ve diregin disina dogru egim
verilir. Betonun tizeri 10 cm kadar toprakla ortiiliir ve toprak seviyesiyle ayni
yiizeyde olacak sekilde sikigtirilir.

2.Betonsuz tespit: Olabildigince dar bir ¢gukur acilir ve en altta 10 cm kadar blokaj
konur. Direk yerlestirilerek her 10-15 cm de bir toprak sikistirilir. Eger dolgu
malzemesi olarak kireg tas1 kiriklar1 kullanildiysa ahsap ayaklarin toprak altindaki
kism1 bitumlii bir boya ile kaplanmalidir. Metal tasiyicilar ise klorsuz betona tam
olarak gomiilmeli yoksa paslanma goriilebilir.

e Tutunma yerleri ve emniyet kemerleri

Tutunacak yerler aras1 mesafeler cocuklarin fiziksel kapasitelerine uygun olmali,
ozellikle salincaklarda emniyet kemeri kesinlikle bulunmalidir.
Tutunma yeri ve kemerler de yuvarlak hatli ve yumusak olmalidir, halat, deri, veya

sentetik malzemelerden yapilabilir.
[
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7.4. Cocuk oyun araclan yerlestirilirken;
e Giines yont,
e Oturma yerleri ile olan iligkisi,
¢ Oyun araglarinin etki alanlari,

e Opyun araglarini yas gruplaria gore dagilimi dikkate alinmalidir.

7.5. Cocuk oyun alanlarmmn ézellikleri

Vandalizme sik rastlanan alanlardir. Onlemler alinmazsa énemli kazalara neden
olabilir. Vidalar1 sokiilmiis salincaklarin diismesi, ucu kalkmig kaydirak yiizeyinin kayan
cocuklarin yaralanmalarina neden olmasi gibi sebeplerle malzeme se¢imine ve bakimina
cok dikkat etmelidir.

Cocuklarin diismeleri halinde yaralanmalarini engellemek i¢in emniyetli yiizey
kaplamalari, hiicreli lastik ylizeyler veya 30 cm alt kotta hafif cakilli kum ideal
malzemedir. Hava kosullarina direngli dogal malzeme; kum, ¢ocuklarin diigme sonrasi
yaralanmalarini engeller. Araglarin kontrolii ve onarimi, yogun kullanim ve vandalizim
olan yerlerde her giin, digerlerinde haftada veya ayda bir olmalidir.

7.6. Tirmanma Elemanlari

e Cocuklar tirmanmayi ve yiiksekliklere ulagmayi severler. Bu noktadan ¢evrelerine
iligskin yeni bir perspektif edinirler. Yiiksek yerler oyuna miicadele kazandirir.

e Cocuk oyun donatilari arasinda tirmanma elemanlari gocugun fiziksel gelisimini
olumlu yonde etkiler. Cocugun biiyiik kiiciik kas gelisimine yardimet olur.

e Tirmanma elemanlarinda olmasi gereken 6zellikler ve sorunlar

e Diger ¢ocuk oyun donatilarinda oldugu gibi giivenlik, aranan baslica konudur.
Ciinkii, oyun araglarindaki ¢cocuk kazalarinin %70 i diismelerdir. Giivenlik hem
planlama hem de detay tasarimi isidir. Tirmanma araci altindaki ylizey diisme goz
Ontine alinarak secilmelidir.

e Tirmanma aletleri tiim yas gruplarinin aktivitelerini karsilayabilmek i¢in, sekil ve
boyutlarinda ¢ok amagl segenekler sunmalidir.

e (Cocugun ilgisini ¢cekecek renk, boyut ve yapida olmalidir.
e Dayanikli, saglam olmalidir.
e Heyecan verici ve yaratict olmalidir.

e Degisik amagclar i¢in kullanilabilmesi i¢in ¢ok fonksiyonlu olmalidir.
|
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e Tirmanma elemanlarinda dogru boru boyutu kullanilmali, en kiiciik ellerde bile tam
ve emin bir kavrayis saglamalidir.

e Tirmanma elemanlarinda fazla yiikseklik, sivri ¢ikintilar, sallanan el basamaklar1 ve
sikismaya neden olacak tehlikeli alanlar olmamalidir.

e Kimyasal asinma problemleri 6nlenmeli, kullanilan malzemelere ve boyalara dikkat
edilmelidir.

¢ Opyun gruplarindaki metal aksamlar polyester esasli elektrostatik toz boya ile
boyanmalidir.

e Tirmanma elemanlariin yerle en saglikli ve giivenli baglantisi, zemin alt1
sabitlemedir:

- Zemin alt1 kafes topraga yerlestirilir ve segilen kafes soketlerin i¢cine gomiiliir.

- Zemin altina yerlestirilen halka kiska¢ emniyetli bir sekilde sikilir ve kauguk bir
kalipla kaplanir.

- Boylece bakim ve yeniden yerlestirme i¢in ¢ikarilabilir.

7.6.1. Tirmanma elemanlan cesitleri

® Tirmanma elemanlarinda, kullanici zevkine ve istegine gore bir ¢ok ¢esit
goriilebilir.
® Herhangi bir sayida bir arada gruplanabilir yada yaratici kiimeler olusturulabilir

® Dis mekanla birlikte i¢ mekanda da kullanilabilen, sisme tirmanma elemanlari,
taginabilirlikleri sayesinde tercih edilen elemanlardandir.

® Siirekli ayn1 materyalde oynayan ¢ocuk i¢in materyal ¢cok fonksiyonel olsa bile ilk
cazibesini kaybeder. Bu nedenle materyallerin belirli zamanlarda degistirilmesinde
yarar vardir.

7.6.1.1. Ahsap tirmanma elemanlar
Ulkemizde ¢ok fazla tercih edilmeyen, fakat kullanim gittikge artan ahsap tirmanma

elemanlari,malzeme agisindan en saglikli;goriiniis agisindan en ¢ekici elemanlardir.
7.6.1.2. Metal irmanma elemanlar:

Metal tirmanma elemanlari,6zellikle tilkemizde, en yaygin tirmanma elemanlaridir.
7.6.1.3. Plastik irmanma elemanlar:

Son yillarda plastik tirmanma elemanlar1 da yogun bigimde kullanilmaya baslamistir.
Bazen plastik malzeme metal ile birlikte de kullanilmaktadir.

Tirmanma elemanlariin altinda kullanilacak yiizey, genelde ¢akil+kum
karigimidir.Riizgarin etkisiyle tasinabilir bir malzeme oldugundan, %50 kum ve ince
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BOLUM 19: COCUK OYUN EKiPMANLARI

talag tilkemizde pek kullanilmaz. Tirmanma araglarinin altinda ¢im yiizeyler de
kullanilir. Fakat bakimi1 zor oldugundan pek tercih edilmez.
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Sekil 2: Tirmanma elemani
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Sekil 3: Tirmanma elemani
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BOLUM 19: COCUK OYUN EKiPMANLARI

Boyas1 kaliplanmis veya toksit olamayan kursunsuz boya ile boyanmalidir. Yanici ve
patlayici nitelikte olmamalidir. ayrica; canli, gocugun ilgisini ¢ekecek renklerle
boyanmalidir.

Macera oyun elemanlart

Son yillarda macera oyunlarina yonelik olarak tasarlana oyun alanlar1 6nem kazanmaya
baslamistir. Bu alanlarda kullanilan oyun aletleri:

Zip Line (Telde kayma)

Farkli kotlarda iki yer arasinda giyilen bir ekipmanla kaymayi saglayan bir oyun elemanidir.

<

@ ‘ ‘

<

300

SERT AGAC

03

TLHEFEREIL

Y

S i = U ‘ 9| vl

YAN GORUNUS ON' GORUNUS

TAHTAREVAN DETAYT [/20

BITIS KATMANI

i
LSS )

1.25 cm ACIKTA KALAN TUM YUZEYLERDE w

PAHLAMA L

75emTIPIK — ~ g

6X8 SERT
KERESTE(GURGEN.KAYIN.JHER =
IKI UCUNDAN 40 D CiVi
KULLANILARAK
CIVILENMISTIR.

MIL 120 em UZUNLUKTA
YATAY UZUNLUGA 240 cm
3 KALASTA BIR, UST USTE

BURGU- GELECEK SEKILDE

1.875 cm DAMLAMA DELIKLERI,60
¥
cm !

BITIS
KATMANI(OYUN
ALANI)

BETON BORDURE

AHSAPLA FLANS

AHSAP TIRMANMA
DUVARI

Prof. Dr. M. Halim PERCIN Ankara Universitesi Ziraat Fakiiltesi Peyzaj Mimarlig1

Boliimii, Peyzaj Konstriiksiyonu 2 Ders Notlar1 14



