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BILGISAYARLARIN CALISMA PRENSIBI

Bilgisayar bir isi,komutu 3 asamada gerceklestirir.
° Bilgi girisi
° Bilginin islenmesi
o Bilgi Cikisl

Ornek : CD icerisindeki bir word dosyasini yazicidan yazdirmak icin su islemler gerceklesir.
° Girig: CD'deki word dosyasi bilgisayar tarafindan okunur.

> Islem: Okunan bilgi bilgi islemci tafaindan yazicinin anlayacagi sekle cevrilir.
> Cikis: Son olarak ¢evrilen bilgi ¢ikti olarak yaziciya génderilir.



BILGISAYARLARIN CALISMA PRENSIBI

Bilgi girisi, bilginin islenmesi ve bilgi cikisi sirasinda kullanilan bilgisayar parcalarini yaptiklari ise gore bes ana gruba
ayirabiliriz;

> Girdi Uniteleri: Bilgilerin bilgisayara aktariimasini saglar. Ornegin: Klavye, fare, tarayici, kamera ya da mikrofon.
> Merkezi islem Birimi: Veriyi islemeyi saglar. Bilgisayardaki sadece 1 tane merkezi islem birimi vardir, o da islemcidir.
> Cikti Uniteleri: islemcinin cikan sonuclari disari aktarabilmesini saglar. Ornegin: Monitdr, yazicl, stiriiciiler ya da hoparlor.

> Hafiza Birimi: Bilgisayar tarafindan islenecek bilgileri, programlari depolamayi saglar. Ornegin: Ram bellek, sabit disk, CD ya da
DVD.

> Veriyolu: Bilgisayarda, bir birimden digerine veri aktarmak icin veriyollari kullanilir. Ornegin: Klavyeden basilan bir tusun bilgisi
islemciye veriyolu vasitasiyla iletilir.



BILGISAYARLARIN CALISMA PRENSIBI

ANAKART RAM islemci (CPU) bilgisayarin beynidir.

ISLEMCI(CPU) HARDDISK MERKEZi ISLEM BIRiIMI Rastgele erisimli bellek anlamina gelen, ana kart
uzerine takilan kacuk bir metal parcasidir.

Bilgiler RAM bellege yazilip silinebilir, fakat bilgisayar kapandiginda bilgiler koybolur. Bilgisayar
mimarisini Uzerinde tasiyan, kartlarin eklenmesini ve butlin birimlerin baglantisini saglayan,
genellikle fiberglastan yapilmis karttir. Verilerimizi kalici olarak saklamak icin kullanilan bir saklama
birimidir. Bilgisayarin herhangi bir anda gereksinim duydugu bilgiler gecici olarak RAM’e yazilip
oradan okunurken, diger bilgiler sabit diskte tutulurlar.



SAY| SISTEMLERI

Gerek IP ya da MAC adresleri, gerekse bunlarla ilgili islemlerin anlasilmasinda sayilar dnemli bir
temel teskil eder.

Bilgisayarlar bizim kullandigimiz dilden anlamazlar. Sadece O'lar ve I'lerden anlarlar. Bir programin
calisabilmesi icin, bilgisayarin programin kodlarini O ve 1'lere cevirmesi, sonra da kendi anlayacag|
makine diline cevirmesi gereklidir.

Bilgisayarlar 1 ve O'lara denk gelen ve "acik" ya da "kapal" durumlarda olabilen elektronik
anahtarlarla calisirlar. Bilgisayardaki tim islemler O ve |'ler Gzerinden gerceklestirilir.

0 ya da 1 rakami bir elektronik komponentin farkli 2 durumunu temsil eder ve "bit" olarak
adlandirilir.



SAY| SISTEMLERI

ikili Sayi Sistemleri (Binary Systems) Nedir?

Bir sayi sistemi sembollerden ve bu sembolleri kullanmak icin bazi kurallardan olusur. Bilgisayarlar
veriyi ikilik sayi sistemiyle tanir ve islerler. Bu sistemde sadece 2 sembol vardir: O ve 1. Sayilar 2'nin

degisik kombinasyonlariyla ifade edilirler.

11010= (1x24) + (1x23) + (0x22) + (1x21) + (0x20) = 26

Hexadecimal Sayi Sistemi Nedir?

Bir diger sayi sistemi de hexadecimal (hex) ya da 16 tabanindaki sayi sistemidir. Hex bilgisayar
bellegindeki 8 bit'lik byte'lari gostermek icin kullanilan kestirme bir yoldur. Hex sayi sistemine "16
tabanindaki sayi sistemi" denilmesinin nedeni, 16 tane sembolden olusmasidir. Sembollerden 10
tanesi rakamlarla (0,1,2,3,4,5,6,7,8,9), geri kalan 6 tanesi ise harflerle (A,B,C,D,E,F) temsil edilir.



PROGRAMLAMA DILLERI

Programlama dili, programcinin belli bir algoritmayi ifade etmek icin kullandigi
standartlasmis bir notasyondur.

Bir programci komutlari yazmak icin farkl programlama dilleri kullanabilir.

Programlama dilleri, programcinin bilgisayara hangi veri Uzerinde islem yapacagini,
verinin nasil depolanip iletilecegini, hangi kosullarda hangi islemlerin yapilacagini tam
olarak anlatmasini saglar.



PROGRAMA DILLERI

Alt seviye programlama dilleri: Makine koduna oldukca yakin programlama dilleridir.Makina

hakimiyeti oldukca gelismistir.Bu programlama dillerini bilen kisilerin mikro islemciler hakkinda bilgi
sahibi olmasi gereklidir.(Assembly programlama dili gibi)

Orta seviye programlama dilleri: Oldukca esnek olan bu diller hem (st hem alt seviye programlama
yapabilirler. Alt seviye dillere oranla biraz daha anlasilirdir. (C programlama dili gibi.)

Ust seviye programlama dilleri: Olay tabanl programlama dilleri olarak da adlandirilirlar yalniz bu
programlama dilleri sadece belirli fonksiyonlar etrafinda calisirlar ve programlama hakimeyitini
azaltirlar. En hizli ve en etkili programlama dilleri bu kategoridedir. (visual basic ve pic basic pro gibi)

Diger programlama dillerine kiyasla daha kolay 6grenildigi ve uygulandigi icin yeni baslayanlara en
uygun diller st seviye programlama dilleridir.



Kaynakca

https://tr.wikibooks.org/wiki/Programlama_Temelleri/Bilgisayar%C4%B1n_%C3%87al%C4%B1%
C5%9Fma_Mant%C4%B1%C4%9F%C4%B1

http://www.reitix.com/Makaleler/Bilgisayar-Sayi-Sistemleri-Nelerdir/ID=1445

http://www.robotiksistem.com/programlama_dilleri_ozellikleri.html




