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AKIS DIYAGRAMLARI

Herhangi bir sorunun ¢ozumi icin izlenmesi gerekli olan aritmetik ve mantiksal adimlarin s6z
veya vazl ile anlatildigl algoritmanin,gorsel olarak simge ya da sembollerle ifade edilmis sekline
"akis semalar" veya FLOWCHART adi verilir.Akis semalarinin algoritmadan farki,adimlarin

simgeler seklinde kutular icine yazilmis olmasi ve adimlar arasindaki iliskilerin ve yontnun oklar
ile gosterilmesidir.

Programin saklanacak esas belgeleri olan akis semalarinin hazirlanmasina,sorun ¢éziimlenmesi
surecinin daha kolay anlasilir bicime getirilmesi, is akisinin kontrol edilmesi ve programin
kodlanmasinin kolaylastiriimasi gibi nedenlerle basvurulur.Uygulamada ¢cogunlukla, yazilacak
programlar icin once programin ana adimlarini(bélimlerini) gosteren genel bir bakis akis semasi
hazirlanir.Daha sonra her adim icin ayrintili akis semalarinin gizimi yapilir.



AKIS DIYAGRAMLARI

Akis semalarinin hazirlanmasinda yer alan simgelerden bazilari sunlardir.

l.
( ) Algoritmanin basladigini ya da sona erdigini belitmek icinkullanilir.

2.
l/—‘ Klavye araciligi ile giris ya da okuma yapilacagini gosterir.

H Yazici(printer) araciligi ile ¢ikis yapilacagini gosterir.




SABITLER

Sabitler program boyunca degeri degistirilemeyen nesnelerdir. Sabitler bircok durumda derleyici
programin parcasi gibi davranirlar ve RAM’den ziyade ROM da saklanirlar.

X+5 atamasinda “5” bir sabittir ve derleyici tarafindan dogrudan toplama islemine sokulur.

printf (“selam”); ifadesinde “selam” metni program bellegine yerlestirilir ve degeri
degistirilemez.

Programlayicida const 6zel sozcigunu kullanip sabit bildirimi yapabilir. Sabit bildiriminde const
Ozel sozcltgu ile birlikte tanimlayici ismi, turu ve degeri belirtilmelidir.

constant unsigned char k =80;

Bir nesneyi sabit olarak tanimlamak nesnenin kisith depolama alani bulunan RAM yerine
program kodunda saklanmasini neden olur. Bu ise sinirh RAM alaninin korunmasina yardimci
olur.



DEGISKENLER

a) Degisken Bildirimi

Bir degiskenin programda kullanilabilmesi icin program icerisinde bildiriminin yapilmasi gerekir.
Degiskenin bildirimi, degiskenin tlirliint ve boyutunu gosteren 6zel amacli bir sézctk ve bir
tanimlayici ile yapilir.

b) Degisken Kapsami

Degiskenlerin programda kullanilabilmesi icin programin basinda bildirimlerinin yapilmasi
gerekir. Bir degiskenin kapsami program icerisindeki erisilebilirligidir. Degisken program
icerisinde yerel yada genel olarak tanimlanabilir.



DEGISKENLER

*Yerel Degiskenler: fonksiyon tanimlandigi zaman, fonksiyon tarafindan ayrilan bellek alanidir. Bu
degiskenler sadece tanimlandigi fonksiyon icerisinde anlamhdir ve diger fonksiyonlar tarafindan
kullanilamaz.

Derleyici yerel degiskeni yalnizca tanimlandigi fonksiyonun bir parcasi olarak gordigu icin, farkl
fonksiyonlarda ayni isme sahip yerel degiskenler tanimlanabilir.

*Genel Degiskenler: Derleyici tarafindan ayrilan bellek alanlari olup, bitin fonksiyonlar
tarafindan kullanilabilir.



DEGISKENLER

Ornek:

#include <stdio.h>

int sayi;//Genel degisken

int main()

{
Int sayi_mod_2;//Yerel degisken
int sayi_mod_4;// Yerel degisken
sayi=1000;
sayi_mod_2 = sayi >> 1;
sayi_mod_4= sayi >>2;
printf("mod_2 = %d\n\r mod_4 = %d",sayi_mod_2,sayi_mod_4);

return O;

}



ATAMA ISLEMLERI

= operatoru: Basit esitleme islemlerinde kullanilir.

+= operatoru :Esitligin sagidaki sayiyla kendisini toplayarak kendine esitler.
++ degiskenden sonra yapilirsa 6nce atama islemi yapilir sonra artirma yapilir.
++ degiskenden once kullanilirsa 6nce artirim yapilir daha sonra atama islemi yapilir.

-= operatorii :Esitligin sagidaki sayidan kendisini eksilterek kendine esitler.

— degiskenden sonra yapilirsa 6nce atama islemi yapilir sonra azaltma yapllir.
— degiskenden once kullanilirsa dnce azaltma yapilir daha sonra atama islemi yapilir.

*= operatori : Esitligin sagidaki sayiyla kendisini carparak kendine esitler.

/= operatorii : Esitligin sagidaki sayiya kendisini bolerek kendine esitler.




VERI TIPLERI

C dilinde veri tipleri deger ve referans olmak tzere 2’ye ayrilir.

Deger tipleri bellegin stack alanini kullanirken, referans tipleri heap bellek bolgesinde tutulur.

Deger tiplerinde tutulan verilere direk ulasilabilirken, heap bdlgesinde ise verilere ulasmak icin
verinin adres bilgisini iceren bir referans tutulur ve veriye dolayl bir erisim saglanir.




Kaynakca

http://www.yildiz.edu.tr/~wwwhid/TR/algoritma3.htm

http://www.fpganedir.com/embedded/c_yapisi/degisken.php

http://www.gorselprogramlama.com/atama-islemi-c-console-programlama-temelleri-ders-6/

https://www.kodlamamerkezi.com/c-net/csharp-degisken-tanimlama-ve-veri-tipleri/




