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Cetele sistemi bilinen en eski sayi sayma yontemidir. Cetele sisteminde sayilar cizgilerle ifade
edilirler. Arkeolojik kalintilarda, magara duvarla-nnda cetele izlerine rasdanmaktadir. Cetele
sistemi glinimizde de kullanilmaktadir. Ornegin, genc arkadaslarimizin vakit gecirdikleri
kafelerde adisyon olarak bilinen hesap kagidan, cetele sistemiyle tasarlanmistir.

Cetele sisteminden algoritmamizda nasil yararlanacagiz? Bir bardagin yeterli oldugunu biliyoruz.
Bardak (toplanacak sayilar) icin bir "A" degiskeni kullanalim. Bir de kova (yani toplam) icin "T"
degiskeni. Cetele amaciyla kullanacagimiz bir degisken daha lazim. Programcilikta cetele (sayma)
amacli degiskenlere saya¢ denir. "S" degiskeni de sayac olsun
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Ornek: T=50 T'nin 50 oldugunu, T<>50 T'nin 50'den farkh bir deger oldugunu belirtir.

T>50, T'nin 50'den biylk bir deger oldugunu, tersi olan T<=50 ise T'nin 50 veya 50'den dusik bir
deger oldugunu belirtir.

Karsit ifadelerden biri tersi (degili) olarak kullanilirsa iki ifade ayni anlama gelir.
Ornek: T= 50 DEGILSE, T<>50'DiR.

T<50 ISE T>=50 DEGILDIR.
T<=50 DEGILSE T>50'DiR.
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Sonuc olarak, degisken adlarinin hem kisa hem de anlasilir olmasi saglanmalidir. Programlama
ogrencileri programlamalarini gelistirdikce degisken adlarini belirlemekte kendilerine 6zgi bir
tarz gelistirirler. Siz de zamanla kendi tarzini gelistirebilirsiniz.
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A
1. BASLA L . - -
2. OKU A 2. 3 0+3) 3 (0+Nn1
3. T=T+A 3. 1 (3+1) 4 (+n2
4. S=S+1 4. 6 (4+6) 10 (2+1)3
5. EGER S<>100 ISEGIT 2 |5. 2 (10+2) 12 (3+1) 4
6. YAZT 6. 8 (12+8) 20 (4+1) 5
7. DUR 7. 5 (20+5) 25 (5+1)6
S. 9 (25+9) 34  (6+1)7
9. 0 (34+0) 34 (7T+1)8
10. 7 (34+7) 41 (8+1)9
1.
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Kaynakca

http://www.reitix.com/Makaleler/Programlamada-Sayac-Mantigi/ID=624




