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DONGU YAPILARI

Dongu Nedir?

Dongtler, tekrar eden islemleri gerceklestirmek igin tasarlanmig yapilardir. Su ana kadar islemleri
tekrar etmek icin sayac kullandik. DONGU otomatik bir saya¢ gibi dusinulebilir.

Sayac yapisini hatirlayalim: Sayac icin bir degisken kullaniyorduk ve sayac surekli artiyordu.
Sayacin bir calisma (tekrar) sayisi vardi. Biz sayacin tekrar sayisini bir sorgu kullanarak kontrol
ediyorduk. Tekrar sayisi tamamlanmamissa akisi GIT komutu kullanarak etikete ya da satir
numarasina gonderiyorduk.

Dongl bu ayrintilarinin hepsini ortadan kaldiriyor. Bir donglinin bir degiskeni, bir baslangic
sayisl, bir bitis sayisi bir de artis sayisi vardir.

Bunlari tanimladigimizda kendisi otomatik calisir ve islemleri otomatik olarak tekrar eder.
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SAYAC Kullanimi DONGU Kullanimi




DONGU YAPILARI

Problem: I'den 100'e kadar olan cift sayilan ekrana sirayla yazan algoritmayi tasarlayin.

Bu soruda dikkat edilecek tek nokta dongliniin baslangic, bitis ve artis degerleridir. Dongu cift
say! Uretebilmek icin ikiden baslamali ve artis degeri 2 olmalidir.
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DONGU 1=2,100, 2
YAZ |

DONGU SONU

> DUR
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Problem: Klavyeden okunan N tane sayinin toplamini bulan algoritmayi tasarlayin.

> BASLA
> OKU N

- DONGU I=1,N, 1
> OKU A

> TOP=TOP+A

- DONGU SONU

> YAZ TOP

> DUR
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Ekrana 1’den 10’a kadar olan sayilari bastirmak isteyelim:

1 Minclude <stdio.h >
2 #include <conio. b

K int maini){

4 E for{int 1 = 1;i=10;1++}{
5 printf{"sdin",i);
T h
7 getchi);
0

1
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Kaynakca

http://www.reitix.com/Makaleler/Programlamada-Dongu-Mantigi/ID=723

http://bilgisayarkavramlari.sadievrenseker.com/2009/11/11/c-dilinde-dongu-ornekleri/




