(Not: Emre Dalkilig’mn 2007 yilinda Prof. Dr. Mikerrem ARSLAN danismanhiginda hazirladigi “Eglence
Parklarinin Tarihsel Gelisimi ve Planlama Kriterleri” isimli yiiksek lisans tezinden derlenmistir. Ders sirasinda

fotograflar ile 6rnekler verilmektedir.)

TEMA PARKLARI

Yiizyilimizin en 6nemli turizm sektorlerinden biride eglence parklaridir. Turizmin besleyen ve
bulunduklart iilkelerin tanitimina ve ekonomik kalkinmasina 6nemli girdileri bulunan eglence
parklar1 turizmin sektdriiniin parlayan yildizlarindan biridir. Insanlarim isteklerini, hayallerini,
arzularini ortaya ¢ikaran ve biiyiik cazibe alanlari olan bu parklar siirekli yenilenen bakis agilari

ile ilgileri tizerinde tutmay1 basarmaktadirlar.

Eglence parklar1 bulunmaz firsatlar ve olanaklar yaratarak bulunduklar1 bélgenin kiiltiirel ve
ekonomik gelisimine de 6nemli katkilar saglamaktadirlar. Kokeni oldukga eskiye dayanan bu
cazibe alanlar1 bastan asagi titizlikle planlanmis ve tasarlanmis agik ve kapali alanlardan

olusmus, oldukg¢a genis alanlara yayilan bu mekanlar tematik 6zellikleri ile dikkati cekmektedir.

Dev yatirimlarla olusturulan eglence parklari igin pazarlama ve ilgi odagi olma 6zellikleri ile
turizm i¢in vazgecilmez araglardir. Bu neden den dolayidir ki 1yi bir eglence parki i¢in baglica

etmen planlama ve tasarimdir. Planlama ve tasarimda insan odakli tutum 6n plana ¢ikmaktadir.

Eglence parklari planlamasinda temel etmeni insan davraniglarinin ve tercih aligkanliklarinin
tespiti olusturmaktadir. Bu tercihlerin ve se¢im kosullarinin belirlenmesi sonucunda planlama

tam hedefine ulasabilmektedir.

Eglence parklar1 herkes icin ilgi odagi olmak istemektedir bunun nedeni oldukca agiktir, yatirnm
maliyetleri yliksek bir ticari kurulus olarak eglence parklar1 yiiksek kar marj1 olan kuruluslardr,
bu sebepten dolayidir ki biitiin kullanicilar1 biinyesine ¢gekmek istemektedir. Eglence parklari

dogru ve stirdiiriilebilir bir planlama ve iy1 bir yonetim ile tam basariya ulasabilmektedirler.

Oncelikle cesitli tammlar sergilenip planlamadan bahsedilecek sonrasinda ise tarihsel siireg
anlatilmaya calisilacaktir. Tarihsel siiregler icerisinde dnemli doniim noktalarindan biri olan

Disneyland ve Walt Disney World hakkinda genel bilgiler sunulmaya calisilacaktir.

Tema ve Eglence Parki Kavram ve Siniflandirilmasi



Eglence parklari, parklar arasinda bir smiflandirma yapilacak olursa tema parklarinin alt
basliklarindan biri olarak goriilebilir. Eglence parklar1 birer tema parki olmalarinin yani sira

tema parklarindan farkli birgok aktiviteyi i¢erebilen olduk¢a kapsamli parklardir.
Tema parki kavrami

Tema parklar1 ve bahgeleri fantezi ve eglencenin birlestirildigi, ciddi bir sekilde planlama-
tasarim ve isletme anlayis1 gerektiren, bir taraftan modernligin nasil olmasi gerektigini anlatan,
hayallerin yansimasindan olusan, bu yansimalarla sosyal kimligi giiclendirmek adina farkl

kontrol metotlar1 kullanilan parklardir (Zukin 1991).

Deniz’in (2002) bildirdigi ilizere Baud ve Lawson'a (1997) gore tema; "...Ailelerin
eglenebilmesi ve hosca vakit gegirebilmesi i¢in dis mekanda yaratilan eglence tlinitesi ve farkl
konseptiyle dikkati ¢eken yeni bir kavramdir. Tema parklar1 nostalji, fantezi diinyasina bir
kagis, eski giinleri yad eden bir firsat, bir ormanin degisik atmosferi, ya da garipsenen yabanci

yerlerin heyecani gibi bir temanin belirleyici olarak secilmesiyle olusturulur.”

Sehir yasaminin baglamasi fantezi ve maceralarin yasatilmasini, en derin riiyalarin varligini bile
sona erdirmistir. Gergek ve hayal ise glinliik yasantimizda yerini halen korumakta olup, sona
eren bu eksikligin kapatilmasi i¢in bireysel fonksiyonlara sahip rekreasyon ve eglence aglari
yaratilmaya baslanmistir. Iste sehirden izole edilmis, kendini gevreleyen doga ve peyzajla

biitiinlesmis karakterize alanlar “Tema Parki1” olarak tanimlanmistir (Asensio 2000).

Wylson’a (1994) gore tema parklari; bir miizenin istlenebilecegi bilimsel, kiiltiirel ve tarihsel
objeler tizerine kurulmus ve bu objelerin ana bir konu etrafina odaklanip gercek kimlikleri ile

canlandirildig1 mekanlardir.

Tema parkinin sozliiksel anlami ise; biiyiik teknolojik donanimlarla planlanmais, Su veya rayh
sistemlerle dolasim imkaninin saglandig1 ve sadece bir tema iizerine odaklanilan parklardir

(Nacak 2000).

NAPHA’’nin (National Amusement Park Historical Associattion) Tema Parki tanimi ise,
icerisindeki gezinti alanlarinin, farkli duygularin ortaya c¢iktig1 etkinliklerin, gosterilerin ve
yapilarin bir merkez veya bir grup temanin etrafinda planlanan eglence parklaridir

(http:\\www.napa.org.history.html 2006).

Tema parki ve bahgelerinin ortaya ¢ikis nedeni; c¢alisma saatlerinin azalmasiyla bos
zamanlardaki artig, insanlarin yasam standartlarinin yiikselmesi ve rekreasyona yonelik

isteklerdeki degisikliklerdir. Bu degisiklikler insanlarin genis kapsamli faaliyetlere



yonelmesine neden olmustur. Ziyaretgilere degisik faaliyetlerin sunulmasi, bu faaliyetlerin
uygulamaya yansitilmasi, insanlara se¢gme-izleme ve katilim imkaninin saglanmasi tema parki
ve bahgelerinde énem tasimaktadir. Ozellikle kullanic1 tepkilerine kulak vererek alternatif
planlamalarin yapilmasi tema parki ve bahgeleri basariya ulastirmaktadir. Ciinkii; Her insan
zaman zaman degisikliklere ihtiya¢ duymakla, yeni ve taninmamus bir aktiviteye ilgiyle talebin

artirilma sansi fazla olmaktadir (Arslan 1998).

Tema parki ve bahgelerinde aktivitelerin olusturulmasinda ziyaret¢i tercihinin ne olacagi, nasil
memnun edilecegi, neden farkli bir faaliyet istendigine dair yapilan arastirmalar etkili
olmaktadir. Ihtiyag tiirlerini belirleme arastirmalar1 rekreasyona yonelik esaslarla
giiclendirilmektedir (Arslan 1998).

Tema parklari, insanlarin serbest zamanlarini1 degerlendirme esnasinda eglenmelerini saglarken
ayn1 zamanda onlarin kiiltiirlerini tanimalarina ve gelistirmelerine yardimer olmaktadir (Nacak

2000).

Eglence parklarinin dogallig1 ile tam bir kontrast icinde olan Tema Parklarinda peyzaj tasarimi
insan elinden ¢ikma olup, buradaki islemlerin biiyiik bir kismi mekaniktir. Cocuklar arasi

iliskiler ise animatorler tarafindan diizenlenmektedir (Giir ve Zorlu 2002).

Tema parki ve bahgelerinde yer alan atraksiyonlar1 tanimlarken tarih, bilim, kiiltiir gibi genis
bir yelpazeyi dogru bir sekilde tanimlamak olduk¢a zordur. Tema parklari Antony ve Patrica
Wylson tarafindan "yiiksek kalitede ¢evre tasarimina sahip, kentin ¢evre kalitesini yiikselten,

eglence aktivitelerini de bir taraftan gelistiren parklar” olarak tanimlanmistir (Wylson 1994 ).

Giintimiizde yasanan turizm etkinlikleri, sanayilesmis toplumun tiiketim ve eglence uygarligina
dogru yonelmesi ile agiklanabilmektedir. 1950 yilindan itibaren diinyada yasam diizeyinin hizla
yiikselmesiyle gercek bir uluslararasi kitle turizmi yasanmaya baslanmistir. Serbest davranan
ve ekonomik problemi olmayan bu topluluk ayn1 zamanda otomobilin yayginlagsmasi ve hava
tasimaciligiin gelismesi sayesinde artan bir hareketlilik kazanmaya baslamistir (Anonim
1993).



