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Modify kayar meniisii
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Erase (Silmek)

1. Modify Sarkan meniisii : Erase
Enter L (Last): Cizim alanindaki en son nesneyi siler

b. Enter p (Previous) Silinmis son nesneyi geri getirir.
c. Enter all :Gizim alanindaki butiin nesneleri silmek igin kullanihr.
d. Enter ? : segim metotlarin neler oldugunu gérmek icin kullanilir.

Modify toolbar : ﬁl

o

Kisayol meniisii :Silinecek nesne tizerene gelinerek mausta sag tus
yapilarak erase secilmesiyle islem yapilir.
4. Command girisi -erase

Select object: silinecek nesnelerin se¢im islemi yapilmasi
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Silinecek nesnenin se¢imi Silinmig nesne

Copy (Kopyalamak)
1. Modify Sarkan meniisii : Copy

oy
Q

:Kopyalanacak nesne iizerene gelinerek mausta sag tus

2. Modify toolbar
3. Kisayol meniisii
tiklanarak copy segilir.
4. Command girisi :copy
Select object: nesnelerin se¢imi
Specify base point or[Displacement] < Displacement>: Ozel bir nokta veya koordinat

girilmesiyle islem tamamlanir.

Mirror (Aynalamak)
1. Modify Sarkan meniisii : Mirror

Modify toolbar : A"}*

. Command girisi :mirror
Select object: nesnelerin se¢imi
Specify first point of mirror line: Aynalama yapilcak diizlemin birinci noktasi
Specify second point of mirror line: Aynalama yapilcak diizlemin ikinci noktasi

R 1. nokta

Erase source objects? [Yes/No] <N>: Entery veya n, se¢im yapilir.
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No: kaynak nesne silinmez Yes: yazilip enter basildiginda kaynak nesne silinir.

Onemli Not: Eger aynalama yapilacak nesneler yazi karakteri igeriyorsa ve yazi aynalanmasi
istenmiyorsa bir ayarlama yapilacaktir. Command satirina;

Mirrtext=1 ,oldugunda yazilarda aynalacaktir.

Mirrtext=0 ,oldugunda yazilar aynalanma komutundan etkilenmez.
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